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1. Wprowadzenie

1.1. Wstep

Dlaczego warto przestudiowa¢ Panstrukturalng Teorie Wszystkiego
(w skrécie zwang PSTeorig)?

1. Uczy holistycznego patrzenia na obiekt w sieci zaleznosci.
2. Uwalnia umyst od postrzegania skupionego na obiekcie.

3. Uswiadamia, jak wielka role w Swiecie petni zmiana, ktéra stanowi
podstawe struktury.

4. Uswiadamia, czym jest prawda i ukazuje stadia informacji, z ktory-
mi spotykamy sie w naszym zyciu. Uczy, jak rozpoznawac stadia
informacji i jak je rozrézniac.

5. Przedstawia kilka powszechnych btedow, ktére prowadzg do nie-
porozumien miedzy ludzmi, i podpowiada, jak tych bteddw unikac.

6. Jest propozycjg teorii wszystkiego w ujeciu strukturalnym, teorii
opisujgcej wszechswiat z holistycznej perspektywy oraz ukazujgcej
wiele zaleznosci miedzy fenomenami swiata.

7.)est propozycjg zbioru pojec¢ uzytecznych podczas strukturalne-
go i holistycznego opisywania rzeczywistosci. Pojecia warunkujg
i ograniczajg nasze postrzeganie, wtasciwe pojecia zblizajg nas do
prawdy.

Prezentowany tekst nie ukazuje teorii w skoriczonej formie. Panstruk-
turalna Teoria Wszystkiego jest tak olbrzymia, ze prace nad nig
wykraczajg poza mozliwosci jednego cztowieka. Mimo to znajdg wen
Panstwo uzyteczne tresci, w pewnych obszarach doprowadzone do
postaci korncowej. Prezentowany tekst jest stop-klatkg procesu rozwi-
jania teorii - stanem na dzien 1 stycznia 2018 roku. Teoria byta rozwi-
jana krok po kroku w réznych obszarach, pewne odkrycia umozliwia-
ty dokonywanie kolejnych, totez budujace jg tresci znajdujg sie na
réznych etapach rozwoju. Czasem sg to juz ostateczne sformutowania,
czasem dopiero przyblizenia wskazujgce kierunki badan.

Moga tu wystepowac niescistosci, za ktére ja - jako autorka - biore
odpowiedzialno$¢. Moj potencjat twoérczy chwilowo ulegt wyczer-
paniu i oddaje Czytelnikom do ragk ksigzke przedstawiajacg biezg-
cy stan prac nad PSTeorig. By¢ moze w przysztosci zostanie ona



dopracowana - przeze mnie lub przez innych. Wiele poruszonych na
tych kartach zagadnien nie zostato w petni zbadanych. Nie jest to wynik
mojego lenistwa, tylko faktu, ze moj umyst nie dojrzat do poprawnego
sformutowania danego zagadnienia.

PSTeoria jest dzietem od poczatku do korica wytgcznie moim. Nie siega-
tam do prac publikujgcych wyniki innych badaczy, wiec nie ma w niej
odnosnikéw. Panstrukturalna Teoria Wszystkiego nie mogta czerpac
z innych dziedzin nauki, poniewaz sg one dedykowane konkretnym
obszarom rzeczywistosci i sg opisami specyficznymi.

PSTeoria musiata zosta¢ sformutowana na tak wysokim poziomie
abstrakcji, aby mogta objg¢ wszystko. Stawiam teze, ze PSTeoria to
opis rzeczywistosci na najwyzszym poziomie abstrakgji, zawierajgcy
definicje wzorcéw ogdlnych, ktére sg wspdlne dla zjawisk tej samej
natury.

Czytelnik niniejszej ksigzki musi zapomnie¢ o wszelkich definicjach,
ktére zna. Zaréwno tych potocznych, stownikowych, jak i tych wyste-
pujgcych w poszczegolnych dziedzinach nauki. PSTeoria dla kazdego
pojecia proponuje swojg definicje zwigzang ze zmiang. Jesli brakuje
definicji, to oznacza jedynie, ze autorka jeszcze jej nie sformutowata.
Tres¢ Panstrukturalnej Teorii Wszystkiego nalezy kilkakrotnie prze-
czyta¢, gdyz definicje niektorych pojec pojawiajg sie pozniej niz pierw-
sze wzmianki o danym pojeciu w tekscie. Nie udato sie tego unikngc
w przypadku teorii holistycznej. Wynika to z wewnetrznej sp6jnosci
PSTeorii. Teorie czgstkowe s3 puzzlami budujgcymi catos¢. Autor-
ka nadaje niektérym fenomenom, ktére definiuje, wymyslone przez
siebie nazwy, najczesciej jednak uzywa intuicyjnych nazw poje¢, dzieki
czemu teoria jest bardziej przyswajalna.

Gtownymi, fundamentalnymi pojeciami PSTeorii sg zmiana i informa-
cja. Pojecia te majg wptyw zaréwno na konstrukcje PSTeorii, jak i na
kazdg z definicji.

W ksigzce spotkacie sie Panstwo z nastepujgcymi rodzajami tekstéw:
definicjami, postulatami, problemami, przyktadami, twierdzeniami
i tekstami opisowymi.

Dbatam, by definicje byty z innymi definicjami kompatybilne, dopaso-
wane, aby stanowity pojeciowe pokrycie badanych zagadnien. Nauki



szczegbtowe, definicje potoczne w inny sposéb pokrywajg badane
obszary rzeczywistosci.

Postulaty sg spostrzezeniami, z ktérych czes¢ by¢ moze kiedys bedzie
udowodniona jako twierdzenia. W kilku przypadkach sprébowatam
przeprowadzi¢ dowod. Niektore teksty sg natomiast opisowe.

Mam umyst holistyczny i podejrzewam, ze PSTeoria jest operacjona-
lizacjg mojego umystu, poniewaz to ona porzgdkuje obecnie mojg
wiedze. Nie mam zadnych dowoddw na poprawnos¢ PSTeorii oprocz
doswiadczenia spojnosci PSTeorii z posiadang przeze mnie wiedzg
niejawng.

Wiedzy jawnej, wyuczonej, ze wzgledu na specyfike mojej pamieci
posiadam niewiele, wiec jej wptyw na postac¢ PSTeorii jest znikomy.

Czytelnika majgcego watpliwosci co do jakosci tresci PSTeorii zapra-
szam do przeczytania moich refleksji wydanych w zbiorku Blyski Swia-
domosci. Mysli te sg produktem mojego umystu, a sg na tyle czytelne
w przekazie, ze nawet nieholistyczne umysty bedg w stanie ocenic ich
jakos¢. Wysoka ocena tych refleksji bedzie potwierdzeniem wartosci
mojego umystu, ktéry stworzyt PSTeorie.

1.2. Twierdzenie o istnieniu Panstrukturalnej
Teorii Wszystkiego

Twierdzenie:

Panstrukturalna Teoria Wszystkiego (PSTeoria) istnieje.

Proba dowodu:

PSTeoria jest spojnym systemem granic ciggdéw przyblizern PSTeorii.
Granice wszystkich ciggéw przyblizen PSTeorii tworzg spdjny system
powigzanych poje¢ opisujgcych rzeczywistos¢ na najwyzszym pozio-
mie abstrakcji.

Stownik poje¢ uzywanych w dowodzie:

PSTeoria - Panstrukturalna Teoria Wszystkiego: strukturalny i holi-
styczny opis rzeczywistosci na najwyzszym poziomie abstrakgji.



Przyblizenie - opis lub model fragmentu rzeczywistosci: potoczny,
powstaty w ramach jakiej$ dziedziny nauki lub powstaty w ramach
PSTeorii.

Fragment PSTeorii - model strukturalny fragmentu rzeczywistosci
bedacy opisem na najwyzszym poziomie abstrakcji, wzorzec struktu-
ralny, ktéry wystepuje jako strukturalny szkielet w réznych opisach
danego fragmentu rzeczywistosci.

Cigg przyblizen PSTeorii - wybrany fragment PSTeorii moze byc
opisywany za pomocg przyblizen na réznych poziomach abstrakgji,
w roznych dziedzinach nauki. Przyblizenia te mozna uszeregowac
w cigg wedtug poziomdw abstrakgcji, na ktérych sie znajdujg. Meta-
forycznie: fragment PSTeorii jest szczytem (najwyzszym poziomem
abstrakgji), do ktérego prowadzi wiele Sciezek (dziedzin naukowych).
Kazde przyblizenie lezy na jakiejs wysokosci, na ktorejs ze Sciezek.
Przyblizenia uszeregowane rosngco zgodnie z poziomem abstrakgcji
tworzg cigg przyblizeh PSTeorii.

Granica ciggu przyblizen PSTeorii - fragment PSTeorii, wzorzec struk-
turalny na najwyzszym poziomie abstrakcji, zbudowany tylko z poje¢
strukturalnych, ktéry jest zgodny z wzorcem strukturalnym kazde-
go przyblizenia nalezgcego do danego ciggu. Jest ona strukturalnym
szkieletem danego fragmentu rzeczywistosci. Ideatem, czyms$, co
istnieje tylko w umysle.

1.3. Swiat i Obserwator

Bez Obserwatora Swiat realny jest czyms na ksztatt wielowgtkowego
procesu Zmian, realizowanego w obrebie Wszechswiata. Gdy nie ma
Obserwatora, nie ma odrebnych Bytéw - jest jednos¢ Wszechswiata.
Gdy nie ma Obserwatora posiadajgcego Umyst, nie ma zycia. To Umyst
klasyfikuje, wyodrebnia z jednosci i nazywa rézne Byty oraz formy ich
istnienia. Na Swiat realny sktada sie wszystko to, co istnieje. Zaréw-
no to, co zostato odkryte i nazwane, jak i to jeszcze nieodkryte lub
nie zaaprobowane przez nauke. Byty te wypetniajg Wszechswiat we
wszystkich realnych Wymiarach i ulegajg Zmianom.

PSTeoria nazywa $wiat realny Swiatem Bytéw w celu odréznienia go
od pozostatych czterech wyodrebnionych Swiatéw.



Obserwator posiadajgcy Umyst tworzy w Umysle reprezentacje zaob-
serwowanych jakosci ze Swiata Bytéw, ktére gromadzi w zasobach
pamieci. Powstaje w Umysle Obserwatora nowy Swiat, nazywany
przez PSTeorie Swiatem Obiektéw. Swiat Obiektéw wptywa na decy-
zje Obserwatora. Obserwator podejmujgcy decyzje nie ma kontaktu
ze Swiatem Bytéw, ma tylko kontakt ze Swiatem Obiektéw w swoim
Umysle. Swiat Obiektéw fragmentami jest niezgodny ze Swiatem
Bytéw, gdyz doszto do przektaman w procesie jego tworzenia.

Z chwilg gdy Obserwator posiadajacy Umyst uzyskuje wolng wole
i Swiadomos$¢, w jego Umysle zaczyna sie tworzy¢ Swiat Celdw, ktéry
zawiera projekty rzeczywistosci w postaci Celdw, do realizacji ktorych
dazy Obserwator. Swiat Celdw jest istotny, poniewaz wiekszo$é¢ $wia-
domych dziatari Obserwatora zmierza do realizacji zaprojektowanych
przez niego Celow.

Obserwator uzyskuje zdolnos¢ komunikacji. Przekazuje innym jednost-
kom Informacje w postaci Komunikatow; formy Komunikatéw moga
by¢ rézne. Komunikaty kreujg czwarty $wiat - Swiat Komunikatéw.
On réwniez jest istotny, gdyz musimy mie¢ Swiadomos¢, ze zaréwno
Obiekt, jak i Cel oraz Komunikat mogg by¢ niezgodne z Bytem, ktérego
dotycza. Mogg byc¢ rowniez niezgodne wzajemnie ze sobg. Obserwator
przekazuje Komunikat, ktéry nie musi odzwierciedlac opisywanej jako-
$ci ze Swiata Bytow, moze by¢ niezgodny z jej reprezentacjg umysto-
wg, istniejgcy Cel moze by¢ w btedny sposdb komunikowany innym.
Dlatego wazne jest, aby zdawac sobie sprawe, ze Komunikat jest tylko
Komunikatem, czyli formg przekazywania Informacji.

Ta czesto wystepujgca niezgodnoé¢ pomiedzy jakoscig ze Swiata Bytow
a jej reprezentacjg umystowg ze Swiata Obiektdw oraz Komunikatem
ze Swiata Komunikatéow spowodowata konieczno$¢é wyodrebnienia
kazdego ze Swiatéw oraz uswiadomienia sobie, do ktérego Swiata
dana jakos$¢ nalezy.

W przypadku nieporozumienia pozwala to ustali¢, w ktérym Swie-
cie tkwi przyczyna niezgodnosci: czy méwimy o réznych Bytach, czy
mamy rézne reprezentacje umystowe tego samego Bytu, czy méwimy
o roznych Celach, oraz czy Komunikat w spos6b poprawny przekazuje
Informacje o jakosci, ktérg badamy.



Te czesto wystepujgce niezgodnosci, majgce swe zrodto w czterech
wymienionych Swiatach, uzasadnity kreacje pigtego $wiata - Swiata
Systemow, ktéry zawiera strukturalne modele jakoéci ze Swiata Bytow.
Swiaty Obiektéw, Celéw i Komunikatéw sg subiektywne, zalezne od
Obserwatora. Swiat Systeméw z zatozenia jest obiektywny, bo jest
strukturalnym modelem przekroju Swiata rzeczywistego wzdtuz Zmia-
ny, do kreacji ktérego to modelu rézni Obserwatorzy uzywajg tych
samych narzedzi sktadajgcych sie na Skrzynke Narzedzi Strukturalnych.

1.4. Co to jest Panstrukturalna Teoria Wszystkiego?

Panstrukturalna Teoria Wszystkiego (PSTeoria) jest opisem rzeczy-
wistosci na najwyzszym poziomie abstrakcji. Panstrukturalna Teoria
wszystkiego sktada sie ze zbioru Wzorcow Strukturalnych i zaleznosci
miedzy nimi.

Czes¢ fenomendw PSTeorii jest przejsSciowo opisana za pomocg Przy-
blizeh PSTeorii. W miare rozwoju PSTeorii Przyblizenia bedg sukcesyw-
nie zastepowane definicjami Wzorcéw Strukturalnych, na ktére dane
Przyblizenie wskazuje.

Wzorce Strukturalne sg opisywane za pomocg Definicji CO. Zalezno-
$ci miedzy nimi sg opisywane za pomocg Postulatow; niektére z nich
W przysztosci mogg zosta¢ udowodnione i przybrac posta¢ Twierdzen.
Definicje JAK sg propozycjg metody badania fragmentéw rzeczywisto-
$ci zawierajgcych dany Wzorzec Strukturalny.

Definicja:
CO: Wzorzec Strukturalny jest to szkielet strukturalny fragmentu rze-

czywistosci, ktorego kazda sktadowa odzwierciedla zwigzek tego frag-
mentu rzeczywistosci ze Zmiana.

JAK: Wzorzec Strukturalny to granica ciggu Przyblizen PSTeorii. Kaz-
de blizsze granicy Przyblizenie opisuje w spos6b doskonalszy zwigzek
fragmentu rzeczywistosci ze Zmiana.

Definicja:

Opis fragmentu rzeczywistosci zawierajgcego dany Wzorzec Struktu-
ralny nazywamy w PSTeorii Implementacjg Wzorca Strukturalnego.



Definicja:
Przyblizenie PSTeorii, zwane Przyblizeniem Wzorca Strukturalnego, to
odlegty opis Wzorca Strukturalnego, powstaty na bazie wolnych sko-
jarzen wspolnych ze Wzorcem.

Definicja:
Kierunek PSTeorii to zbior wszystkich Przyblizeri PSTeorii danego
Wzorca Strukturalnego.

Postulat:
Moze istnie¢ réwnolegle wiele Przyblizern PSTeorii danego Wzorca
Strukturalnego, z ktérych kazde zawiera nowg niepetng Informacje.

Postulat:

W procesie poszukiwan ujawniane s3g kolejne skojarzenia, na bazie
ktérych budowane jest doskonalsze Przyblizenie PSTeorii o coraz lep-
szej zgodnosci z coraz szerszg grupg skojarzen. Ostatecznym wyni-
kiem poszukiwan jest Wzorzec Strukturalny.



2. Koncepcja Wielu Swiatéw

Czes$¢ zawartych w tym fragmencie stwierdzen pojawita sie we Wste-
pie, zdecydowatam sie je tu powtorzy¢ w troche odmiennym ujeciu,
gdyz uwazam za istotne, by czytelnik dobrze zrozumiat te tresci. Wszel-
kie powtorzenia sg zamierzone.

Istnieje Swiat Bytow, ktory obejmuje wszystko to, co istnieje w formie
substancjalnej badz w innej. Pojawia sie Obserwator tego, co istnieje.
Obserwator w wyniku Procesu Obserwacji stwarza fenomeny, ktore
wczesniej nie istniaty. Stworzone przez Obserwatora fenomeny tez
nalezg do Swiata Bytéw. Stworzone przez Obserwatora fenomeny
to rézne stadia Informacji. Celem zwiekszenia czytelnosci wyktadu
podzielitam stworzone przez Obserwatora fenomeny na pods$wiaty
Swiata Bytéw: Swiat Obiektéw, Swiat Komunikatéw i Swiat Celéw. Te
trzy Swiaty sg zalezne od Obserwatora, s3 subiektywne. Oznacza to, ze
kazdy Obserwator kreuje inny, wtasny Swiat Obiektéw, wiasny Swiat
Komunikatéw i wtasny Swiat Celéw. Ta wielo$¢ Swiatéw prowadzi do
licznych nieporozumien pomiedzy Obserwatorami, pojawia sie zatem
koniecznos¢ wykreowania pigtego swiata, ktory bedzie obiektywny.
PSTeoria nazywa ten $wiat Swiatem Systemow.

Wedtug PSTeorii bez Umystu Swiat realny jest czym$ na ksztatt wielo-
watkowego procesu Zmian, realizowanego w obrebie Wszechswiata.
Gdy nie ma Umystu, nie ma odrebnych Bytow, jest jednos¢ Wszech-
Swiata. Gdy nie ma Umystu, nie ma zycia. To Umyst klasyfikuje, wyod-
rebnia z jednoscii nazywa rézne Byty oraz formy ich istnienia. Na Swiat
realny sktada sie wszystko to, co istnieje. Zaréwno to, co odkryte, jak
i to, co nieodkryte, miedzy innymi materia, energia, ideaty. Fenomeny
te wypetniajg Wszechswiat we wszystkich realnych Wymiarach. Ulega-
ja Zmianom.

Byt jest fragmentem Swiata realnego, z jakiego$ powodu wyodrebnio-
nym z jednosci Wszech$wiata przez Umyst. Byt istnieje realnie.

Jesli méwimy o Umysle, to mamy na mysli Umyst konkretnej jednostki,
ktérg nazywamy Obserwatorem. Obserwator obserwuje Wszechswiat
i zdobywa o nim Informacje. Umyst ma swoje narzedzia, ktére poma-
gajg mu w realizacji Celéw. Podstawowe narzedzia Umystu to Obiek-
ty, ktére sg reprezentacjami umystowymi Bytow realnych. Konkretne



Pojecia sg nazwamitych Obiektow. Obiekt jest obrazem Bytu w Umysle,
rzutem Bytu na ptaszczyzne Umystu i istnieje tylko w Umysle.

Umyst Obserwatora posiada Cele. Cel jest projektem nowego stanu
fragmentu rzeczywistosci lub projektem nowego wzorca jego Zmien-
nosci. Zrealizowany Cel najczesciej przynosi korzy$¢ Wiascicielowi
Umystu, ktory wytyczyt dany Cel i dgzyt do jego realizacji.

Umyst funkcjonuje w taki sposob, ze przetwarza Informacje. Umyst
pobiera Informacje o Wszechswiecie w formie Danych (Wynikow
Obserwacji dokonanej za pomocg zmystéw lub przyrzagdéw pomiaro-
wych) oraz w formie Komunikatéw. Komunikat jest czym$ wiecej niz
czystg Informacjg. W przypadku Komunikatu mozemy wskazac jego
Nadawce, Odbiorce oraz Nosnik Informacji. Umyst bez Informacji nie
realizuje swojej Funkcjonalnosci.

Dla badanego Bytu, oprdcz obrazu tego Bytu, w formie Obiektu,
w Umysle Obserwatora, mozna skonstruowac System - model struk-
turalny Bytu odzwierciedlajgcy przekroj tego Bytu wzdtuz Zmiany -
i stworzyc¢ sobie obraz tego Systemu w Umysle. Obiekt jest reprezen-
tacjg Bytu w Umysle, moze to by¢ zaréwno reprezentacja potoczna,
jak i reprezentacja naukowa. System jest strukturalng definicjg Bytu.
Zdefiniowany dla danego Bytu System moze zosta¢ dostarczony
w formie Komunikatu do Umystu innego Obserwatora, ktory stworzy
sobie Obiekt (reprezentacje umystowg) tego Systemu. Obserwator
moze mie¢ w swoim Umysle Obiekt Bytu i Obiekt Systemu tego Bytu.

System jest Bytem idealnym, nie istnieje w Swiecie rzeczywistym.
Jego obraz powstanie i bedzie istniat w Umysle Obserwatora tak jak
obrazy Bytéw idealnych. Mozna sformutowac postulat, ze Byty ideal-
ne istniejg tylko jako Informacja, nie istniejg w formie fenomendw
substancjalnych.

W PSTeorii przyjmuje sie obecnie, ze idealny opis Wszechswiata za
pomocg pojec strukturalnych jest opisem rzeczywistosci na najwyz-
szym poziomie abstrakcji. Realizowany opis strukturalny dgzy do tego,
by by¢ opisem na najwyzszym poziomie abstrakcji. Istniejg rowno-
legte opisy rzeczywistosci na poziomie potocznym lub na poziomie
naukowym.
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Umyst nalezy do Wtasciciela Umystu. Obiekty dotyczace tego same-
go Bytu, ale znajdujgce sie w Umystach réznych Wiascicieli bedg sie
roznic. Bezbtednie odwzorowane obrazy Systemu, ktory opisuje struk-
turalnie badany Byt, sg jednakowe w Umystach réznych Wtascicieli.

PSTeoria i Skrzynka Narzedzi Strukturalnych dostarczajg narzedzi poje-
ciowych do systemowego, strukturalnego i holistycznego opisu Swiata.

2.1. Pie¢ Swiatow
2.1.1. Celowo$¢ wprowadzenia podziatu na pie¢ Swiatéw

Wiele nieporozumien miedzy ludzmi wynika z btednego przypisania
danej Informacji do innego Swiata. Ludzie my$lg, ze méwig o Swiecie
Bytéw, podczas gdy méwig o swoim Swiecie Obiektéw lub o Swiecie
Komunikatéw rozpowszechnianym przez jakies medium. Wiele niepo-
rozumien wynika z majgcej btedne podstawy pewnosci Obserwato-
ra. Obserwator jest catkowicie pewny, ze w swoim Swiecie Obiektow
ma zapisany obraz swiata adekwatny do rzeczywistosci. Pomija fakt,
ze istnieje wiele przektaman w procesie tworzenia Swiata Obiektow.
Wiele nieporozumien jest spowodowanych przyjeciem przez Obser-
watora btednego zatozenia, ze inni Obserwatorzy zbudowali taki sam
Swiat Obiektow jak on.

2.1.2. Podziat na pie¢ Swiatéw

Kazdy z wymienionych ponizej Swiatéw zawiera Informacje w okreslo-
nym stadium.

1. Swiat Bytow jest to $wiat realny, zawiera to, co podlega obserwacji.
Stadium Preinformacji.

2. Swiat Obiektow jest to rzut tego, co obserwowane, na ptaszczyzne
Umystu. Stadium reprezentacji umystowych. Informacje o zaobser-
wowanych fenomenach ze Swiata Bytéw zostajg zapisane w Umysle
w postaci reprezentacji umystowych. Caty zbior reprezentacji umy-
stowych nazywamy Wiedza. Zapisane w Wiedzy Informacje nieko-
niecznie muszg by¢ adekwatne do opisywanej rzeczywistosci, mogg
ukazywac fatszywy obraz rzeczywistosci.

3. Swiat Komunikatéw jest to $wiat przekazu Informacji. Stadium
Komunikatéw. Komunikat przenosi Informacje od Nadawcy do



Odbiorcy. Informacja ta dotyczy Swiata Obiektéw Nadawcy Infor-
macji i bedzie wspéttworzyta Swiat Obiektéw Odbiorcy Informa-
cji. Informacja ta moze by¢ niezgodna ze zrédtowym fragmentem
Swiata Bytow.

4. Swiat Celéw jest to projekt Zmian tego, co obserwowane, istnieje
tylko w Umysle. Stadium Celdw.

5. Swiat Systeméw zawiera modele strukturalne tego, co obserwo-
wane. Stadium definicji strukturalnych. W procesie abstrahowania
pozbawiamy bryte Wszechswiata wszelkich aspektéw poza aspek-
tem strukturalnym powigzanym ze Zmiang i otrzymujemy przekroj
$wiata realnego wzdtuz Zmiany. Swiat Systeméw modeluje ten
przekroj.

Obiekt, Definicja strukturalna, Cel i Komunikat sg Bytami i mogg by¢
poddane obserwacji. Wedtug PSTeorii Byty idealne (niesubstancjalne)
tezsgrealne, boistniejg. Swiat realny to co$ wiecej niz Swiat materialny.

2.1.3. Relacje pomiedzy Swiatami

Informacja, ktéra krazy pomigdzy Swiatami, dotyczy miedzy innymi
Struktury, Zmiennosci i Stanu Swiata Bytow.

Swiat Bytow to istniejgce Byty i ich Zmiennosci. Swiat Bytéw jest wielo-
wymiarowy, co oznacza, ze Byty mogg istnie¢ w réznych Wymiarach.
Mogg istnie¢ rowniez w Wymiarach, ktérych nie mozna zbada¢ zmysta-
mi lub urzagdzeniami pomiarowymi.

Swiat Obiektéw istnieje w Umysle i sktada sie z zapisanych w Umysle
zinterpretowanych Informacji o Swiecie Bytéw. Kazda Informacja zapi-
sana w Swiecie Obiektéw posiada Znaczenie. Znaczenie miedzy innymi
okresla role danego Obiektu w jego Srodowisku. Celowo napisatam, ze
zapisana w Swiecie Obiektéw Informacja okresla role Obiektu w jego
Srodowisku, a nie role Bytu - te dwie jako$ci mogg sie rézni¢, gdyz rola
Bytu w Srodowisku moze by¢ btednie odczytana lub btednie zinter-
pretowana i zapisana. Nie istnieje Informacja bez swojego Znaczenia,
nie istnieje Informacja, ktorej nie mozna umiesci¢ w jakim$ Kontek-
Scie. Znaczenie Informacji mozna okresli¢ tylko w konkretnym Kontek-
Scie, w innym Kontekscie to Znaczenie moze by¢ odmienne. Dlatego
mowimy, ze Znaczenie Informacji zalezy od Kontekstu. Taka jakos¢
bez okreslonego Znaczenia jest albo Preinformacja, albo surowym, nie
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zinterpretowanym Wynikiem Obserwacji pobranym przez Obserwa-
tora. W powstawaniu Swiata Obiektéw uczestniczg jakosci ze Swiata
Bytow: Obserwator, Proces Obserwacji, Proces Interpretacji nadajacy
Znaczenie oraz Proces Zapisu zinterpretowanych Informacji w maga-
zynie Wiedzy. Swiat Obiektéw zalezy réwniez od posiadanej Wiedzy,
ktéra jest wykorzystywana przy tworzeniu nowych Interpretacji
i Znaczen.

Na Swiat Obiektéw sktadajg sie miedzy innymi Obiekty, Teorie, Modele
i Interpretacje:

e potoczne,
e naukowe,
e strukturalne.

Na Swiat Obiektéw sktadajg sie rowniez bitmapy fenomenéw Swiata
Bytow - obrazy tych fenomendw uzyskane za posrednictwem zmystow,
nie poddane Interpretacji, cho¢ uzywane przy tworzeniu Interpretacji
i skojarzone z Interpretacja.

Nalezy zdefiniowac pojecia: Teoria, Model, Interpretacja, Znaczenie
z perspektywy PSTeorii.

Swiat Systeméw jest zbudowany z Informacji dotyczacych przekro-
ju $wiata realnego wzdtuz Zmiany; uzyskujemy go ze Swiata Bytow
w procesie abstrahowania. Musimy odrzuci¢ wszystkie aspekty Swia-
ta realnego poza aspektem strukturalnym zwigzanym ze Zmiang, aby
otrzymac przekroj Swiata realnego wzdtuz Zmiany. Skrzynka Narzedzi
Strukturalnych zawiera narzedzia do tworzenia modeli fenomendw
nalezgcych do tego przekroju. Model fenomenu nalezgcego do prze-
kroju Swiata Bytdw wzdtuz Zmiany jest jednoczeénie modelem struk-
turalnym odpowiadajgcego mu fenomenu ze Swiata Bytéw. Mode-
le strukturalne réznych fenomenéw ze Swiata Bytéw tworzg Swiat
Systemow.

Swiat Celéw zawiera Informacje o pozgdanym dla Bytu Podmiotowego
Stanie Swiata Bytow. Swiat Celéw wptywa na Zmiany w Swiecie Bytéw
poprzez aktywizowanie Zmiennosci (dziatan) Bytu Podmiotowego
majacych na celu wprowadzenie w Swiecie Bytéw (tym realnym) pozg-
danych, a zdefiniowanych w Swiecie Celéw Zmian.



Swiat Komunikatéw przenosi Informacje pomiedzy réznymi Swiatami
Obiektéw, pomiedzy Umystami roznych jednostek. Komunikat wptywa
na postac¢ Obiektu w Umysle Odbiorcy Komunikatu, czyli wptywa na
Swiat Obiektéw Odbiorcy Komunikatu.

__—1 Swiat Bytéw (1)

rzutowany jest na I

ptaszczyzne Umystu przekréj Swiata Bytow
l wzdtuz Zmiany
Swiat Obiekt6w (2) Swiat Systeméw (5)

wptywa na Zmiany
w Swiecie Bytow

Swiat Komunikatéw (3)
posredniczy miedzy
Swiatami Obiektow

!

$wiat Obiektéw (2) — wptywana —»{ Swiat Celéw (4)

Rys. 1. Relacje miedzy piecioma Swiatami.

2.1.4. Informacja w Koncepcji Wielu Swiatéw

Kazdy z pieciu Swiatéw jest wyodrebniony ze wzgledu na stadium
Informacji, ktére w nim wystepuje. Poniewaz poznajemy Swiat Bytow
miedzy innymi za pomocg zmystow pobierajgcych Informacje i Umystu
interpretujgcego Informacje, wiec Informacja, podstawowy zaséb
Umystu, jest kluczowym wyréznikiem podziatu na pie¢ Swiatow.

Jesli nie ma fazy Komunikatu, to Obserwator jest jednoczesnie Witasci-
cielem Celéw. Kazdy Swiat wystepuje tam, gdzie wystepuje odpowied-
nie dla niego stadium Informacji. Celem zwiekszenia klarownosci rysun-
ku pominieto na nim Stadium 5. (Definicji Strukturalnych) - bedzie ono
wystepowato tam, gdzie reprezentacja umystowa, gdyz jest to alterna-
tywna reprezentacja umystowa.
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o Swiat realny

Obserwator pobiera
surowe Dane (2a)

f

Preinformacje (1)

Umys{ Obserwatora Obserwator zapisuje w Umysle Dane
Nad ka iich Interpetacje w postaci
ladawcy Komunikatu reprezentacji umystowych (2b)

Obserwator nadaje Informacje

w formie Komunikatu (3) Wiasciciel Celéw realizuje w $wiecie

realnym zaprojektowane Cele (4),
| wprowadzajgc w nim Zmiany
Odbiorca pobiera Komunikat (3),
wyodrebnia z niego Informacje,
nadaje jej znaczenie i zapisuje w postaci
reprezentacji umystowych (2b)

l Odbiorca projektuje w postaci

. o Celdw (4) Zmiany w Swiecie realnym . .
Umyst Odbiorcy Komunikatu —— na podstawie posiadanych ——>| Umyst Wiasciciela Celéw
reprezentacji umystowych (2b)

Rys. 2. Stadia Informacji. Przeptyw Informacji miedzy Swiatami.

Definicje kolejnych stadiow Informacji:

e Stadium 1. Preinformacjaw Swiecie Bytow. Kazdy fenomen ze Swia-
ta Bytow - Swiata realnego - stanowi Preinformacje, na podstawie
ktérej moze powstac zapis Informacji w Umysle Odbiorcy Infor-
macji lub Odbiorca uaktywni inng Reakcje na te Preinformacje.

e Stadium 2a. Dane (Wyniki Obserwacji) w Swiecie Obiektow.
Posrednie stadium pomiedzy Preinformacjg a Informacja posia-
dajacg Znaczenie (reprezentacjg umystowg). Surowe Dane nie
posiadajg Znaczenia, sg pobierane przez Obserwatora zmystami
lub urzgdzeniami pomiarowymi i zapisywane. Dopiero Interpreta-
tor nadaje Danym Znaczenie.

« Stadium 2b. Reprezentacja umystowa w Swiecie Obiektéw. Zapisa-
na w Umysle postac¢ Informacji, ktéra posiada okreslone Znacze-
nie. Surowa Dana nie wywotuje innej Reakcji poza jej zapisem.
Przydzielone Znaczenie Informacji wptywa na pdzniejszy wybor
Reakcji lub wchodzi jako komponent w sktad bardziej ztozonych
reprezentacji umystowych, zwanych Modelami.

e Stadium 3. Komunikat w Swiecie Komunikatéw. Informacja



przekazywana celowo w okreslonej Formie. Komunikat posiada
Nosnik, Forme, Wartos¢, Nadawce i Odbiorce. Komunikat nie
musi by¢ symboliczny, moze by¢ materialny - jak od6r u skunksa.

o Stadium 4. Cele w Swiecie Cel6w. Informacja o pozagdanym Stanie
Bytéw lub innych fenomendéw Swiata realnego. Cele aktywizujg
dziatania Wiasciciela Celow, ukierunkowane na doprowadzenie
Stanu Swiata realnego do Stanu pozgdanego przez Wiasciciela
Celow.

e Stadium 5. Informacja w postaci Definicji i Modeli Strukturalnych
fenomenéw Swiata realnego tworzy Swiat Systeméw. Modele
Strukturalne fenomenéw ze Swiata Bytéw sktadajg sie na repre-
zentacje strukturalng przekroju Swiata Bytéw wzdtuz Zmiany.

Postulat:

Jesli Odbiorca Informacji nie posiada zadnego aktywnego Mechani-
zmu Reakgji na okreslong Preinformacje, to dla tego Odbiorcy dany
fenomen nie niesie Informacji. Z perspektywy Odbiorcy Informacji ist-
nieje tylko nieodebrana przez Odbiorce Preinformacja.

Postulat:
Tylko Informacja posiadajgca Znaczenie moze wywota¢ Reakcje inng
niz zapis. Znaczenie nadawane jest w Kontekscie. W réznych Kontek-
stach Informacja moze mie¢ nadawane rézne Znaczenia. Bez Zna-
czenia mamy tylko szum Preinformacji lub zapisane bezwarto$ciowe
Dane.

Przyjmuje sie, ze Kontekst petni role przy nadawaniu Znaczenia
u Odbiorcéw, u ktérych w odbiorze Informacji posredniczy Umyst.
Cztowiek czes¢ Informacji pobiera bez posrednictwa Umystu - sg to
wedtug PSTeorii réwniez Informacje, bo cztowiek posiada Mechanizmy
Reakcji na zrédtowe Preinformacje. Moze zaistnie¢ odmienna Reakcja
na te samg Preinformacje w innych warunkach Srodowiska. Mozna
sformutowad postulat, ze mamy woéwczas do czynienia z wieloma
Informacjami i Odbiorca reaguje inaczej ze wzgledu na wspotwystepo-
wanie innych Informacji. Reaguje nie na jedng Informacje, a na zespét
wspotwystepujgcych Informacji.

Problem:

Czy Informacje odbierane bez pomocy Umystu posiadajg Znaczenie?
Znaczenie kojarzy nam sie najczesciej z narzedziem Umystu. Mozna
sformutowac postulat, ze Informacje te posiadajg Znaczenie, gdyz
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w okreslonym Kontekscie sg przyczyng konkretnej Reakcji. Gdyby na-
tomiast Reakcje na dang Preinformacje byly losowe, nie moglibysmy
mowic o istnieniu Znaczenia tej Informacji.

Problem:

Czy mozemy moéwic o Znaczeniu Informacji w przypadku jednorazo-
wej Reakcji na Preinformacje? Nie wiemy, czy w przypadku powtérzen
wystgpitaby losowos¢, czy nie. Moja obecna odpowiedz brzmi: tak,
gdyz nastgpita konkretna Reakcja na Preinformacje. Ale mam w tym
zakresie pewne watpliwosci. By¢ moze w przypadku Reakcji losowych
Odbiorcy Informacji na dang Preinformacje mozemy méwic o Infor-
macji bez konkretnego Znaczenia. Tu pojawia sie wstepna definicja
Znaczenia Informacji jako zbioru Reakgji, do aktywizacji ktérych przy-
czynia sie dana Informacja.

Postulat:
Znaczenie Informacji nie jest obiektywne, jest to zawsze Znaczenie

dla konkretnego Odbiorcy. Informacja moze zmienia¢ Znaczenie dla
konkretnego Odbiorcy przy aktywizacji kolejnych Kontekstow.

Postulat:

Informacja wspotksztattuje Swiat Obiektéw w Umyséle Odbiorcy Infor-
macgji.

Ta sama Preinformacja moze zosta¢ pobrana przez Odbiorce1 i zapi-
sana w postaci reprezentacji umystowych lub moze wywota¢ Reak-
cje, gdyz Odbiorcal posiada Mechanizm Reakcji na nig. Jednoczesnie
bedzie tylko Preinformacjg dla Odbiorcy2, ktéry nie posiada Mechani-
zmu Reakgcji lub ten Mechanizm, mimo ze istnieje, nie reaguje na dang
Preinformacje.

Odbiorca moze posiada¢ Mechanizm Reakcji, ale moze nie pobrac
Informacji w szumie Preinformacji.

2.1.5. Wedréwka po Swiatach

Uswiadomitam sobie konieczno$¢ ukazania zwigzkéw pomiedzy
podstawowymi fenomenami ze Swiata Bytéw i Swiata Systemoéw
(w Swiecie Obiektéw bedziemy mieli reprezentacje umystowe tych
fenomendw). Mam nadzieje, ze to wyjasnienie pogtebi zrozumienie
tematu u czytajacego.



1. Jesteémy w Swiecie Bytéw: rozpatrujemy dwa niepowigzane Byty.

2. Przenosimy sie w Swiat Systeméw: dla kazdego Bytu tworzymy
model strukturalny - System.

3. Wracamy do Swiata Bytéw: pojawia sie Zmiana, ktérej Zrédtem jest
jeden z badanych Bytéw, a Odbiorcg drugi. Drugi Byt reaguje Reak-
Cja na Zmiane pierwszego Bytu. Zmiana ta taczy wczesniej niepo-
wigzane Byty Wigzaniem.

4. Przenosimy sie w Swiat Systemoéw: Dla Zmiany i Reakcji na te Zmia-
ne t3czacych wspomniane dwa Byty budujemy model struktural-
ny - Oddziatywanie.

5. Wracamy do Swiata Bytéw: dzieki Zmianie i Reakcji pojawia sie zto-
zony z tych dwéch Bytdw i tgczgcych je Zmiany oraz Reakcji Uktad,
ktéry posiada okreslong Funkcjonalnosc.

6. Uktad Bytéw jest stabilny miedzy innymi woéwczas, gdy Zmiana
Bytu1 jest stata przy (pewnym marginesie tolerancji) lub realizuje
pewien powtarzalny wzorzec oraz Reakcja Bytu2 koresponduje z tg
Zmiang, to znaczy tez jest stata lub realizuje powtarzalny wzorzec
adekwatnie do wzorca Zmiany Bytu1. Uktad Bytéw moze sie stabili-
zowac w roznych warunkach.

2.1.6. Byt Kreujacy

2.1.6.1. Rézne Stany Swiata Bytow

Istoty zywe adaptujg sie do Srodowiska na drodze ewolugji lub prze-
ksztatcajg Srodowisko wedtug swoich potrzeb.

Definicja:

Byt, ktéry przeksztatca Srodowisko wedtug swoich potrzeb, nazwiemy
Bytem Kreujgcym.

Ukazemy zmiany w Umysle Bytu Kreujgcego i zmiany w Swiecie Bytow
pod wptywem przeksztatcajgcych Srodowisko dziatan Bytu Kreuja-
cego. Zaréwno Srodowisko Bytu Kreujgcego, jak i on sam sg czescig
Swiata Bytéw. Zmiany te ukazemy na osi czasu.

19



20

t1 t2 t3 t4 t5 t6 t7

czas 1 1 1 1 1 1 1 <
T T T T T T T >
Stan Wyjsciowy Stan Zdeterminowany Stan Zrealizowany
Zmienno$¢ wtasna
i ¢ BYTOW4
BYTY1 wtl Zmiennosc wiasna BYTY4 w t4 BYTY7 w t7
BYTOW1
5. Dziatania Bytu
Byt Kreujacy Byt Kreujacy Kreujacego Byt Kreujacy

[

1. Obserwacja

2. Interpretacja OBIEKTY1 Zmiany w Umysle
Bytu Kreujgcego

t2

Stan
Odzwierciedlony

OBIEKTY2 4
OBIEKTY1

OBIEKTY2

3. Przewidywanie t3 OBIEKTY3
OBIEKTY1 CELE Stan
Projektowany
OBIEKTY2
Stan OBIEKTY3 4. Projektowanie
Przewidywany

Rys. 3 Udziat Bytu Kreujacego w ksztattowaniu Zmian w swiecie realnym.

Obrazy Swiata Bytéw w Umysle oznaczone na rysunku nazwami
OBIEKTY1, OBIEKTY2, OBIEKTY3 moga w kolejnych przedziatach czasu
mie¢ zmieniong postac, gdyz procesy Pamieci, Obserwacji i Interpre-
tacji majg wptyw na ich Zmiane. Oznaczenia BYTY1 w chwili t7, BYTY4
w chwili t4 informujg, ze Swiat Bytéw w kazdym przedziale czasu ma
inng postac.

Definicja:
Stan Wyjsciowy to Stan Bytu Kreujgcego i jego érodovyiska w chwi-
li rozpoczecia procesu poznawania i przeksztatcania Swiata Bytow
przez Byt Kreujacy.

Definicja:
Stan Zdeterminowany to Stan Bytu Kreujgcego i Stan jego érodgwiska
uzyskany w wyniku Zmiennosci wtasnej Bytu Kreujgcego i jego Srodo-
wiska z wytgczeniem Zmiennosci Procesu Osiggania Celu. Jest to Stan
Osiggniety z pominieciem intencjonalnych dziatan Bytu Kreujacego.

Definicja:
Stan Odzwierciedlony to obraz w Umysle Stanu Bytu Kreujacego i Sta-
nu jego Srodowiska, uzyskany w procesie poznawania Swiata Bytéw



przez Byt Kreujgcy. Do uzyskania Stanu Odzwierciedlonego prowadzg
dwa gtéwne procesy: Obserwacja i Interpretacja.

Definicja:
Stan Przewidywany to obraz w Umysle przewidywanego Stanu Bytu
Kreujacego i Stanu jego Srodowiska w okreslonej chwili przysztosci,
uzyskany w procesie Przewidywania. Obraz ten jest wykreowany na

podstawie Stanu Odzwierciedlonego, odkrytej Zmiennosci i odkry-
tych Tendencji Srodowiskowych.

Definicja:
Stan Projektowany to projekt w Umysle Stanu Bytu Kreujacego i Sta-
nu jego Srodowiska, uzyskany w Procesie Projektowania pozadanego
Stanu Swiata Bytow. Projekt ten jest kreowany na podstawie Stanu

Odzwierciedlonego, Stanu Przewidywanego, odkrytych Zmiennosci
i Tendencji Srodowiskowych.

Definicja:
Stan Zrealizowany to wynik Zmiennosci wiasnej Bytu Kreujgcego i je-

go Srodowiska oraz dziatan Bytu Kreujgcego w ramach Procesu Osia-
gania Celow skfadajgcych sie na Stan Projektowany.

2.1.7. Swiat Bytéw - $wiat realny

Swiat Bytéw sktada sie z wszelkich fragmentéw rzeczywistosci we
wszystkich realnych Wymiarach. Niektére z tych fragmentéw zosta-
ty wyodrebnione przez Umyst i majg swoje odpowiedniki w postaci
reprezentacji umystowych zapisanych w Umysle (przyjmuje, ze zaso-
by Wiedzy sgq czescig Umystu). Byty istniejg realnie. Zaproponowany
ponizej podziat ma za punkt odniesienia Informacje. Prezentowany
podziat Swiata Bytéw na poziomy, przeprowadzony zgodnie z przebie-
giem procesu poboru i przetwarzania Informacji, jest jednym z mozli-
wych. Wyrézniam ten podziat, poniewaz moim zdaniem to elementy
wymienione w tym podziale determinujg posta¢ naszej Wiedzy o Swie-
cie Bytéw, a nasza Wiedza o Swiecie Bytow wptywa na nasze decy-
zje i dziatania. Wstepnie wyodrebnitam w Swiecie Bytéw nastepujgce
poziomy:

e poziom Przedmiotu Obserwacji,
e poziom Obserwatora,
e poziom Procesu Obserwacji,
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e poziom Interpretatora,
e poziom przechowywania danych,
e poziom wykorzystywania zapisanych danych.

Proces Obserwacji jest przeze mnie w matym stopniu zbadany i obec-
nie tylko sygnalizuje kierunki badan.

Poziom Przedmiotu Obserwacji

Przedmiotem Obserwacji moze by¢ wszystko, co realnie istnieje,
rowniez w postaci Bytdw idealnych, takich jak liczba. Wstepny podziat
poziomu Przedmiotu Obserwacji na podpoziomy:

e materialny,

e energetyczny,

e Bytéw idealnych,

e Zmiennosci,

e iNnne nie wymienione.

Ostatni podpoziom zawiera fenomeny, ktérych nie mozna zaliczy¢ do
podpoziomdw wymienionych z nazwy, réwniez te nie odkryte.

Poziom Obserwatora

Zastanawiatam sie, co odrdznia ten poziom od poziomu dotyczgcego
Procesu Obserwacji. Dlaczego nalezy go wyodrebni¢? Ot6z w Proce-
sie Obserwacji zawsze mamy podmiot Obserwacji - Obserwatora.
Konkretny Byt zbiera dla siebie Informacje o otaczajgcym go Swiecie.

Obserwator wptywa na to, ktére jakosci, Byty podlegajg jego Proceso-
wi Obserwacji, w jaki sposob patrzy, co dostrzega, a co pomija. Proces
Obserwacji jest znieksztatcany przez Obserwatora. Wptyw na ksztatt
Procesu Obserwacji maja:

e pamiec¢ Obserwatora,

e jego reprezentacje umystowe,

e jego Cele,

e mechanizm uwagi,

e dominanty Srodowiskowe (figury wyrézniajgce sie z tta),



¢ zaktywizowany Kontekst,
e inne nie wymienione.

Poziom Procesu Obserwacji

Ten poziom ogranicza sie tylko do pobierania Danych i ich zapisu.
Zalezy miedzy innymi od rodzaju i jakosci zmystow lub przyrzagdow
pomiarowych oraz koddw, za pomocg ktorych zapisuje sie Dane,
a takze sposobu zapisu. Informacja na tym poziomie nie jest celowo
przetwarzana, cho¢ poprzez kodowanie moze ulec transformacji lub
okrojeniu. Wyréznione podpoziomy:

e pobieranie Danych za pomocg zmystéw lub przyrzagdéw pomiaro-

wych,
e kodowanie Danych,
e zapisywanie zakodowanych Danych.

Pobieranie Informacji nie jest obiektywne, zalezy miedzy innymi od:

e Obserwatora,

e celéw Obserwacji,

e rodzaju i jakosci posiadanych zmystéw i urzagdzen pomiarowych,
e inne nie wymienione.

Wszystkie te zmienne stanowig swoiste filtry w procesie pobierania
Informacji. W Procesie Obserwacji nie jest pobierana petna Informa-
cja, ale ta zgodna z powyzszymi filtrami. Sposoéb kodowania i zapisu
ma rowniez wptyw na jakos¢ dostepnych pézniej Informacji, czesc
Danych moze by¢ w tych procesach bezpowrotnie tracona.

Poziom Interpretatora

Po pobraniu Informacji w formie Danych przychodzi pora na jej Inter-
pretacje, czyli nadanie jej Znaczenia. Informacja bez Kontekstu nie
niesie Znaczenia, dlatego na tym poziomie dodawany jest réwniez
Kontekst. Cze$¢ proceséw nadawania Znaczenia odbywa sie poza Swia-
domoscig, mniejsza czes¢ Interpretacji to efekt Swiadomych proceséw
myslowych. Tu wyrézniamy podpoziomy:

e Interpretacja Danych - nadanie Znaczenia,
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e tworzenie skojarzen z Kontekstem,

e zapis Interpretacji w postaci reprezentacji umystowe;j.
Dotgczytam do tej fazy réwniez zapis Interpretacji, gdyz bez zapisu
Interpretacja znika. Interpretacja jest zalezna od Interpretatora, rézne

osoby mogga w odmienny sposéb zinterpretowac te same Dane. Na
nadawane znaczenie bedg miaty wptyw miedzy innymi:

e Pamiec Interpretatora (miedzy innymi procesy przywotywania
z Pamieci, pamiec operacyjna),

e jego reprezentacje umystowe,

e jego Cele,

e jego wartosci,

e jego zasady,

e jego strategie umystowe,

e sprawnosc¢ proceséw umystowych,

e zaktywizowane Konteksty,

e inne nie wymienione.

Poziom przechowywania Danych

Na tym poziomie znajdg sie miedzy innymi procesy obejmujgce prze-
chowywanie surowych Wynikow Obserwacji oraz ich Interpretacji
w postaci reprezentacji umystowych. Dane i reprezentacje umysto-
we z czasem bedg ulegaty zatarciu i przeksztatceniu, przeciwdziata
temu wykorzystanie Pamieci zewnetrznych - dlatego wyréznitam dwa
podpoziomy:

e Pamie¢ wewnetrzna,
e Pamieci zewnetrzne.

Poziom wykorzystywania zapisanych Danych

Do tworzenia nowych Interpretacji bgdZ podejmowania decyzji wyko-
rzystujemy zapisane w pamieci Wyniki Obserwacji i reprezentacje
umystowe. Na tym poziomie istotne bedg miedzy innymi:

e procesy przywotywania Informacji z pamieci,



e Pamiec operacyjna, w ktorej wszelkie Informacje sg przetwarzane,
e procesy i strategie umystowe,
e inne nie wymienione.

2.1.8. Swiat Obiektéw - rzut $wiata realnego
na plaszczyzne Umystu

Swiat, w ktérym zyjemy, jest w wiekszosci wytworem Umystu. To nie
znaczy, ze nie ma Swiata realnego; to zdanie oznacza, ze najczesciej
jesteSmy obecni w Swiecie poje¢, mysli i swoich wyobrazen, a to s
wytwory Umystu. W Swiecie Obiektéw znajdziemy reprezentacje
umystowe fenomendw Swiata realnego, fragmentéw rzeczywisto-
$ci wyodrebnionych z jednosci Wszechswiata przez Umyst. Uzywam
w stosunku do tych reprezentacji umystowych sformutowania: rzut
na ptaszczyzne Umystu, poniewaz nie jest to reprezentacja doktadnie
odzwierciedlajgca fragment rzeczywistosci, a jedynie mocno uprosz-
czone, czesto znieksztatcone odwzorowanie.

Swiat Obiektéw jest rzutem (projekcjg) $wiata realnego, istnieje tylko
w Umysle i w zapisach pamieci. Jest zdeterminowany przez nasze
mechanizmy postrzegania i kodowania w Umysle. Swiaty Obiektéw
w Umystach réznych ludzi sg subiektywne. Nie istnieje jeden, obiek-
tywny Swiat Obiektéw, bo kazdy Swiat Obiektéw to rzut $wiata real-
nego na ptaszczyzne konkretnego, posiadajgcego swoje uwarunkowa-
nia Umystu. Wystepuje niefortunny zwigzek nazw: subiektywny Swiat
Obiektéw i przymiotnik ,obiektywny”. Moim zdaniem przymiotnik
~Obiektywny” powinien by¢ wykreslony ze stownika, bo nie istnieje
idealny obraz Swiata rzeczywistego, a tylko idealny opis bytby obiek-
tywny. Nie istniejg ,,obiektywne opinie”, istniejg tylko opinie wspoétdzie-
lone przez wiekszg liczbe osdb.

Sktadniki Swiata Obiektéw istniejg jako iluzja - iluzja, w ktérej zyjemy.
lluzja, zgodnie z ktérg postepujemy. Sktadniki Swiata Obiektéw moga
by¢ subiektywne (specyficzne dla danej jednostki) lub wspotdzielone
zinnymi. Swiat Obiektéw w Umyéle danej jednostki rézni sie od Swiata
Obiektow innej jednostki, cho¢ mogg istnie¢ wspoétdzielone reprezen-
tacje umystowe. Przyktadem Obiektéw wspoétdzielonych przez rézne
jednostki sg obiekty matematyczne lub wyuczona wiedza dotyczgca
konkretnej dziedziny nauki.
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Podstawowym btedem, powszechnie wystepujacym, jest fakt, ze ludzie
mylnie przyjmujg swéj wiasny, subiektywny Swiat Obiektéw za realny
Swiat Bytéw. Swiatéw Obiektow jest tyle, ilu jest ludzi, co oznacza, ze
kazdy z nas w odmienny sposéb odwzorowuje Swiat realny w swoim
Umysle. Oczywiscie niektére odzwierciedlenia fragmentéw rzeczywi-
stosci mamy takie same jak inni.

Nie badatam Swiata Obiektéw, to olbrzymia praca. Dlaczego wyrdz-
nitam Swiat Obiektéw? Kazda osoba posiada swéj subiektywny Swiat
Obiektéw, rézny od Swiatéw Obiektéw innych oséb. Na decyzje i dzia-
tania ludzi nie wptywa Swiat Bytéw, czyli to, co jest, ale posiadany
w Umysle Swiat Obiektow. Wszelkie ktdtnie, nieporozumienia wyni-
kajg z réznic w prywatnych Swiatach Obiektéw. Swiat Obiektéw nie
jest prawidtowym odzwierciedleniem rzeczywistosci, jest jej znieksztat-
ceniem. Swiat Obiektéw jest filtrem naszego postrzegania. Cztowiek
nigdy nie mowi Prawdy, czyli nigdy nie opisuje catkowicie poprawnie
tego, co jest. Cztowiek co najwyzej mowi niektamstwo, czyli mowi to,
co jest zgodne z jego Swiatem Obiektéw. Przektamania mogly sie poja-
wi¢ na dowolnym poziomie Procesu Obserwacji i kreacji reprezentacji
umystowych, przektamania z réznych poziomoéw mogg sie na siebie
naktadac.

W Swiecie Obiektéw mozna wyréznic klasy reprezentacji umystowych:
e reprezentacje umystowe Bytéw substancjalnych,

e reprezentacje umystowe Bytéw idealnych, istniejacych tylko jako
Informacja,

e reprezentacje umystowe Zmiennosci,
e inne nie wymienione.

2.1.9. Swiat Komunikatéw - $wiat przekazu Informacji

Dopiero na koncu dodatam Swiat Komunikatéw do swojej Koncepcji
Wielu Swiatéw. Stato sie to wowczas, gdy zauwazytam, ze zasadniczym
kryterium podziatu na rézne Swiaty i ich poziomy jest Informacja.

Swiat Bytéw moéwi o zrddtach i procesie pobierania Informacji. Swiat
Obiektéw skupia sie na Interpretacji i zapisie Informacji. Swiat Syste-
méw wybiera Informacje zwigzane ze Strukturg i Zmiang. Swiat
Celéw zawiera Informacje o tym, dokad zmierzamy i co chcemy osig-
gnac. Swiat Komunikatéw méwi o przekazywaniu Informacji. Swiat



Komunikatéw jest podzbiorem Swiata Bytéw, bo Komunikat jest
Bytem. Dlaczego wiec wyréznitam Swiat Komunikatéw jako odrebny,
a nie wigczytam go jako poziom do Swiata Bytéw? Otéz Komunikat to
odrebny fenomen, ktory nie jest czystg Informacja, ale réwniez sposo-
bem przekazywania Informacji. Sposobem, od ktérego zalezy zaréwno
jakosc odebranej Informacji, jak i jej p6zniejsza Interpretacja. Ponadto
zyjemy w spotecznosci, bez komunikacji nie ma spoteczefstwa. Swiat
Komunikatéw wspotksztattuje Swiaty Obiektéw w Umystach ludzi. Fakt
ten wykorzystuje zarowno reklama, jak i propaganda.

W Swiecie Komunikatéw wyrézniamy poziomy:
e Nadawca Komunikatu, na ktéry sktadajg sie podpoziomy:

o Nadawca,

o proces kreacji Komunikatu - Zawartosci Komunikatu jest nada-
wana odpowiednia Forma,

o zapis Komunikatu w okre$lonej Formie na Nosniku (obejmuje
kodowanie Komunikatu),

o proces nadawania Komunikatu - wystanie Komunikatu do
Odbiorcy lub emisja Komunikatu w przestrzen (tu Odbiorca
moze by¢ dowolny, musi tylko mie¢ mozliwos¢ odczytu Komu-
nikatu),

o dystraktory Nadawcy.
¢ Odbiorca Komunikatu, na ktory sktadajg sie podpoziomy:
o Odbiorca,

o proces odbioru Komunikatu - zawiera dwa etapy: pobranie
Informacji z Nosnika i odczytanie wraz z rozkodowaniem Infor-
macdji,

oproces Interpretacji - nadanie Znaczenia, umiejscowienie
w Kontekscie,

o proces Asymilacji - prosty proces zapisu w Pamieci,

o proces Akomodacji - zapis w Pamieci z przeksztatceniem posia-
danej Wiedzy,

o dystraktory Odbiorcy.
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2.1.10. Swiat Celéw - $wiat projektowany

Swiat projektowany to pozgdany przez Byt Podmiotowy Stan $wiata
rzeczywistego. Byt zgodnie ze swym Swiatem Celéw uruchamia dziata-
nia, ktére majg Stan biezgcy fragmentu rzeczywistosci doprowadzi¢ do
jego Stanu Projektowanego.

Cudzy Swiat Celéw wptywa na efekty naszych dziatan. Inny Byt urucha-
mia dziatania zgodnie ze swoim Swiatem Celéw. Dziatania te albo
nas wspierajg, gdy nasze Cele sg zbiezne z cudzymi Celami, albo nam
przeszkadzajg, blokujg, spychaja z wtasciwej Sciezki, gdy cudze Cele
sg niezgodne z naszymi w zakresie tego samego fragmentu Swiata
rzeczywistego.

Podstawowym problemem, powszechnie wystepujgcym, jest fakt, ze
my projektujemy Swiat Celéw na podstawie naszego subiektywnego
Swiata Obiektéw - nie na podstawie $wiata realnego, tylko na podsta-
wie jego obrazu w Umysle.

Kazdy cztowiek ma wiasny Swiat Celéw. Rézni ludzie mogg miec
w zakresie tego samego fragmentu Swiata rzeczywistego Cele zbiezne
lub sprzeczne.

Swiat Celéw ma wplyw na nasze postrzeganie, interpretowanie, podej-
mowanie decyzji oraz na podejmowane przez nas dziatania.
Definicja:

Wiascicielem Celéw nazywamy Byt posiadajacy te Cele.
Definicja:

Celem nazywamy projekt Zmian fragmentu rzeczywistosci.
Cele definiujg pozadane Zmiany w Swiecie realnym lub nowy, pozga-
dany Stan sSwiata realnego. Cel moze wskazywa¢ pozadane Warto-
$ci Atrybutow, pozgdang Strukture lub pozgdang Zmiane w zakresie
Zmiennosci.
Definicja:

Przestrzenig Celéw Bytu Podmiotowego nazywamy zbiér wszystkich

jego Celow.



Definicja:
Mechanizmem Osiggania Celu nazywamy fragment Swiata rzeczywi-

stego, ktéry Wiasciciel Celu wyodrebnit z jednosci Wszechswiata, aby
za jego posrednictwem osiggac okreslony Cel.

Mechanizmami Osiggania Celu mogg by¢ zaréwno néz czy tasma
produkcyjna, jak i fantazja (wytwér umystu) lub pustka (nicosc).

Definicja:
Proces Osiggania Celu sktada sie z Mechanizmu Osiggania Celu oraz
ciggu Zmian we fragmencie Swiata rzeczywistego, realizowanych
przy pomocy tego Mechanizmu, ktére prowadzg do osiggniecia Celu.
W wyniku tego procesu wychodzimy ze Stanu Wyjsciowego i docho-
dzimy do Stanu Projektowanego danego fragmentu Swiata realnego.

Jesli Mechanizm Osiggania Celu posiada inne Funkcjonalnosci, to
znaczy realizuje inne Zmiany niz te konieczne do osiggniecia Celu, to
Zmiany te nie biorg udziatu w Procesie Osiggania Celu.

Definicja:

Procesem Determinowania Celu okreslonego dla danego fragmen-
tu rzeczywistosci nazywamy cigg Zmian realizowanych przez dany
fragment rzeczywistosci lub jego Srodowisko w sytuacji wytgczenia
Mechanizmu Osiggania Celu. W sktad procesu wchodzg zrodta wyzej
wymienionych Zmian i same Zmiany. W wyniku dziatania tego proce-
su wychodzimy ze Stanu Wyjsciowego i dochodzimy do Stanu Zdeter-
minowanego.

Wiasna Zmienno$¢ danego fragmentu Swiata rzeczywistego oraz
witasna Zmiennos¢ jego Srodowiska doprowadzajg w okreslonym
czasie Stan Wyjsciowy do Stanu Zdeterminowanego.

Definicja:
Procesem Realizacji Celu nazywamy cigg Zmian we fragmencie Swiata
rzeczywistego bedacych wypadkowa Procesu Osiggania celu i Proce-
su Determinowania Celu. W sktad procesu wchodzg Zrédta wyzej wy-
mienionych Zmian i same Zmiany. W wyniku dziatania tego procesu
wychodzimy ze Stanu Wyjsciowego i dochodzimy do Stanu Zrealizo-
wanego.

Bardzo czesto Stan Projektowany i Stan Zrealizowany sg rozne, bo
wystgpit nieuwzgledniony w wyborze Mechanizmu Osiggania Celu
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Proces Determinowania Celu. Zatem uzasadnione jest poznanie
Procesu Determinowania Celu i uwzglednienie jego wptywu na Proces
Osiggania Celu oraz dobor takich Mechanizmoéw Osiggania Celu, by
ten wptyw byt korzystny.

Postulat:
Wiasciciel Celu nie musi by¢ Wiascicielem Mechanizmu Osiggania
Celu. W tej sytuacji Wtasciciel Celu najczesciej moze kontrolowac tyl-
ko swoje dziatania, nie kontroluje natomiast dziatania Mechanizmu
Osiggania Celu. Zdarzajg sie sytuacje, w ktérych Wiasciciel Celu moze
wptywac na Zmiany w dziataniu Mechanizmu, ktéry nie jest jego wia-
Snoscia.

Postulat:
Przestrzenie Celéw réznych Bytow moga miec czes¢ wspolng. Wow-
czas wystepuje Konflikt Celow lub Zbieznos¢ Celdw.

Definicja:
Konflikt Celow to Sytuacja, w ktérej rézne Byty majg wzajemnie
sprzeczne Cele na przestrzeni tego samego fragmentu rzeczywistosci.

Definicja:
Zbieznos¢ Celdw to Sytuacja, w ktorej rézne Byty majg zgodne Cele na
przestrzeni tego samego fragmentu rzeczywistosci.

Postulat:
W przypadku Zbieznosci Celéw Byty mogg porozumied sie co do spo-
sobu realizacji Celéw zgodnych oraz swego udziatu w ich realizacji.
Mozna wéwczas wykorzystac¢ Synergie Dziatan.

Definicja:
Synergig Dziatah nazywamy zjawisko, w ktérym dzieki wspotpracy By-
tow o zgodnych Celach osigga sie lepsze wyniki nizszym kosztem niz
w Sytuacji braku wspétpracy.

Postulat:
W przypadku Konfliktu Celéw moga mie¢ miejsce rozne Sytuacje:

e Zaden z Bytdw nie osiggnie wiasnych Celéw, gdyz Procesy Osiggania
Celu kazdego z nich przeszkodzg w realizacji Celéw konkurencyjnego
Bytu.
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e Silniejszy Byt1 moze zrealizowa¢ swoje Cele, uniemozliwiajac jedno-
czesdnie realizacje Celéw Bytu2.

e Byt1 moze celowo blokowa¢ lub neutralizowaé dziatania majgcego
odmienne Cele Bytu2, aby ten nie przeszkadzat mu w osigganiu
Celéw wiasnych.

e Oba Byty mogg sie porozumiec i przedefiniowac swoje Cele, tak aby
nie byto Konfliktu Celéw. Jesli zgodzg sie co do sposobu realizacji
Celéw oraz swego udziatu w procesie tej realizacji, moze dojs¢ do
wykorzystania Synergii Dziatan.

2.1.11. Swiat Systeméw - model strukturalny
przekroju Swiata realnego wzdtuz Zmiany

Swiat Systemoéw jest to specyficzny podzbiér Swiata Bytow. Zawiera
Byty idealne, ztozone tylko z Informacji. Powstaje on w wyniku proce-
su abstrahowania - odrzucane sg wszelkie Informacje niezwigzane ze
Zmiang. Umyst konkretnego cztowieka moze zawiera¢ pewne obrazy
Swiata Systeméw - obrazy te bedg podzbiorem Swiata Obiektéw tego
cztowieka, czyli reprezentacjami umystowymi fenomenéw ze Swiata
Systemoéw.

W Umysle nie mozna odwzorowac¢ kompletnego Swiata realnego
z powodu zbyt duzej liczby danych potrzebnych do takiej operacji, ale
mozna odwzorowac jakis jego przekrdj. Skrzynka Narzedzi Struktu-
ralnych dostarcza poje¢ pozwalajgcych odwzorowac strukture Swiata
realnego. Strukture te wyznaczajg realizowane Zmiany. Za pomocg
narzedzi strukturalnych modelujemy fragment rzeczywistosci zanu-
rzony w Sieci Zaleznosci, patrzymy z lotu ptaka na miejsce fenomenu
w jego Srodowisku.

Swiat Systeméw ztozony jest miedzy innymi z Systemoéw i Oddziaty-
wan miedzy nimi oraz z ich Dynamiki. Swiat Systeméw jest jeden, gdyz
jest strukturalnym modelem przekroju Swiata realnego wzdtuz Zmia-
ny, skonstruowanym przy pomocy narzedzi strukturalnych. To stwier-
dzenie nie wyklucza popetniania btedoéw przy tworzeniu reprezentacji
umystowych fragmentéw Swiata Systeméw w Umysle konkretnego
cztowieka. Bezbtednie opisany Swiat Systeméw jest niezalezny od
Umystéw poszczegdlnych ludzi.
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2.1.12. Zaleznosci miedzy Swiatami

Czytelnik moze poczué sie zagubiony w Koncepcji Wielu Swiatéw.
Ponizej w tabeli pokaze, czym jest konkretny fragment rzeczywistosci
w kazdym ze Swiatow.

Uwagi:

1.Fenomeny ze Swiata Komunikatéw powstajg na podstawie
fenomenéw ze Swiata Obiektéw i z tego powodu mogg przeka-
zywaé¢ mylne Informacje o Swiecie Bytow, gdyz Swiat Obiektéw,
w badanym zakresie rzeczywistosci, moze by¢ btednie wykreowany
w Umysle.

2. Fenomeny ze Swiata Celéw: Cele i projekty w postaci zaprojektowa-
nych zmian Stanéw $Swiata realnego tez s budowane na podstawie
Swiata Obiektéw. Btedne reprezentowanie Swiata Bytéw w Swiecie
Obiektow bedzie skutkowato zle wyznaczonymi Celami. Odbije sie
to zaréwno na procesach realizacji Zmian, jak i na efektach tych
Zmian - osiggnietych w procesie realizacji Zmian Stanu Swiata real-

nego.

Swiat Bytéw Swiat Obiektéw Swiat Swiat Celéw Swiat Systeméw
Komunikatéw

Swiat realny obraz Swiata Swiat przekazu projekt Zmian model przekroju

realnego w Umysle | Informacji o Swiata realnego Swiata realnego

Obiektach w Umysle wzdtuz Zmiany

Byt Obiekt Komunikat o Projekt Zmian Bytu, | System
Obiekcie stworzony na

podstawie Obiektu
Zmiennos$¢ Bytu Manifestacja Komunikat o Projekt Zmian Dynamika Systemu

Manifestacji

Zmiennosci Bytu,
stworzony na
podstawie
Manifestacji

Uktad Bytow: Byty i
faczace je Wigzania

Reprezentacja
umystowa Uktadu
Bytéw — model

Komunikat o
reprezentacji
umystowe]j Uktadu

Projekt Zmian w
Uktadzie Bytow,
stworzony na

Systemy i
Oddziatywania
miedzy nimi—

tworzacy Byt
nadrzedny

stabilnosci Uktadu
Bytow

ztozony z Obiektéw | Bytow podstawie model strukturalny
i ich Zwigzkéw reprezentacji Uktadu Bytow
umystowej Uktadu
Bytéw
Uktad w Stanie Jow. Jow. Projekt Zmian nie System wyzszego
Réwnowagi Bytéw naruszajacych rzedu

Tab. 1. Odpowiedniki fenomendw $wiata realnego w pozostatych czterech Swiatach.




Dlaczego w PSTeorii méwimy o trzech réznych jakosciach: Zmiennosci
(Swiat Bytow), Manifestacji (Swiat Obiektéw), Dynamice (Swiat Syste-
mow)? Realnie istnieje Zmienno$¢, mamy réwniez jej obraz w Umysle
zwany Manifestacjg oraz strukturalny opis Zmiennosci - Dynamike.
Ze wzgledu na czeste mylenie tych jakosci uznatam, ze kazda z nich
powinna zosta¢ odrebnie nazwana.
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3. Prawda

Prawda jest pojeciem, ktore nalezy zdefiniowa¢, gdyz jest to pojecie
fundamentalne. Zacznijmy od tego, czym Prawda nie jest. Prawda nie
jest Faktami, Informacja, zapisem w Pamieci, czyja$ opinig, Przekona-
niem, Interpretacjag, wglagdem. Zatem czym jest Prawda?
Definicja:

Prawda to jest to, co jest, caty Wszechswiat, Wszystko.
Postulat:

Zaden podzbiér wydzielony z Wszystkiego nie jest Prawda.

Przyktad:
Z serii zdje¢ (bedacych dokumentacjg Faktéw) z wojny w Syrii wybie-
ram losowo jedno: dziecko bawigce sie w piasku. Czy to jest Prawda
o Syrii?

Definicja:
Wycinek Rzeczywistosci to dowolny podzbior Wszechswiata.

Definicja:
Prawda potoczng nazywamy zbiér Informacji o Wycinku Rzeczywisto-
Sci.

Definicja:
Ktamstwo to Komunikat niezgodny z posiadang Wiedza.

Definicja:
Niektamstwo to Komunikat zgodny z posiadang Wiedza.

Definicja:
Czesciowe Niektamstwo to Komunikat zgodny z posiadang Wiedzg,
ktéry celowo pomija czes¢ istotnych Informaciji.

Definicja:
Fakt jest to wynik dokonanej za pomocg zmystdéw lub urzagdzen pomia-
rowych Obserwacji Wycinka Rzeczywistosci, zakodowany w Umysle
Obserwatora w postaci reprezentacji umystowej zgodnie z uznawa-

nymi przez Obserwatora Konwencjami (definicjami poje¢, wzorcami,
miarami i tym podobnymi).



Definicja:
Interpretacja jest to model badz teoria, naukowa lub potoczna, zbu-
dowane na podstawie zbioru Faktéw, zgodne z tymi Faktami.
Postulat:

Na powstanie Interpretacji miaty wptyw czynniki uswiadomione, na
przyktad Dane i argumenty, oraz czynniki nieuswiadomione, by¢ mo-
ze wraz z elementami losowymi. Dlatego przyjmuje sie, ze Interpreta-
cje moga by¢ wzgledne.

Postulat:
Idealne Interpretacje (teorie) strukturalne sg bezwzgledne.

Postulat:
Mozna miec kilka Interpretacji danej Sytuacji w swojej Pamieci. Kazda
z tych Interpretacji z pewng dozg prawdopodobienstwa mozna uznac
za prawidtowa.

Postulat:
Nasze poznanie tego, co jest, jest wybidrcze i obarczone btedami.

Postulat:
Nasze Swiadectwo dotyczgce Prawdy jest niedoskonate.

Postulat:

W dialogu postugujemy sie wystarczajgco dobrymi Interpretacjami,
uproszczonymi modelami rzeczywistosci. Musimy mie¢ Swiadomos¢,
ze w jakims$ zakresie mozemy sie myli¢, ze mogg istniec lepsze Inter-
pretacje, uzyteczniejsze modele.

Postulat:
Umyst ludzki nie jest w stanie przyjg¢ ani wykreowac w $ladach pa-
mieciowych w petni adekwatnego obrazu rzeczywistosci.

Postulat:
W zyciu codziennym mylimy Prawde ze Znaczeniem Poznawczym, ja-
kie przydzielilismy Wycinkowi Rzeczywistosci.

Postulat:

Wybor Kontekstu, w jakim przekazujemy Informacje, znieksztatca
przekaz, gdyz ogranicza postrzeganie tego, co jest do jakiegos$ wyr6z-
nionego Kontekstu. Przedstawienie tego samego Wycinka Rzeczywi-
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stosci w innym Kontekscie ukazatoby inny obraz, zatem to, co przeka-
zujemy, nie moze by¢ Prawdg. Mozemy pozosta¢ uczciwi w stosunku
do Odbiorcy Komunikatu, okreslajgc Kontekst naszej wypowiedzi, ale
nigdy nie bedziemy w petni uczciwi wobec Prawdy. To jest niemozli-
we.

Ludzie uzywajg uzytecznego sformutowania: ja przekazuje opis rzeczy-
wistosci w wystarczajgcym dla mnie zakresie doktadnosci. Uwazam za
wskazane i uzyteczne moéwienie o opisie rzeczywistosci w wystarczaja-
cym dla nas zakresie doktadnosci.

Co nam daje Swiadomos¢, ze nasze opisy sg przyblizeniem? Nie upiera-
my sie jak glupcy, ze jest tak, jak méwimy, lecz mamy swiadomos¢, ze
akurat w danej sytuacji mogliSmy w naszym uproszczeniu co$ wazne-
g0 pomingc.

Moje podejscie jest uzyteczne, oddziela rzeczywistos¢, czyli to, co jest,
od roznych opisow i Interpretacji tego, co jest, ktére zawsze w jakims
stopniu bedg utomne. Moje podejscie do Prawdy pozwala zawsze po
rozmowach bedacych wymiang réznych Interpretacji wroci¢ do Praw-
dy, czyli tego, co jest.

Méwimy czasem o prawdach subiektywnych. PSTeoria proponuje
w to miejsce okreslenie: subiektywne Interpretacje. Kazdy ma swoje
subiektywne Interpretacje tego, co jest, czyli Prawdy.

Ludzie przyjmujg rézne konwencje na potrzeby opisu tego, co jest:
atom, kwark, czarna dziura, krzesto, dom i tak dalej... Zauwazmy, ze
mieszkancy innej planety moga inaczej patrze¢ na ten sam $wiat, i to
nie bedg tylko roéznice polegajgce na uzywaniu innych stéw do opisy-
wania tych samych zjawisk, ich spojrzenie na Swiat bedzie r6zne jako-
Sciowo. Zmysty i przyrzagdy pomiarowe warunkujg nasze postrzeganie.
Ufoludek nie bedzie widziat cztowieka i konia, lecz na przyktad jedng
plame energii - jego zmysty bedg odbierac tylko emitowang przez isto-
ty zywe energie.

Idzmy dalej. Czy poprzez demokratyczne gtosowanie mozemy zdecy-
dowa¢, co jest Prawda? Poprzez gtosowanie mozna tylko ustali¢
obowigzujacg Interpretacje tego, co jest, czyli Prawdy.



Przyjrzyjmy sie prostemu pytaniu: Jaki jest kolor tego kubka? Progra-
mistow i grafikdw nie zadowala stwierdzenie: zielony - kazdy kolor jest
okreslany przez trzy lub cztery liczby.

Przyjrzyjmy sie procesowi, ktéry prowadzi od Prawdy do Interpretacji.

1. Mamy to, co jest, czyli Prawde.

2. Uruchamia sie Proces Poznawania.

3. Otrzymujemy Wynik Poznania.

4. Przedstawiamy Wynik Poznania w postaci Interpretacji.

Wynik Poznania daje nam zbiér Informacji o Wycinku Rzeczywistosci,
ktory podlegat Procesowi Poznawania. Wynik Poznania jest prezento-
wany w sposob nieidealny. Interpretacja rzeczywistosci nie méwi nam
doktadnie, jakie cos$ jest, stanowi tylko nasz model, teorie.

Wedtug PSTeorii wiekszos¢ ludzi funkcjonuje zgodnie z ponizszym
schematem:

1. Kontakt cztowieka z tym, co jest, spotkanie z Prawda.

2. Proces Postrzegania Wycinka Rzeczywistosci, fragmentu tego, co
jest.

3. Poréwnanie Spostrzezenia z posiadang Wiedza.

4. Przypisanie Spostrzezeniu atrybutéw z zasobu posiadanej Wiedzy,
co daje Wynik Rozpoznania.

5. Wyartykutowanie Wyniku Rozpoznania, stowny opis Spostrzezenia.

Tylko ze ten schemat, ktéry sprawdza sie w statystycznej wiekszosci
przypadkéw, zabija umiejetnos¢ poznawania nowego, zabija wraz-
liwos¢ na niuanse. Aby rozpozna¢, wystarczy skojarzy¢ z posiadang
Wiedzg kilka charakterystycznych cech postrzeganego fragmentu
rzeczywistosci.

Rozpoznawanie zabija uwaznos¢, wytgcza czes¢ mozgu, skupia sie na
przeszukiwaniu zasobow Pamieci, a nie na obserwacji i poznawaniu.

Tu moze jest réznica miedzy tymi, ktdrzy majg Wiedze i rozpoznajg -
ekspertami, a tymi, ktérzy nie majg Wiedzy i poznajg poprzez kontakt
z obiektem. Buddysci méwig o umysle dziecka, umysle poczatkujgce-
g0, umysle nie-eksperta.
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W ktérym$ momencie poszukiwania Wiedzy o Prawdzie napotykamy
wieloaspektowos¢, wielowymiarowos¢ tego, co jest. | wobec ogromu
tej wielowymiarowosci moglibysmy sie poddac.

| wéwczas na pomoc przychodzi nam Zrozumienie. Otdz nasze ludzkie
poszukiwanie Prawdy jest poszukiwaniem Zrozumienia tego, co jest.
Zrozumienie tego, co jest, czyli Prawdy, to cos$ innego niz odzwiercie-
dlenie Prawdy.

Definicja:

Zrozumienie to odkrycie rél, jakie spetnia fenomen w swoim Srodowi-
sku, oraz relacji, jakie wigzg go z innymi fenomenami.

Prawdy nie mozna posiada¢, dlatego ludzie, ktérzy méwia: ja posia-
dam Prawde, ktamig. Mozna natomiast posiadac ograniczong Wiedze
o Prawdzie, czyli ograniczong Wiedze o tym, co jest.

Nasze doswiadczenie nie jest tozsame z Prawdg. Nasze doswiadczenie
to nawet nie jest Wycinek Rzeczywistosci. Nasze doswiadczenie jest
tym, co przeszto przez nasze filtry postrzegania i zostato przez umyst
zakodowane w pakiety Wiedzy.

Czasemw badaniutego, co jest, uzyteczna bywa Definicja Wykluczajaca:
Definicja Wykluczajgca

Wiem tylko, ze A nie jest B. Nie wiem, czym A jest, ale wiem na pewno,
Czym ono nie jest.

Napisatam wczesniej, ze nie jesteSmy w stanie odzwierciedli¢ Prawdy,
czyli tego, co jest (mamy za mate zasoby umystowe).Mozemy poszuki-
wac znaczen, porzgdkdw i przypisywac temu, co jest stworzone przez
nas pojecia. Nie bedziemy posiadac Prawdy, ale uzyteczne, uproszczo-
ne opisy, ktore pozwalajg nam zy¢ w tym ztozonym Swiecie.

Mamy czas, wiec kiedy jest Prawda: wczoraj, dzisiaj czy jutro?

To jest proste: Prawdg terazniejszosci jest to, co jest, Prawdg przeszto-
$ci - to, co byto w owej przesztosci, Prawda przysztosci dopiero zaist-
nieje. A jesli istniejg Swiaty rownolegte, to dojdzie kolejna zmienna:
numer réwnolegtego Swiata, definicja za$ pozostanie ta sama.



4. Informacja i Znaczenie

4.1. Preinformacja
Definicja:

Preinformacja to kazdy fragment Swiata rzeczywistego, dla ktérego
moze zosta¢ wykreowana Informacja.

Postulat:
Preinformacja zamienia sie w Informacje woéwczas, gdy pojawia sie
Odbiorca Informacji. Preinformacja staje sie dla niego Informacjg
wowczas, gdy uaktywnia sie u niego jakikolwiek Mechanizm Reakgcji
na te Preinformacje, chocby zapis w postaci reprezentacji umysto-
wych lub ich zmiana.

Powyzsze twierdzenie sugerowatoby, ze istniejg Informacje, ktére nie
sg reprezentacjami umystowymi. Stawiam teze, ze to sg Informacje
Zerowe: same nie sg reprezentacjami, ale uaktywniajg Mechanizm
Reakgji.

Postulat:

Jesli nie ma zadnego Mechanizmu Reakgji, to nie ma Informacji, jest
tylko Preinformacja.

Postulat:

Informacja wspotksztattuje Swiat Obiektéw w Umyséle Odbiorcy Infor-
macji.

Ta sama Preinformacja moze by¢ Informacjg dla jednego Odbiorcy,
gdyz posiada on Mechanizm Reakcji na nig, jednoczesnie bedac tylko
Preinformacja dla drugiego Odbiorcy, ktory nie posiada Mechanizmu
Reakgji lub Mechanizm ten, mimo ze istnieje, nie reaguje na dang
Preinformacje.

Odbiorca moze posiada¢ Mechanizm Reakcji, na przyktad zmyst stuchu,
ale nie doswiadczy¢ Preinformacji z powodu szumu w otoczeniu.
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4.2. Informacja
Definicja:
Wartos¢ Informacyjna fenomenu lub Komunikatu to wszystko to,

co moze zostac¢ odczytane przez dowolnego Odbiorce/Obserwatora
i czemu mozna nadac Znaczenie Poznawcze.

Wartos¢ Informacyjng dzielimy na rodzaje:

e Odczytywalng, ktorg Odbiorca/Obserwator moze odczyta¢ za
pomocg posiadanych Czytnikow i ktorej moze przydzieli¢ Znacze-
nie Poznawcze.

e Nieodczytywalng, do odczytania ktorej aktywni Odbiorcy/Obser-
watorzy nie posiadajg w danej chwili odpowiednich Czytnikdw.
Wartos¢ Informacyjna nieodczytywalna moze by¢ odczytywalna
przez innych Odbiorcéw lub stac sie odczytywalna w przysztosci.

Definicja:
Czytnik to czes$¢ Odbiorcy odpowiedzialna za odczytanie Wartosci In-
formacyjnej.

Definicja:
Znaczenie Poznawcze to przypisana Komunikatowi lub napotkanemu
fenomenowi reprezentacja umystowa odwzorowujgca w Umysle co
najmniej cze$¢ Wartosci Informacyjnej danego fenomenu lub Komu-
nikatu.

Definicja:
Informacja to reprezentacja najmniejszej porcji tego, co istnieje, jakiej
mozna przypisa¢ Znaczenie Poznawcze. Informacja to najmniejsza
cze$¢ Wartosci Informacyjnej, ktérej Umyst Odbiorcy/Obserwatora
moze nadac Znaczenie Poznawcze.

Definicja:
Dana (alternatywnie: Wynik Obserwacji) to wynik postrzegania lub
pomiaru.

Definicja:
Dana Zinterpretowana to Dana umieszczona w Kontekscie z przydzie-
lonym Znaczeniem Poznawczym.



Definicja:
Model to powstata ze zbioru Informacji reprezentacja fragmentu rze-
czywistosci.

Definicja:
Model Strukturalny to reprezentacja rzeczywistosci odzwierciedlajgca
jej strukture i Zmiennosci.

Definicja:
Pseudoinformacja to reprezentacja tego, co nie istnigje.

Definicja:
Narracja to subiektywne odwzorowanie fragmentu rzeczywistosci,
wspierajgce Cele Narratora. Narracja jest czesciowo zaktamanym,
a czesciowo prawdziwym odwzorowaniem. Czescig prawdziwg Nar-
racji Narrator zdobywa zaufanie Odbiorcy, czescig zaktamang Narra-
cji realizuje swoj Cel. Prawdziwg cze$¢ Narracji mozna odwzorowac
strukturalnie. Narracja to model powstaty ze zbioru Informacji i ze
zbioru Pseudoinformacji. Informacje majg zdoby¢ zaufanie stucha-

czy, Pseudoinformacje majg realizowac¢ Cele Narratora. Narracja to
rozbudowany, dynamiczny Kontekst.

Definicja:
Odwzorowanie Strukturalne fragmentu rzeczywistosci to odwzoro-
wanie ztozone z Modeli Strukturalnych fenomenow, tgczacych te fe-
nomeny relacji i realizowanych przez te fenomeny Zmiennosci.
Definicja:
Znaczenie Strukturalne fenomenu to zbiér Informacji strukturalnych
o fenomenie.
Definicja:
Znaczenie Srodowiskowe fenomenu to zbiér Zmian Srodowiska, do
aktywacji lub przeksztatcenia ktérych przyczynia sie fenomen.
Definicja:
Znaczenie Nadawcy to Znaczenie Poznawcze Nadawcy, ktére Nadaw-
ca koduje w postaci Komunikatu na Nosniku Komunikatu.
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Definicja:
Znaczenie Odbiorcy to Znaczenie Poznawcze Odbiorcy, ktére Odbior-

ca przydziela Wartosci Informacyjnej odczytanej z Komunikatu bgdz
fenomenu realnego.

Definicja:
Komunikat to zakodowane na Nos$niku przez Nadawce Znaczenie

Nadawcy. Znaczenie Nadawcy moze by¢ sktadnikiem Narracji lub Od-
wzorowania Strukturalnego.

Postulat:
Wartos¢ Informacyjna Komunikatu moze by¢:
e szersza niz Znaczenie Nadawcy,
e wezsza niz Znaczenie Nadawcy,

e jednoczesnie wezsza i szersza niz Znaczenie Nadawcy, co oznacza,
ze istnieje Wartos¢ Informacyjna Komunikatu, ktéra nie pokrywa
w petni Znaczenia Nadawcy i cate Znaczenie Nadawcy nie jest
w Komunikacie zakodowane,

e inna niz Znaczenie Nadawcy, na przyktad w wyniku btedéw kodo-
wania.

Definicja:

Kod to cigg sktadnikow Komunikatu, z ktérych kazdemu Nadawca
przypisat Wartos¢ Informacyjng w postaci zgodnej z Kluczem Kodu.

Dla kazdego Komunikatu istnieje Nadawca, cho¢ wskazanie go moze
by¢ w praktyce niewykonalne.
Definicja:

Klucz Kodu to Reguta przektadania Znaczenia Nadawcy na Kod Ko-
munikatu.

Definicja:

Nosnik Informacji to Byt, ktéry przenosi Wartos¢ Informacyjng doty-
€zacg innych fenomendw.

Nosniki Informacji dzielimy na dwie klasy:

e Nosniki Nadawcy, gdy Nadawca przesyta w postaci Komunikatu
zakodowane na Nosniku Znaczenie Nadawcy.



e Nosniki bez Nadawcy, gdy inne fenomeny wptywajg na Zmiany
Nosnika, dzieki ktérym mozna odczytal przenoszong Wartosc
Informacyjng o fenomenach obcych.

Definicja:
Kodowanie to specyficzny zapis Znaczenia Nadawcy na Nosniku,
zgodny z Regutami Klucza Kodu.

Definicja:
Pamiec¢ Bytu to wewnetrzny Nosnik Informacji Bytu.

Definicja:
Wiedza to zbidér wszystkich zakodowanych w Pamieci Znaczen Po-
znawczych.

Definicja:
Postulat Wiary to reprezentacja tego, czego istnienie nie zostato udo-
wodnione, a w czego istnienie wierzymy.

Definicja:

Rozumowanie to Swiadomy proces myslowy polegajacy na wykre-

owaniu i uznaniu za poprawny Modelu na podstawie zbioru Informa-

¢ji lub innych Modeli uznawanych za poprawne.
Definicja:

Whniosek to Model powstaty w wyniku Rozumowania.
Postulat:

Nie kazdy Model jest Wnioskiem.

Postulat:

Model, ktory powstaje poza swiadomym procesem myslowym nie
jest Wnioskiem, tylko Intuicja.

Postulat:
Efektywnos$¢ Intuicji zalezy miedzy innymi od Wiedzy niejawnej
i sprawnosci Wyobrazni.

Informacja pozwala przesung¢ w czasie Reakcje na Bodziec. Gromadzi
obrazy Bodzcow i obrazy Reakcji. Informacja pozwala tworzy¢ obra-
zy rozgatezionych tancuchéw Bodzcow, pozwala gromadzi¢ Kontek-
sty, pozwala podejmowac decyzje w zaleznosci nie tylko od Bodzca,
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ale réwniez od Kontekstu. Czasem Byt reaguje nie na Bodziec, lecz na
Informacje o Bodzcu. Informacja umozliwia Uczenie sie. Uczenie sie
to zapisywanie Informacji w Pamieci. Reprezentacje umystowe feno-
menow ze Swiata sg zakodowang w Pamieci Informacja, reprezentacja
rzeczywistosci. My reagujemy na fenomeny realne lub na Informacje
o nich.

Informacja pozwala dzieli¢ sie z innymi wiasnymi reprezentacjami
umystowymi.
Definicja robocza:

Zrozumienie to umiejscowienie Informacji w Kontekstach: Kontekscie
Przestrzennym, Kontekscie Czasowym, Kontekscie Wymiaru, Kontek-
Scie Narzuconym.

Manipulacja polega na narzucaniu Kontekstow i wybiérczosci Informa-
cji. Manipulatorom nie zawsze mozna zarzuci¢ czyste ktamstwo, ich
celem jest narzucenie stuchaczom Zrozumienia i emocji. Cztowiek pod
wptywem emocji traci zdolnos¢ rozsgdnego osgdzania.

Definicja:
Kontekst Przestrzenny to model ukazujgcy Byty w Uktadzie nadrzed-
nym i Relacje miedzy nimi.
Definicja:
Kontekst Czasowy to model ukazujacy nastepstwo zdarzen.
Definicja:
Kontekst Wymiaru to wartosci z Wymiaru, do ktérego przynalezy da-

na Informacja.

Kolor biaty bez poréwnania z innymi kolorami nic dla nas nie znaczy,
podobnie nic nie znaczy wartos$¢ 39°C bez umiejscowienia jej w Wymia-
rze temperatury ciata ludzkiego.
Definicja:
Kontekst Narzucony to podanie Informacji w towarzystwie innych In-
formacji, pod wptywem ktérych Odbiér Informacji sie zmienia.
Definicja:
Odbioér Informacji to kompleks, na ktory sktadaja sie wzbudzone
emocje oraz przypisane Informacji Znaczenie Poznawcze.



Przypisane Znaczenie Poznawcze czesto rozni sie od znaczenia stow-
nikowego. Odbidr Informacji ma czesto wartos¢ metaforyczng, alego-
ryczng, porownawczg i tym podobna.
Postulat:
Subiektywny Odbior Informacji zmienia sie w zaleznosci od Kontek-
stu.
Definicja:
Wartos¢ Informacji to jej stownikowe znaczenie. Istniejg prywatne
stowniki, kulturowe stowniki, branzowe stowniki.
Postulat:

Odbior Informacji jest rowny Wartosci Informacji wowczas, gdy Infor-
macja podana jest bez Kontekstu. Odbiér Informacji zalezy od Kon-
tekstu.

4.3. Kontekst

Wyrdzniamy nastepujgce rodzaje Kontekstow:

e Kontekst Poznawczy,
e Kontekst Strukturalny,
e Kontekst Wewnetrzny Obserwatora,
e Kontekst Zewnetrzny Obserwatora.
Definicja:
Kontekst Poznawczy fenomenu to wzbudzone w Umysle reprezenta-
cje umystowe skojarzone z fenomenem.
Definicja:
Kontekst Strukturalny fenomenu to warunki i Zmiennosci Srodowi-
ska, na ktore fenomen reaguje.
Definicja:
Kontekst Wewnetrzny Obserwatora to wzbudzone reprezentacje
umystowe, aktywne w momencie przydzielania Znaczenia Poznaw-

czego zaobserwowanemu fenomenowi lub odebranemu Komunika-
towi. Kontekst Wewnetrzny dzielimy na Swiadomy i nieSwiadomy.
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Definicja:
Kontekst Zewnetrzny Obserwatora to ta cze$¢ Srodowiska, ktérg Ob-
serwator postrzega w chwili przydzielania Znaczenia Poznawczego
fenomenowi, a ktéra wzbudza okreslony Kontekst Wewnetrzny Ob-
serwatora.

Postulat:

R6zne Konteksty Obserwatora skutkujg przydzieleniem réznych Zna-
czen Poznawczych.

4.4. Znaczenie

PSTeoria wyrdznia trzy rodzaje znaczen:

e Znaczenie Poznawcze,
e Znaczenie Strukturalne,
e Znaczenie Srodowiskowe.

4.4.1. Znaczenie Strukturalne

Znaczenia Strukturalne dzielimy na klasy:

e Potencjalne Znaczenie Strukturalne,
e Kontekstowe Znaczenie Strukturalne,
e Wolne Od Kontekstu Znaczenie Strukturalne.
Definicja:
Potencjalne Znaczenie Strukturalne fenomenu to zbiér wszystkich
mozliwych Zmiennosci fenomenu.
Definicja:
Kontekstowe Znaczenie Strukturalne fenomenu to zbiér takich reali-

zowanych Zmiennosci fenomenu, ktére sg zalezne od okreslonego
Srodowiska.

Zmiennosci te to Reakcje fenomenu na Wplywy ze Srodowiska.
Definicja:
Wolne Od Kontekstu Znaczenie Strukturalne fenomenu to zbiér ta-

kich realizowanych Zmiennosci fenomenu, ktére sg niezalezne od ja-
kiegokolwiek Srodowiska.



Zmiennosci te to Zmiennosci wtasne fenomenu.

4.4.2. Znaczenie Srodowiskowe

Znaczenia Srodowiskowe dzielimy na klasy:

e Potencjalne Znaczenie Srodowiskowe,
« Kontekstowe Znaczenie Srodowiskowe.

Definicja:
Potencjalne Znaczenie Srodowiskowe fenomenu to zbiér wszystkich
mozliwych Zmian Srodowiska, na ktérych zaistnienie wptywa feno-
men.

Definicja:
Kontekstowe Znaczenie Srodowiskowe fenomenu to zbiér Zmian
okreslonego Srodowiska, na ktorych zaistnienie wptywa fenomen.

4.4.3. Znaczenie Poznawcze

Znaczenia poznawcze dzielimy na klasy:

e Potencjalne Znaczenie Poznawcze Obserwatora,
¢ Kontekstowe Znaczenie Poznawcze Obserwatora,
e Strukturalne Znaczenie Poznawcze,
« Srodowiskowe Znaczenie Poznawcze.

Definicja:
Potencjalne Znaczenie Poznawcze Obserwatora jest subiektywne,
jest to zbidr wszystkich posiadanych przez Obserwatora reprezentacji
umystowych danego fenomenu.

Definicja:
Kontekstowe Znaczenie Poznawcze Obserwatora jest subiektywne,
jest to reprezentacja umystowa fenomenu zgodna ze wzbudzonym
skojarzonym Kontekstem fenomenu.

Definicja:
Strukturalne Znaczenie Poznawcze jest obiektywne, jest to reprezen-
tacja umystowa Znaczenia Strukturalnego fenomenu.
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Definicja:
Srodowiskowe Znaczenie Poznawcze fenomenu jest obiektywne, jest
to reprezentacja umystowa Znaczenia Srodowiskowego fenomenu.

4.5. Spojrzenie egoistyczne, przedmiotowe, holistyczne

Mamy co najmniej trzy rodzaje sposobow patrzenia na rzeczywistosc¢:

e Spojrzenie egoistyczne,

e Spojrzenie przedmiotowe,

e Spojrzenie holistyczne - umozliwia je PSTeoria.
Spojrzenie egoistyczne jest dominujgce w Swiecie - zdarza sie nawet
u naukowcow, ktorzy z definicji winni by¢ obiektywni. Na czym pole-
ga postrzeganie Swiata w sposéb egoistyczny? Moj obraz Swiata
W postrzeganiu egoistycznym jest skrzywiony poprzez:

e moje korzysci,

e moje straty,

e mMoje potrzeby,

e moje stabosci,

e Moje marzenia,

e moje ambicje,

e moje frustracje,

e moje leki,

* Moje emocje,

e moje przekonania,

e moje zasady i wartosci,

e Mojg wiedze,

e SposOb dziatania mojego umystu,

¢ sposOb dziatania moich zmystéw,

e inne nie wymienione.
Spojrzenie przedmiotowe teoretycznie powinno by¢ obiektywne, ale

jest skupione tylko na przedmiocie badania. Spojrzenie holistyczne
obejmuje fenomen w Sieci Zaleznosci. Patrzac holistycznie, widze:



e fenomen,

e Obszar Przyczyn (wszelkie fenomeny bedgce przyczyng Zmian,
ktérych doswiadcza badany fenomen),

e Obszar Wptywow (wszelkie fenomeny, na ktére badany fenomen
wptywa).

Oczywiscie Spojrzenie holistyczne jest sposobem patrzenia na $wiat.
Dodam, ze petne Spojrzenie holistyczne - widzenie catkowitego Obsza-
ru Wptywow i catkowitego Obszaru Przyczyn - jest w praktyce nieosig-
galne. Jednak nie powinnismy rezygnowac z préb Spojrzenia holistycz-
nego, gdyz czesto udaje nam sie odkryc¢ najistotniejsze czesci Obszaru
Przyczyn i Obszaru Wptywow.

Spojrzenie holistyczne prowadzi do osiggniecia Madrosci. Madrzy juz
pewnie zauwazyli, ze Spojrzenie holistyczne jest w konflikcie z nasta-
wieniem egoistycznym. Egoisci poming wnioski ptynace ze Spojrzenia
holistycznego, by skupic sie na wtasnych korzysciach. Gwoli wyjasnie-
nia: nie jestem przeciwnikiem zdrowego egoizmu, ale jestem przeciw-
nikiem nadmiernego egoizmu. Zdrowy egoista dbajgc o siebie robi
to, co jest stuszne. Nadmierny egoista robi to, co maksymalizuje jego
korzysci kosztem stusznosci. A to, co jest stuszne, okresSlamy dzieki
Madrosci. Nadmierni egoisci moga by¢ co najwyzej sprytni badz inteli-
gentni, ale nigdy nie sg madrzy.
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5.Zmiana

Zmiana jest kluczowym pojeciem PSTeorii. Kazde pojecie PSTeorii ma
jakis zwigzek ze Zmiana.

Definicja:

CO: Zmiana to realizacja R6znicy.

Kazda Zmiane wyznaczajg trzy Wyznaczniki Zmiany:

1. Obszar Zmiany - Stan poczatkowy Obszaru Zmiany.

2. Proces Realizacji R6znicy obejmujgcy Obszar Zmiany.

3. Wynik Zmiany - Stan koncowy Obszaru Zmiany.

Zaktada sie, ze aby nastapita Zmiana, musi zachodzi¢ warunek: Stan
korncowy Obszaru Zmiany musi by¢ rézny od Stanu poczgtkowego
Obszaru Zmiany.
Definicja:
Obszarem Zmiany nazywamy obszar, ktéry jest modyfikowany przez
Proces Realizacji Roznicy.

Zawsze dzielimy Obszar Zmiany na odrebne Byty Podmiotowe i prze-
prowadzamy badania szczeg6towe kazdego z nich. Moze w przysztosci
zostang skonstruowane narzedzia do badania Zmian na catym Obsza-
rze Zmiany jednoczesnie. Ja przewiduje, ze raczej powstang narzedzia
do tgczenia wynikéw badan réznych Bytow Podmiotowych w jeden
spojny pakiet Informacji.

5.1. Aspekty Zmiany

Kazda Zmiana moze wystepowac w szesciu Aspektach Zmiany:
1. Aspekt Struktury.

2. Aspekt Zmiennosci.

3. Aspekt Energetyczny.

4. Aspekt Atrybutowy.

5. Aspekt Srodowiskowy.

6. Aspekt Informacyjny.



Pierwsze trzy Aspekty dotyczg bezposrednio Obszaru Zmiany (na przy-
ktad Bytu Podmiotowego). Aspekt Atrybutowy dotyczy Procesu Obser-
wacji. Aspekt Srodowiskowy dotyczy tej czesci Srodowiska Obsza-
ru Zmiany, ktora jest powigzana z badang Zmiang. Proces Realizacji
ROznicy dziata na trzech pierwszych Aspektach: Struktury, Zmiennosci
i Energetycznym.

Badanie Zmiany odbywa sie w trzech etapach, wyznaczanych przez
Wyznaczniki Zmiany. Rozpatrujgc kazdy Wyznacznik Zmiany, musimy
zbadac wszystkie szes¢ jego Aspektow; niektore Aspekty moga byc
zerowe.

W przypadku Atrybutow o WartosSciach liczbowych rozpatruje sie
rowniez Roéznice osiggnietg w wyniku Zmiany, liczong: Koncowa
Wartos¢ Atrybutu minus Poczgtkowa Wartos¢ Atrybutu. W tej sytuacji
mozna uzywac narzedzi matematycznych.

5.1.1. Aspekt Struktury

Zmiana w Strukturze realizuje sie na kilka sposobdw:

e Zmiana liczebnosci zbioru Bytéw sktadowych poprzez dotgczenie
nowego Bytu lub odtgczenie Bytu sktadowego.

e Zmiana postaci Bytow sktadowych.

e Zmiana liczby Wigzan miedzy Bytami sktadowymi - pojawia sie
nowa Reakcja Bytu sktadowego na Zmiennos¢ innego Bytu skia-
dowego lub dochodzi do zaniku wczesniej wystepujacej Reakgji.

e Zmiana Zmiennosci Bytu sktadowego bedgacej podstawg Wigzania
dwdch Bytow sktadowych.

e Zmiana Reakgji Bytu sktadowego na Zmiennos$¢ Bytu Wptywaja-
cego.

5.1.2. Aspekt Zmiennosci

Zmiana Zmiennosci badanego Bytu Podmiotowego realizuje sie na
kilka sposobow:

e Zmiana liczby Zmiennosci w okreslonej jednostce czasu.
e Zmiana charakteru Zmiennosci.
e Zmiana wartosci Zmiennosci w okreslonej chwili.
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e Zmiana Wzorca Zmiennosci.
Definicja:
Wzorzec Zmiennosci to powtarzalny rozktad Zmian w czasie.

5.1.3. Aspekt Energetyczny

Zmiana w Aspekcie Energetycznym badanego Bytu Podmiotowego
realizuje sie na kilka sposobdw:

e Zmiana procesu poboru energii.

e Zmiana procesu utraty energii.

e Zmiana procesu spalania energii w zakresie tak ilosci spalanej
energii, jak i wzorca spalania.

e Zmiana w procesach przeksztatcania energii.

e Zmiana wewnetrznego rozktadu energii w zakresie ilosci energii
magazynowanej w poszczegolnych sktadowych Bytu Podmioto-
wego.

e Zmiana stanu energii globalnej Bytu Podmiotowego.

5.1.4. Aspekt Atrybutowy

Zmiana w Aspekcie Atrybutowym Bytu Podmiotowego dotyczy zmian
zakresu postrzeganego przez Obserwatora i realizuje sie co najmniej
na dwa sposoby:

e Zmiana liczby Atrybutow.
e Zmiana Wartosci Atrybutow.

Zmiana w Aspekcie Atrybutowym moze wynikac tylko ze Zmian doty-
czacych Obserwatora lub Zmian dotyczgcych Procesu Obserwacji.
W tej sytuacji nie zmienia sie badany Byt, tylko mozliwosci Obserwa-
tora, co skutkuje odmiennym postrzeganiem przezen Bytu badanego.
Jest to jedna z przyczyn btedéw poznania.

5.1.5. Aspekt Srodowiskowy

Zmiana Bytu Podmiotowego moze wptywac na Srodowisko lub mie¢
swoje przyczyny w Srodowisku, zaréwno Wewnetrznym, jak i Zewnetrz-
nym. Totez na Aspekt Srodowiskowy sktadajg sie:



e Drzewo Przyczyn,
e Drzewo Wptywow.

5.1.6. Aspekt Informacyjny

Informacja petni okreslong role zaréwno w Aspekcie Atrybutowym, jak
i Srodowiskowym. Dlaczego zatem wyrdzniamy Aspekt Informacyjny?
Zgodnie z PSTeorig wszystko jest Preinformacja, czyli wszystko niesie
potencjalng Informacje, ktéra urzeczywistni sie z chwilg pojawienia sie
Odbiorcy Informacji. Informacja nie ma wptywu bezposredniego na
Srodowisko, cho¢ moze by¢ przyczyng jego Zmian. To Odbiorca Infor-
macji decyduje o Zmianie, na ksztatt ktérej ma wptyw pobrana przezen
Informacja.

5.2. Kategorie Zmian

Zmiany dzielimy na trzy kategorie:
1. Zmiany wtasne rozwojowe,
2. Zmiany wiasne nierozwojowe,
3. Zmiany bedgace Reakcjg na Zmiennos¢ innych Bytow.

5.3. Model og6iny Zmiany

Model ogdlny Zmiany to strukturalny i holistyczny model Procesu
Realizacji Réznicy. Model konkretnej Zmiany (model realizacji konkret-
nej R6znicy) bedzie szczegdtowg implementacjg Modelu ogdlnego.

Holistyczne postrzeganie rzeczywistosci wymaga postrzegania Bytu
w jego Srodowisku, w Sieci Zaleznosci. Na Srodowisko Bytu sktadaja sie
Siatka Przyczyn i Siatka Wptywéw. W Modelu ogdlnym oba te obszary
muszg by¢ uwzglednione w zakresie dotyczagcym modelowanej Zmia-
ny. Nie jest mozliwe petne odzwierciedlenie rzeczywistosci, poniewaz
jest ona zbyt ztozona, ale jest mozliwe odwzorowywanie fragmentow
rzeczywistosci istotnych z punktu widzenia wybranego Bytu, zwanego
Bytem Podmiotowym.

Model ogélny bedzie zawierat sktadowe strukturalne wystepujgce
w modelach szczeg6towych konkretnych Zmian.
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Przy omawianiu Modelu ogélnego Zmiany pojawia sie pojecie Opera-
cja. O Operacji méowimy tylko wéwczas, gdy jeden Byt reaguje na drugi
Byt, czyli istnieje Wigzanie pomiedzy Bytami. Kazde Wigzanie miedzy
dwoma Bytami wskazuje na istnienie dwéch proceséw: Zmienno-
$ci Operatora i Reakcji na te Zmiennos¢ Bytu Podmiotowego. Oba te
procesy muszg wystepowac, abysmy mogli méwic o istnieniu Wigzania
miedzy Bytami.

Operator Obszar Proces Wynik Wptyw

Zmiany > Operacja > Zmiany R;j;:ial > Zmiany Zmiany

Rys. 4. Model ogdlny Zmiany.

1. Sktadnik Operator Zmiany. Sktadnik Operator Zmiany moze by¢
jeden lub moze by¢ ich wiecej. Operatorem Zmiany nazwiemy kaz-
dy Byt, ktory wptywa na Proces Realizacji Réznicy oraz wptywa na
Byt Podmiotowy w zakresie Procesu Realizacji Roznicy.

2. Sktadnik Operacja. Operacja sktada sie z tych Zmiennosci Bytow
bedacych Operatorami Zmiany, ktére wptywajg na Proces Realizacji
R&znicy. Czasem Zmiennoscig bedzie sama Obecnos$¢ Bytu Wpty-
wajgcego, zwana Zmiennoscig Zerowg. Operator Zmiany i Operacja
sktadajg sie na Drzewo Przyczyn.

3. Sktadnik Obszar Zmiany. Ten sktadnik ustalamy na poczatku, gdyz
badanie prowadzimy z punktu widzenia wybranego Bytu Podmioto-
wego. W Modelu og6lnym Zmiany Obszar Zmiany ograniczamy do
jednego Bytu Podmiotowego. Obszar Zmiany jest w Stanie Poczat-
kowym.

4. Sktadnik Proces Realizacji R6znicy. Ten sktadnik modeluje Zmien-
nos$¢ Bytu Podmiotowego powstatg lub przeksztatcong w wyniku
Operacji. Proces Realizacji Réznicy obejmuje Zmiany w strukturze
Bytu Podmiotowego oraz Zmiany w jego Zmiennosci.

5. Sktadnik Wynik Zmiany. Wynik Zmiany obejmuje Stan Koncowy
Obszaru Zmiany osiggniety w wyniku Procesu Realizacji Réznicy.

6. Sktadnik Wptyw Zmiany. Wptyw Zmiany obejmuje Drzewo Wpty-
woéw modelowanej Zmiany.

Model Zmiany wtasnej Bytu ma wyzerowane dwa pierwsze sktadniki
Modelu ogbélnego Zmiany.



B’ Nowy Stan B w zakresie
O Struktury i Zmiennosci
ZA - Zmiennos$¢ A RB - dwusktadnikowa % Nowy Stan Drzewa

majaca WPWW Reakcja B: Wptywow B
A na Reakcje B 1) Zmiany B

2) Zmiany Zmiennosci B

Rys. 5. Model podstawowy Zmiany prostej.

A-> AN
-0 ,
B->B
A

ZA - Zmienno$¢ A
powoduje:
1) Zmiany A dajgce A’
2) Zmiany B = RB RB - dwusktadnikowa
Reakcja B na ZA:
1) Zmiany B dajace B’
2) Zmiennos¢ B (ZB)
bedgca Reakcjg na ZA

RC - dwusktadnikowa
Reakcja C na ZB:

1) Zmiany C dajace C’
2) Zmiennos¢ C (ZC)
bedaca Reakcjg na ZB

Rys. 6. Model podstawowy przenoszenia Zmiany w tancuchu Reakcji — jednowatkowy.

5.3.1. Przeptywy i Zasoby w Modelu
0gélnym Zmiany - wersja robocza

Obecnie rozwijana Dynamika Systemow koncentruje sie miedzy inny-
mi na Zasobach i Przeptywach. Aby Model ogdiny byt poprawny, te
jakosci muszg mie¢ w nim swoje miejsce.

Otéz Operatorem bedzie zrédto jakosci budujgcej Przeptyw, Operacjg
bedzie Przeptyw, Zas6b bedzie Obszarem Zmiany, Procesem Realiza-
¢ji Réznicy bedzie wzrost Stanu Zasobu, natomiast Wynikiem Zmiany
bedzie uzyskany Stan Zasobu.
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5.3.2. Warianty Modelu ogélnego Zmiany

1. Wariant ,kilka Operatorow”. W tym wariancie na Byt Podmioto-
wy dziata kilka Bytéw, kazdy za pomoca wtasnych Zmiennosci.
Zmiennosci pochodzacych od jednego Operatora réwniez moze
by¢ kilka. W modelu uwzgledniamy tylko te Zmiennosci, ktére
wptywajg na badany Proces Realizacji Rdznicy.

2. Wariant ,Wptyw posredni”. W tym wariancie mamy do czynienia
z Operatorem bezposrednim i Operatorem posrednim. Opera-
tor posredni wptywa na Operatora bezposredniego, ktéry z kolei
wptywa na Byt Podmiotowy.

3. Wariant ,Wptyw mieszany”. W tym wariancie mamy do czynie-
nia zaréwno z Operatorami bezposrednimi, jak i z Operatorami
posrednimi.

4. Wariant ,autooperacja”. Ten wariant dotyczy sytuacji, gdy Byt
Podmiotowy jest sam dla siebie Operatorem, co oznacza, ze wyko-
nuje Operacje na samym sobie. Zmiennos¢ Bytu jest wowczas
ukierunkowana na ten operujgcy Byt.

Zauwazmy, ze nie méwimy o Sytuacji, gdy istnieje kilka Bytow podmio-
towych lub zachodzi kilka Proceséw Realizacji R6znicy. Jeden model
dotyczy zawsze tylko jednego Procesu Realizacji Réznicy. Nie wyklucza
sie jednak konstruowania w przysztosci modeli ztozonych, obejmuja-
cych kilka Procesow Realizacji Roznicy.



6. Swiat Bytow

6.1. Wprowadzenie - oglad z lotu ptaka

Panstrukturalna Teoria Wszystkiego (PSTeoria) zawiera postulat, ze
Wszechswiat mozna traktowac jako jednos¢ podlegajgcg wielowatko-
wej Zmianie. Nalezy uwzgledni¢ dwa mozliwe sposoby patrzenia na
rzeczywistos¢: oglad wybidrczy, kiedy Obserwator widzi poszczegdl-
ne jakosci jako odrebne, i oglad holistyczny, kiedy Obserwator widzi
Wszechswiat jako Sie¢ Zaleznosci ztozong z Bytéw i Powigzan miedzy
nimi. Ponizej przedstawiam gtéwne fenomeny Swiata Bytéw w ujeciu
definicyjnym, aby dac¢ czytelnikowi ogdlny zarys catosci. W kolejnych
rozdziatach poszczegdlne tematy bedg rozwijane.

Definicje, postulaty, spostrzezenia najczesciej formutowane s3g
z perspektywy wybranego Bytu, zwanego Bytem Podmiotowym.

Definicja:
Uktadem nazywamy dowolny zbi6r elementéw sktadowych, ktére sg
powigzane ze soba.

Postulat:
Proces powstawania nowego Bytu uktadowego mozna przedstawic
etapowo:
e Istnieje zbior elementow.

e Elementy zbioru zostajg potgczone miedzy sobg w okreslony
sposéb i powstaje Uktad elementéw sktadowych.

e Jesli Uktad elementéw sktadowych trwa niezmiennie w tej same;j
postaci lub posta¢ Uktadu powtarza sie fazowo, to Uktad uzyskuje
Stan Réwnowagi.

e Jesli Uktad w Stanie Rownowagi jako catos¢ produkuje emergent-
ng do sktadowych Zmiennos¢ lub jako catosc jest zrédtem Zmiany
w innym Bycie, to taki Uktad kreuje nowy Byt.
Postulat:
Istniejg Byty, ktore nie sg Uktadami.

57



58

Definicja:
Stan Roéwnowagi Uktadu elementéw sktadowych to taka postac tego
Uktadu, ktéra trwa niezmiennie przez jakis czas lub fazowo sie powta-
rza.

Definicja:
Bytem nazywamy dowolny fragment Wszechs$wiata, ktéry jako catosc
jest przyczyng Zmiany, do powstania ktorej nie moze sig przyczynic
zadna jego czes¢. Zmiana ta moze dotyczy¢ samego Bytu, jego Srodo-
wiska lub Obserwatora.

Definicja:
Zmiennos¢ Bytu to cigg Zmian tego Bytu.

Definicja:
Reakcjg Bytu B na okreslong Zmiennos¢ Bytu A (RB na ZA) nazywamy
takg Zmiennosc¢ Bytu B, ktora wystepuje w okreslonej postaci w wyni-
ku doswiadczania przez Byt B okreslonej Zmiennosci Bytu A.

Definicja:
Wigzaniem AB tgczagcym Byt A i Byt B nazywamy pare ztozona z okre-
Slonej Zmiennosci Bytu A i Reakcji Bytu B na te Zmiennosc.

Definicja:
Powigzaniem Sieci nazywamy Wigzke wszystkich Wigzan pomiedzy
dwoma Bytami nalezacymi do Sieci.

Definicja:
Zaleznoscig Bytu B od Bytu A nazywamy kompleks ztozony z: Bytéw
A'i B, Wigzania AB oraz Skutku Reakgcji B.

Postulat:
Zaleznos¢ jest fenomenem $Srodowiskowym oraz jest rozciggnieta
w czasie.

Definicja:
Skutkiem Reakcji B na Zmiennos$¢ A nazywamy osiggnietg w wyniku

Reakcji Bytu B postac Bytu B i osiggnietg w wyniku tej Reakcji postac
Zmiennosci Bytu B.



Definicja:
Wigzka to zbidr kilku Wigzan miedzy dwoma Bytami.

Definicja:
Relacja to Wigzka wszystkich Wigzan miedzy Bytami nalezacych do
danego Uktadu nadrzednego.

Definicja:
Zwigzek to zbiér wszystkich Wigzan miedzy dwoma Bytami.

Zwigzek stanowi Powigzanie Sieci.

Definicja:
Sie¢ Zaleznosci Bytéw to Sie¢, w ktorej Byty sg Weztami Sieci, a Wigza-
nia miedzy Bytami sktadajg sie na Powigzania Sieci.

Postulat:

Nazwa Sie¢ Zaleznosci Bytéw wskazuje na dynamiczny charakter tej
Sieci, gdyz zmienia sie ona w czasie. Zmiany te dotyczg zaréwno We-
ztéw, jak i Powigzan.

6.2. Byt

Definicja:
Uktadem nazywamy dowolny zbiér elementéw sktadowych, ktére sg
powigzane ze soba.

Postulat:
Jesli zbior elementow sktadowych powigzemy ze sobg w inny sposéb
niz poprzednio, to stworzymy nowy Uktad.

Definicja:
Stan Réwnowagi Uktadu elementéw sktadowych to taka postac tego
Uktadu, ktéra trwa niezmiennie przez jakis czas lub fazowo sie powta-
rza.

Definicja:
Zmiennos$¢ Uktadu nazywamy Zmiennoscig Emergentng, jesli nie

mozna jej zredukowac¢ do Zmiennosci elementéw sktadowych Ukta-
du, ktéry jg wykreowat.

59



60

Definicja:
Bytem nazywamy dowolny fragment Wszechs$wiata, ktéry jako catosc
jest przyczyng Zmiany, do powstania ktorej nie moze sie przyczynic
zadna jego czes¢. Zmiana ta moze dotyczy¢ samego Bytu, jego Srodo-
wiska lub Obserwatora.

Postulat:
Byt to fragment Swiata rzeczywistego, ktory jako catos¢ wchodzi
w Wigzania z innymi Bytami.

Postulat:
Byt produkuje Zmiane Emergentng w stosunku do swoich sktado-
wych.

Postulat:
Byt moze by¢ zrodtem Zmiany w innym Bycie.

Postulat:
Byt reaguje na inny Byt Zmiang Emergentng w stosunku do Zmienno-
$ci swoich Bytéw sktadowych.

Postulat:
Wyszczegolniamy trzy klasy emergentnej Reakgji:

e Byt reaguje Reakcjg emergentng wzgledem swoich sktadowych na
obecnos¢ innego Bytu.

¢ Byt reaguje Reakcjg emergentng wzgledem swoich sktadowych na
Zmiane innego Bytu.

e Sktadowa Bytu reaguje na Zmiane (lub obecnos¢) innego Bytu, co
prowadzi do powstania Reakcji emergentnej jej Bytu nadrzedne-

go.
6.2.1. Niebyty
Definicja:

Niebyt to stan rzeczywistosci, w ktérym brak czego$ zyskuje range
fenomenu, bo staje sie zrédtem Zmiany.

O istnieniu Niebytu $wiadczy odmienna reakcja Srodowiska w przy-
padku zaistnienia braku jakiegos$ Bytu. Brak Bytu - Niebyt - powoduje



zaburzenie Stanu Réwnowagi Srodowiska. Byt byt ogniwem Sieci Zalez-
nosci i brak tego ogniwa skutkuje konkretnymi Zmianami.

6.2.2. Klasy Bytow

Zewzgledu nardznice we wtasciwosciach poszczegolnych Bytow wyroz-
niamy kilka klas Bytow. Obecny podziat moze nie by¢ wyczerpujacy.
Klasy Bytow:

. Byty Uktadowe.

. Byty Zmiennosciowe - bedgce emergentng Zmiang Bytu.

. Byty Kontekstowe.

. Byty Reaktywne.

. Zasoby.

. Przeptywy.

N oo AN =

. Byty Pozorne, zwane tez Bytami Obserwatora.
8. Inne nie wymienione.

6.2.2.1. Byty Uktadowe

Definicja:
Byt Uktadowy to bedgcy w okreslonym Stanie Réwnowagi Uktad ele-
mentéw sktadowych, ktéry poprzez swoje istnienie jako catos¢ jest

zrodtem Zmiany, do powstania ktérej nie wystarczy istnienie dowol-
nego podzbioru tego Uktadu.

Definicja:

Uktad Emergentny to taki Uktad, ktéry jako catos¢ produkuje emer-
gentng Zmiennos$¢ w stosunku do swoich sktadowych.

Postulat:
Kazdy Uktad Emergentny konstytuuje Byt Uktadowy wyzszego rzedu.

Problem:
Kiedy Byt Uktadowy zmieni sie w nowy Byt Uktadowy? Propozycje od-
powiedzi:

e Stary Uktad Konstytutywny zmieni sie w nowy Uktad Konstytutywny
z emergentng Zmiennoscia. Zbadac, czy Zmiennos$¢ moze pozostac



ta sama, czy musi ulec Zmianie.
e Stary Ukfad Konstytutywny znajdzie sie w nowym Stanie Roéwno-
wagi i przejawi nowg emergentng Zmiennosc.

6.2.2.2. Byty Zmiennosciowe bedace emergentng
Zmiang Uktadu konstytuujacego Byt

Problem:
Czy tylko Byty Uktadowe moga ,produkowad” Byty bedgce Zmiang?
Definicja:
Emergentna Zmiana Uktadu to taka Zmiana, ktéra nie daje sie zredu-
kowac do Zmian elementéw sktadowych Uktadu.
Definicja:

Emergentna Zmiana Uktadu stanowi odrebny Byt, gdy spetnia co naj-
mniej jeden z warunkow:

e reaguje Zmiana na wptyw Srodowiska, gdy jej Uktad zrédtowy pozo-
staje bez Zmian

e sama produkuje emergentng Zmiane, ktéra nie zalezy od Uktadu
zrodtowego,

e Zmiana tej emergentnej Zmiany wywotuje Reakcje innego Bytu,
e istnieje po zniknieciu Bytu Zzrédtowego,
e wywotuje Zmiany w Srodowisku tylko poprzez swojg obecnos¢ -
czyli jest Bytem Kontekstowym.
Problem:

Czy Zmiennosci rozwojowe Bytu, zmieniajgce jego posta¢, moga stac
sie odrebnymi Bytami?

6.2.2.3. Byty Kontekstowe

Definicja:
Byt Kontekstowy konstytuowany jest przez prosty, nieemergent-
ny Uktad w Stanie Réwnowagi, ktéry wywotuje Reakcje innego Bytu
poprzez swojg obecnos¢ w danym Kontekscie, obecnos$¢ w okreslo-

nych zakresach Wymiaréw, w ktérych inny Byt istnieje lub przejawia
Zmiennos¢.
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Méwimy, ze fragment rzeczywistosci staje sie Bytem Kontekstowym,
gdy poprzez wejscie w obszar istnienia innego Bytu lub w obszar prze-
jawiania sie jego Zmiennosci zaktdca swojg obecnoscig funkcjonowa-
nie tego Bytu lub jego Zmiennosci. Czasami moze zachodzi¢ sytuacja,
ze Byt musi dostosowac sie do niezajetej przez inne Byty przestrzeni.

Postulat:
Byt Kontekstowy istnieje tylko w Kontekscie, ktéry go upodmiotawia.

Postulat:
Kazdy Uktad nieemergentny w Stanie Réwnowagi moze w okreslo-
nym Kontekscie stac¢ sie Bytem Kontekstowym.

Problem:
Czy Byt Kontekstowy nie posiada Zmian wiasnych nierozwojowych?
Czy posiada Zmiany Rozwojowe?

Problem:
Czy istnienie Zmian Rozwojowych Uktadu nieemergentnego dowodzi
kreowania przez ten Uktad Bytu?

Postulat:

Byt Kontekstowy, ktéry w wyniku Zmiany Rozwojowej zaczyna produ-
kowac emergentng Zmiennos¢, staje sie Bytem, ktory istnieje rowniez
poza Kontekstem.

6.2.2.4. Byty Reaktywne

Definicja:
Byt Reaktywny konstytuowany jest przez Uktad nieemergentny w Sta-
nie Réwnowagi w okresie, gdy reaguje na Zmiennos¢ Srodowiska Re-
akcjg emergentng wzgledem sktadowych Uktadu. Ta emergentna Re-

akcja Uktadu powstaje tylko pod wptywem okreslonych Zmiennosci
Srodowiska.

6.2.2.5. Byty bedace Zasobem
Definicja:
Zasobem nazywamy zbiér sktadowych tej samej natury. Liczba ele-

mentéw sktadowych jest zmienna. Pomiedzy sktadowymi nie muszg
istnie¢ Wigzania.
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Postulat:

Zas6b po osiggnieciu okreslonej wielkosci Zasobu (zwanej Progiem)
moze produkowac Efekty Emergentne albo zmienia¢ swoj wptyw na
Srodowisko.

Postulat:
Wielko$¢ Zasobu moze by¢ zmieniana tylko poprzez Przeptywy.

Postulat:
Istniejg Zasoby, ktérych wptyw na Srodowisko jest sumg Wptywéw ich
sktadowych.

Postulat:
Zasobami rzadzg pewne prawa.

Problem:
Rozwazy¢ Chtonnos¢ Bytu i progi Chtonnosci.

Postulat:
Byty Bedgce Zasobem dzielimy na co najmniej trzy podklasy:
e Zasoby, w ktérych Wigzania miedzy sktadowymi mozna pomingc.

e Zasoby, w ktorych przynajmniej cze$¢ Wigzan miedzy sktadowymi
jest znaczaca.

e Zasoby, w ktérych przynajmniej niektorym Bytom mozna przypi-
sac¢ Role.

6.2.2.6. Byty bedace Przeptywami

Byt bedacy Przeptywem zmienia wielkosS¢ jakiegos Zasobu. Na Prze-
ptyw sktadajg sie te same elementy, co na wypetniany przez niego
Zasob.

Przeptyw nie posiada statych sktadowych, on tylko porzgdkuje prze-
ptyw sktadowych z jednego Zasobu do drugiego.

Cecha Przeptywu jest Wielko$¢ przeptywu mierzona liczbg elementéw
sktadowych przeptywajgcych przez zadany przekrdj w danej jednostce
czasu.



6.2.2.7. Byty Pozorne, zwane tez Bytami Obserwatora
Definicja:
Bytem Pozornym nazywamy kazdy fragment Wszechswiata, ktory nie
nalezy do wyszczegolnionych klas Bytow, nie spetnia warunkéw defi-
niujgcych Byt, a ktéry mimo to Obserwator uznat za Byt.
Postulat:
Byt Pozorny moze by¢ potencjalnym Bytem nowej klasy, jeszcze nie-
zdefiniowane;j.
Postulat:
Byt Pozorny moze by¢ Bytem Kontekstowym, ale Kontekst jest niedo-
stepny obserwacji.
Postulat:
Byt Pozorny moze by¢ Bytem Emergentnym, tylko emergentna
Zmiennos¢ jego Uktadu konstytutywnego nie zostata odkryta.
Postulat:

Byt Pozorny moze by¢ Zmiennoscig innego Bytu, ktéry nie zostat zi-
dentyfikowany.

6.2.2.8. Postulaty do zbadania

Postulat:

Przebywanie Bytu w Uktadzie nadrzednym moze powodowa¢ mody-
fikacje Zmiennosci tego Bytu, co skutkuje modyfikacjg Wplywu tego
Bytu na otoczenie. Ten nowy wypadkowy Wptyw jest emergentny
wzgledem sktadowych Uktadu. Obecnos$¢ Uktadu moze by¢ trakto-
wana jako ,emergentna Zmiennos¢ Zerowa” w sytuacji, gdy istnienie
Uktadu wywiera Wptyw na otoczenie, ktérego nie wywieraty Byty skta-
dowe Uktadu niepowigzane w ten Uktad.

Postulat:

Byt przestaje by¢ tym samym Bytem, jesli zmieni sie Stan Rébwnowagi
kreujgcego go Uktadu - taki Byt zniknie lub przeksztatci sie. Byt prze-
staje by¢ tym samym Bytem, jesli kreujacy go Uktad zmieni sie w za-
kresie Bytéw sktadowych lub Wigzah miedzy nimi.
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Postulat:

Jesli wystapi Zmiana emergentnej wzgledem sktadowych Zmienno-
$ci Uktadu, to Zmiana ta bedzie wynika¢ ze Zmian w obrebie Bytéw
sktadowych Uktadu, Wigzarh miedzy nimi lub Zmian jego Stanu Row-
nowagi. Zmiana Zmiennosci Uktadu moze wynika¢ z pojawienia sie
Wplywu z zewnatrz, ktéry zmienia sktadowe Uktadu poprzez wspot-
wystepowanie Wptywu zewnetrznego ze Zmiennosciami Bytow
sktadowych. Oznacza to, ze Zmiana Zmiennosci moze by¢ zrealizo-
wana tylko posrednio przez Zmiane Uktadu lub Zmiane jego Stanu
Réwnowagi.

Postulat:

Byt moze dostarcza¢ konkretnych Zmian elementom sktadowym
Uktadu, ktéry go kreuje. Uktad kreujgcy Byt nadrzedny moze jako
catos¢ doswiadcza¢ Zmian. Uktad kreujgcy Byt nadrzedny moze jako
cato$¢ generowa¢ Zmiany w Srodowisku.

Postulat:

Istnienie Bytu mozna czesto stwierdzi¢ tylko dzieki Zmianom, ktérych
ten Byt jest zrédtem. Minimalng Zmiane, ktérej zrédtem jest Byt, sta-
nowi obraz Bytu wykreowany w Umysle Obserwatora. Moze tu cho-
dzi¢ o Byt Pozorny.

Postulat:

Surowe Dane z Obserwacji nie wystarczg do powstania obrazu Bytu
w Umysle Obserwatora. Umyst Obserwatora musi zdecydowac o ist-
nieniu Bytu, ktérego pobrane Dane dotyczg. Decyzja o istnieniu Bytu
kreuje w Umysle Obserwatora pierwszg wersje obrazu tego Bytu. De-
cyzja ta nie musi by¢ Swiadoma, moze ograniczac sie do uwzglednie-
nia owego Bytu w obrazie relacji nadrzednych wobec niego.

Twierdzenie:

Jesli mamy dwa Uktady Bytdw potgczone Wptywem, co oznacza, ze
Uktad A, jako catos¢, jest Zrodtem Wptywu, a Uktad B, jako cato$, jest
Odbiorcg Wptywu, to obydwa Uktady Bytow konstytuujg nowe Byty
nadrzedne wzgledem swoich sktadowych.

Dowéd: Jesli Uktad A, jako catos¢, produkuje Zmiennos¢, to jest to
Zmiennos$¢ Emergentna w stosunku do zbioru Bytéw sktadowych, za-
tem Uktad A kreuje nowy Byt. Jesli Uktad B, jako cato$¢, jest Odbiorcg



Wptywu, to musi reagowac, jako cato$¢, Reakcjg na Zmiennos¢ Ukta-
du A. Ta Reakcja jest Zmiennoscig Uktadu B jako catosci, a zatem jest
emergentna w stosunku do zbioru Bytéw sktadowych Uktadu B, co
dowodzi, ze Uktad B kreuje nowy Byt.

Postulat:

Mozemy powiedzie¢, ze wspoétksztattowanie/kreowanie/aktywizowa-
nie Zmian w Srodowisku przez Uktad Bytéw, jako cato$é, czyni ten
Uktad Bytéw Podmiotem (upodmiotawia go), co jest réwnoznaczne
z kreacjg przez ten Uktad nowego Bytu, nadrzednego wzgledem skia-
dowych Uktadu.

Postulat o wzglednosci istnienia Bytow:

Niektére Byty istniejg tylko w Kontekstach, ktére je upodmiotawiajg.
Postulat ten wyjasniatby pozorng wzglednos¢ istnienia Bytu. Przyczy-
ng twierdzenia, ze Byt nie istnieje moze by¢ fakt, ze Kontekst, ktory go
upodmiotawia, nie jest dostepny obserwacji. Dlatego Bég w Kontek-
$cie naukowym nie istnieje, choc istnieje w innych Kontekstach.

6.3. Uktad Bytow

Rys. 7. Uktad Bytdw — podzbidr Sieci Zaleznosci.
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6.3.1. Wigzania
Definicja:

Wigzaniem AB tgczagcym Byt A i Byt B nazywamy pare ztozong z okre-
$lonej Zmiennosci Bytu A i Reakcji Bytu B na te Zmiennosc.

6.3.1.1. Czynnik Spajajacy Wigzanie
Definicja:

Czynnik Spajajacy Wigzanie to taka jakos¢, rézna od gEnergii, bez kto-
rej Wigzanie nie bedzie istniec.

Definicja:
Wigzania bez Czynnika Spajajgcego oparte na wymianie lub oddziaty-

waniu energii nazwiemy Wigzaniami Energetycznymi. Przyjmuje sie,
ze w przypadku tych Wigzan Czynnik Spajajacy wynosi zero.

Postulat:
Czynnik Spajajgcy moze miec rézne zrédta:

e Otoczenie Bytdw, ktore nasze Wigzanie tgczy. Wyrdzniamy rodzaje
zrodet Czynnika Spajajgcego:

o Byt zewnetrzny (na przyktad sasiedzka grupa samoobrony -
zrodtem Czynnika Spajajgcego, ktéry stanowi tu strach, jest
zewnetrzny Byt gang).

o Topografia srodowiska (na przyktad czgsteczki wody tworzgce
jezioro - jednym ze zrédet Czynnikéw Spajajgcych jest topografia
Srodowiska, czyli niecka, ktéra wypetnia sie wodg, innym Czynni-
kiem Spajajgcym bedg oddziatywania miedzyczgsteczkowe).

e Byty powigzane Wigzaniem (na przyktad wiezi pomiedzy matka
i dzieckiem - zaréwno w matce, jak i w dziecku istniejg struktury
psychofizyczne, ktére sg Czynnikiem Spajajgcym te dwa Byty).

e Byt nadrzedny (na przyktad Byt nadrzedny panstwo jest zrodtem
Czynnika Spajajgcego dla podBytu szkota, Czynnikiem Spaja-
jacym zas$ jest tu ustawa o szkolnictwie, czyli narzucone przez Byt
nadrzedny Reguty).

Przyktad:

Mamy gospodarke - dla uproszczenia niech to bedg cztery firmy
Swiadczgce sobie nawzajem ustugi. Ustuga jest w tym przypadku po-



wigzaniem tgczacym dwie firmy. Bez czego nie zaistnieje to powig-
zanie (co bedzie tutaj Czynnikiem Spajajgcym)? Odpowiedz brzmi:
oczywiscie pienigdz. Ale nie kazdy pienigdz, tylko pienigdz krazacy,
pienigdz w ruchu.

Przyktad:

Co bedzie Czynnikiem Spajajgcym w przypadku pary seksualnych
partnerow? Wzajemne pozadanie.

Jesli pozadanie bedzie jednostronne, to bedziemy mieli do czynienia
z innym Uktadem, ktéry nie jest parg seksualnych partneréw. Tam
Czynnik Spajajacy bedzie kilkusktadnikowy, na przyktad pozadanie
i pienigdze w przypadku korzystania z ustug prostytutki.

Postulat:
Istniejg dwa warunki konieczne istnienia aktywnego Wigzania: aktyw-
ny Czynnik Spajajacy i odpowiedni poziom gEnergii.

Postulat:
Ingerencja w Czynnik Spajajgcy badz gEnergie moze wptywac na akty-
wowanie Wigzania lub jego wygaszanie.

Definicja:
Wigzaniem Wygaszonym nazywamy pare ztozong z potencjalnej
Zmiennosci A i potencjalnej Reakgcji B na te Zmiennos¢, ktére wchodzg
w Wigzanie w przypadku uzyskania odpowiedniego poziomu Czynni-
ka Spajajacego i qEnergii.

Postulat:

Dla danego Stanu Réwnowagi Uktadu nadrzednego warto$¢ gEnergii
w Wigzaniu musi naleze¢ do przedziatu (Minimum Energetyczne Wig-
zania; Maximum Energetyczne Wigzania). Jesli poziom qEnergii prze-
kroczy granice tego przedziatu, Uktad utraci Stan Réwnowagi.

6.3.2. Uktad Bytow
Definicja:

Uktadem nazywamy dowolny zbiér elementéw sktadowych, ktére sg
powigzane ze soba.
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Definicja:
CO: Uktad Bytéw to podzbidr Sieci Zaleznosci, ztozony z Bytéw i Wig-
zah miedzy nimi.

JAK: Uktad Bytéw okreslamy przez wskazanie Zbioru Bytow sktado-
wych i Siatki Wigzan.

Definicja:
Zbiér Bytéw sktadowych zawiera wszystkie Byty wchodzgce w sktad
Uktadu.

Definicja:
Relacjg miedzy dwoma Bytami w Uktadzie nadrzednym nazywamy
Wigzke wszystkich istniejgcych miedzy tymi Bytami Wigzan, ktére na-
lezg do Uktadu i majg wptyw na Funkcjonalnos$¢ Uktadu.

Definicja:
Siatka Wigzan zawiera wszystkie wchodzgce w sktad Uktadu Wigzania
pomiedzy Bytami sktadowymi.

Definicja:
Schemat Reakcji mapuje Siatke Wigzan Uktadu.

Problem:

Czy istniejg Wigzania miedzy Bytami sktadowymi Uktadu, ktore nie sg
sktadowymi Uktadu? Tak, sg to te Wigzania, ktére nie nalezg do wyod-
rebnionego przez Uktad podzbioru Sieci Zaleznosci. Mogg one nale-
ze¢ do innego Uktadu. Nie wptywajg one na Funkcjonalnos¢ Uktadu.

Postulat:
Dwa Byty Uktadu sg powigzane ze sobg, gdy co najmniej jeden z nich
doswiadcza Zmiany, ktérej zrédtem jest drugi.

Postulat:

Kazdy Uktad Bytow jest podzbiorem Sieci Zaleznosci. Obecnie nie
mozna okresli¢, czy istnieje jakos$¢, ktéra nie jest Bytem lub Zmienno-
$cig Bytu.

Problem:

Kiedy Zmiany w obrebie Bytu sktadowego i Zmiany w obrebie Wigza-
nia sktadowego sg dopuszczalne i nie zmieniajg Uktadu? Pojawienie



sie lub znikniecie Bytu bgdZ Wigzania skutkuje przeksztatceniem sie
Uktadu w nowy Uktad.
Postulat:
Nie wszystkie Wigzania pomiedzy Bytami muszg naleze¢ do jednego
Uktadu nadrzednego.
Postulat:
Kazde Wigzanie Bytu z innym Bytem moze naleze¢ do odrebnego
Uktadu nadrzednego.
Postulat:
Wiagzanie miedzy dwoma Bytami moze nalezec¢ do kilku Uktadéw nad-
rzednych.
Definicja:
Uktad nie posiadajgcy Wigzan nazywamy Pseudouktadem.
6.3.2.1. Podziat Uktadéw ze wzgledu na ,zawartos¢”
Wyrdzniamy:
Definicja:

Uktad Petny. Fragment Sieci Zaleznosci zawierajgcy okreslony Zbiér
Bytéw i wszystkie Wigzania wzajemne miedzy Bytami tego Zbioru.

Definicja:
Uktad CzeSciowy. Fragment Sieci Zaleznos$ci zawierajacy okreslony

Zbior Bytow i niektore Wigzania wzajemne miedzy Bytami tego Zbio-
ru.

Definicja:
Uktad Prosty. Fragment Sieci Zaleznosci zawierajgcy okreslony Zbior

Bytow, w ktérym istniejg tylko pojedyncze Wigzania wzajemne. Uktad
Prosty jest sam dla siebie Uktadem CzeSciowym.

6.3.2.2. Podziat Uktadéw ze wzgledu na rodzaj Konfiguracji
Dla Uktadow w Stanie Réwnowagi mozna zdefiniowac Konfiguracje.
Konfiguracje dzielimy na co najmniej trzy klasy:

e Konfiguracje Regulujgce. Zmiennosci i Reakcje Bytow sktadowych
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Uktadu dostosowujg sie aktywnie do narzuconych Regut.

e Konfiguracje Adaptacyjne. Zmiennosci i Reakcje Bytow sktado-
wych Uktadu dostosowujg sie aktywnie do narzuconych Warun-
kow.

e Konfiguracje Wynikajgce. Konfiguracje powstajgce jako efekt
Wigzan miedzy Bytami.

Uktady dzielimy na co najmniej piec klas:
e Uktady Wzajemne z Konfiguracjg Wynikajaca.
e Uktady Narzucone z Konfiguracjg Regulujaca: narzucone Reguty.

» Uktady Narzucone z Konfiguracjg Wynikajaca: narzucone Warun-
ki, Byty Uktadu umieszczone w okreslonej topografii Srodowiska.

e Uktady Wzajemne z Konfiguracjg Adaptacyjna.

e Pseudouktady. Pseudouktad to zbiér Bytow niepowigzanych,
ktéry z powodu Warunkéw moze by¢ btednie brany za Uktad (na
przyktad wyposazenie pokoju).

Zachowania Bytéw sktadowych w Uktadach Narzuconych:
¢ Byty aktywne dopasowujgce sie. Byt jest podmiotem swojej Zmia-
ny. Byt wyraza zgode na Zmiane.
¢ Byty aktywne poddajgce sie. Byt jest przedmiotem swojej Zmiany.
Byt wyraza zgode na Zmiane.
* Byty bierne poddajace sie. Byt jest przedmiotem Zmiany, ktorej
zrodto jest w Srodowisku. Byt nie wyraza zgody na Zmiane.

e Byty bierne odporne, niewrazliwe na pole sit.

6.3.2.3. Podziat Uktadéw ze wzgledu na Zamknietos¢
Uktady dzielimy na kilka klas:

e Uktady Catkowicie Zamkniete, w ktérych zadna sktadowa dowol-
nego rzedu nie wchodzi w Wigzania z Bytami spoza Uktadu
bezposrednio wzgledem siebie nadrzednego, ktéry jest Uktadem
wewnetrznym dowolnego rzedu badanego Uktadu.

e Uktady Zewnetrznie Zamkniete, w ktérych zadna sktadowa dowol-
nego rzedu nie wchodzi w Wigzania z Bytami zewnetrznymi wzgle-
dem Uktadu. Byty wewnetrzne dowolnego rzedu w Uktadach
Zewnetrznie Zamknietych mogg wchodzi¢ w Wigzania z Bytami



sktadowymi Uktadu dowolnego rzedu.

e Uktady Poziomo Zamkniete to Uktady Zamkniete na poziomie 0
Uktadu. Byty wewnetrzne rzeddw nizszych niz 0 mogg wchodzi¢
w Wigzania z Bytami spoza Uktadu.

6.3.3. Funkcjonalnosé, Cele i Znaczenie Uktadu Bytow
Definicja:
CO: Funkcjonalnoscig Uktadu Bytéw nazywamy potencjalng zdolnos¢

Uktadu do wywotywania okreslonych Reakcji w okreslonym Srodowi-
sku (Potencjalny Wptyw Uktadu na Srodowisko).

JAK: Funkcjonalnos¢ Uktadu jest okreslona przez zbidr potencjalnych
Reakcji Srodowiska na Uktad.

Postulat:
Funkcjonalno$¢ jest kontekstowa, zalezna od Srodowiska.

Postulat:
Zmiana Stanu Réwnowagi Uktadu Bytow czesto powoduje zmiane
Funkcjonalnosci.

Problem:
Czy rézne Uktady uporzadkowane zgodnie z takq samg Konfiguracja
posiadajg takg sama Funkcjonalnos¢ w danym Srodowisku? Atrybuty
Bytéw uktadowych majg takie same Wartosci, a wigzace je Wigzania
majg takie same charakterystyki, totez mozna przypuszczac, ze tak.
Bytaby wéwczas mozliwa wymiana Uktaddw o tej samej Konfiguracji
bez zmian w zakresie Funkcjonalnosci.

Postulat:
Uktad moze w okreslonym Srodowisku nie posiada¢ Funkcjonalnosci.
Srodowisko jest odporne na Wptywy Uktadu.

Postulat:
Funkcjonalno$¢ Uktadu zmienia sie wraz ze zmiang Konfiguracji.

Definicja:
Funkcjonalno$¢ Wewnetrzng Uktadu okreslajg Reakcje Bytéw sktado-
wych Uktadu na siebie nawzajem.
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Postulat:
Funkcjonalnos$¢ Wewnetrzna Uktadu zawsze jest Funkcjonalnoscia re-
alizowana.

Twierdzenie:
Uktady nieuporzgdkowane nie posiadajg Funkcjonalnosci.

Dowaéd:

W Uktadach nieuporzgdkowanych nie ma statego Wzorca Reagowa-
nia Bytéw sktadowych, a wiec Wptyw Uktadu na Srodowisko nie jest
okreslony; nie mozna zatem wskaza¢ okre$lonych Reakcji Srodowi-
ska, ktére Uktad moze potencjalnie wywotaé. Zgodnie z definicja,
Uktad nie posiadajacy potencjalnej zdolnosci do wywotywania okre-
$lonych Reakgji Srodowiska nie posiada Funkcjonalnosci.

Twierdzenie:
Kazdy Uktad uporzadkowany posiada Funkcjonalnos¢.

Dowdéd:

Jesli Uktad jest uporzadkowany, to jego Wigzania sg skorelowane
(Reakcje s state, fazowo powtarzalne lub zgodne z wzorcem). To
oznacza, ze Byty skitadowe doswiadczajg przewidywalnych Zmian
oraz Uktad jako catos¢ generuje przewidywalng Zmiennos$¢, co przy
statoéci Srodowiska skutkuje przewidywalnym Wptywem Uktadu na
Srodowisko.

Definicja:
Znaczenie Uktadu to zbiér Reakcji Srodowiska wewnetrznego i ze-
wnetrznego, wynikajgcych z istnienia Uktadu. Znaczenie Uktadu to
cze$¢ Funkcjonalnosci, ktéra jest realizowana.
Postulat:
Kazdy Uktad ma co najmniej jedno Znaczenie: Znaczenie wewnetrzne.
Definicja:
Celem Uktadu w okreélonym Srodowisku nazywamy zbiér takich

Zmian tego Srodowiska, ktére przy braku Wptywéw obcych Uktad
moze zrealizowac.
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Problem:
Czym Cel r6zni sie od Znaczenia Uktadu i jego Funkcjonalnosci? Dla-
czego go wprowadzam? Moze Cel to jedna Zmiana, a Znaczenie Ukta-
du to wszystkie Zmiany realizowane? A moze Cel jest czescig Znacze-
nia Uktadu w konkretnym Srodowisku?

Postulat:
Cel Ukfadu jest kontekstowy, zalezny od Srodowiska.

Definicja:
Celem Wewnetrznym Uktadu nazywamy zbiér takich Zmian By-
tow sktadowych Uktadu, ktére wynikajg z pozostawania tych Bytow
w Uktadzie. Byt wyjety z Uktadu nie doswiadczy Zmiany, ktoéra jest
Celem Wewnetrznym Uktadu.

Problem:

Czy Cel Uktadu realizuje sie poprzez wywotywanie przez Uktad Reak-
cji?

6.3.3.1. Podziat Celéw ze wzgledu na nature

e Cel Konstytutywny.
e Cel Wynikajacy.
¢ Cel Osiggany.

Definicja:
Cel Konstytutywny to Cel, dla realizacji ktérego powotano Uktad do
istnienia.

Definicja:
Cel Wynikajacy to Cel potencjalny, mozliwy do zrealizowania przez
Uktad przy braku Wptywow obcych.

Definicja:
Cel Osiggany to Cel realizowany, ktéry jest Celem Wynikajgcym kory-
gowanym przez Wptywy obce.

Postulat:

Cel Konstytutywny moze by¢ rézny zaréwno od Celu Wynikajgcego,
jak i Celu Osigganego.
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6.3.3.2. Podziat Funkcjonalnosci ze wzgledu na Zrédto

e Funkcjonalnos¢ Elementarna.
¢ Funkcjonalnos¢ Dzielona.
e Funkcjonalnos¢ Catosciowa.

Definicja:
Funkcjonalno$¢ Elementarna Uktadu wystepuje wowczas, gdy jeden
Byt Uktadu ma potencjalng zdolnos¢ wywotywania Reakcji w Srodo-
wisku. Reakgji tej nie wywota ten sam Byt wyjety z Uktadu, nie podle-
gajacy Wptywom z Uktadu.

Definicja:
Funkcjonalnos¢ Dzielona Uktadu wystepuje wowczas, gdy kilka Bytow
Uktadu wspolnie posiada potencjalng zdolnos¢ wywotywania Reakgji.
Pojedynczy Byt z tej grupy Bytdw nie posiada takiego potencjatu. Byty
te poza Uktadem réwniez nie posiadajg tego potencjatu.

Definicja:
Funkcjonalnos¢ Catosciowa Uktadu wystepuje wowczas, gdy Uktad
jako catos¢ posiada potencjalng zdolnos$¢ wywotywania Reakcji. Zad-

na czes¢ Uktadu nie posiada potencjalnej zdolnosci wywotywania tej
Reakji.

Postulat:
Funkcjonalnos¢ Wewnetrzna moze by¢ tylko Elementarna bgdz Dzie-
lona.

Postulat:
Uktad moze posiada¢ jednoczesnie wszystkie trzy Funkcjonalnosci:
Elementarng, Dzielong, Catosciowa.

Postulat:
Przy braku Wptywow obcych Funkcjonalno$¢ Wewnetrzna jest réwna
Znaczeniu Wewnetrznemu Uktadu.

Postulat:

Funkcjonalno$¢ Catosciowa Uktadu jest tozsama z Funkcjonalnoscig
Bytu, ktéry dany Uktad konstytuuje.



Problem:

Kiedy Funkcjonalno$¢ Zewnetrzna jest rowna Znaczeniu Zewnetrzne-
mu Uktadu?

Woéwczas, gdy: brakuje Wplywéw obcych; Srodowisko jest podatne/
wrazliwe na Wptywy Uktadu; brakuje blokad przeciw Wptywom Ukta-
du.

6.3.3.3. Rodzaje Funkcjonalnosci i rodzaje Celéw
z punktu widzenia Wtasciciela Celu

Rodzaje Funkcjonalnosci:
e Funkcjonalnos¢ przewidywalna korzystna.
e Funkcjonalnos¢ przewidywalna niekorzystna.
¢ Funkcjonalnos¢ nieprzewidywalna.

Rodzaje Celow:

e Cele przewidywalne korzystne.
e Cele przewidywalne niekorzystne.
e Cele nieprzewidywalne.

6.3.4. Konfiguracja Uktadu Bytow

Definicja:
CO: Konfiguracja Uktadu Bytow to zespdt warunkow, ktére muszg
by¢ spetnione przez Byty i Wigzania bedgce sktadowymi Uktadu, aby
Uktad ten realizowat okreslong Funkcjonalnosc.

JAK: Konfiguracje definiujemy za pomocg zbioru Pozycji Bytow i zbio-
ru Wymagan Wigzan Uktadu.
Postulat:

Uktad, ktéry nie realizuje Funkcjonalnosci, nazywamy Uktadem nie-
skonfigurowanym.

Definicja:
Pozycja to zbidr takich Wartosci Atrybutéw Bytu nalezgcego do Ukta-

du, ktére sg wymagane, aby Uktad realizowat przypisang danej Konfi-
guracji Funkcjonalnosc.
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Definicja:
Wymaganie to zbidr takich Wartosci Manifestacji dla Zmiennosci
wchodzacych w sktad Wigzania nalezgcego do Uktadu, ktére sg wy-
magane, aby Uktad realizowat przypisang danej Konfiguracji Funkcjo-
nalnosc.

Postulat:
Funkcjonalnoscig Konfiguracji jest Funkcjonalnos¢ skonfigurowanego
tg Konfiguracjg Uktadu Bytow.

Postulat:
Uktad Bytow w innej Konfiguracji bedzie realizowat inng Funkcjonal-
nosc.

Problem:
Czy przy kazdej Konfiguracji dowolny Uktad Bytéw jest w Stanie Row-
nowagi?

Problem:
Czy Uktad Bytow nie bedacy w Stanie Réwnowagi realizuje Funkcjo-
nalnos¢?

Postulat:

Uktad Bytéw skonfigurowany dang Konfiguracjg zawiera postacie By-
tow sktadowych i postacie Wigzan sktadowych spetniajgce warunki
okreslone w Konfiguraciji.

6.3.5. Zmiany Uktadu

Postulat:
Uktad pozostanie tym samym Uktadem, gdy nie zmieni sie Zbi6r By-
tow sktadowych oraz nie zmieni sie Schemat Reakgji.

Problem:

Czy Uktad, pozostajac sobg, moze doswiadcza¢ Zmian? Zmiany te
mogg dotyczy¢ Zmiennosci lub Reakcji Bytow sktadowych budujgcych
Wigzania Uktadu, Zmiany te mogg takze dotyczy¢ Postaci Bytow skita-
dowych.
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Postulat:

Uktad zmieni sie w inny Uktad, gdy w starym Zbiorze Bytow sktado-
wych powstanie nowy Schemat Reakgji lub gdy zmieni sie Zbiér By-
tow sktadowych, co pociggnie za sobg powstanie nowego Schematu
Reakgji.

Uktad moze doswiadczac¢ nastepujgcych Zmian:

e Zmiana postaci Bytu sktadowego,
e Zmiana Zmiennosci Bytu sktadowego,
e wymiana Bytu sktadowego na inny,
e usuniecie Bytu sktadowego,
e dodanie Bytu sktadowego.
Zmiany te mogg by¢ realizowane tylko w Granicach Tolerancji. Zmia-

ny wykraczajgce poza Granice Tolerancji prowadzg do Zmiany Uktadu
w inny Uktad.

6.3.6. Uktady Zmiennosktadnikowe i Uktady
Statosktadnikowe

Definicja:
Uktad Statosktadnikowy to Uktad o statej liscie elementéw.

W Uktadach Statosktadnikowych nie mozna zmienic liczby elementéw
ani wymieni¢ elementow.

Definicja:

Uktad Zmiennosktadnikowy to Uktad, w ktérym lista elementéw moze
ulega¢ Zmianie w Granicach Tolerancji.

W Uktadach Zmiennosktadnikowych mozna dodawac lub odejmo-
wac elementy sktadowe okreslonego rodzaju oraz mozna wymieniac
elementy sktadowe. Dla kazdego Uktadu Zmiennosktadnikowego
Granice Tolerancji sg odrebnie zdefiniowane. Granice Tolerancji okre-
Slajg zaréwno dopuszczalng liczbe elementow, jak i Charakterystyki
Bytow, ktore mogg dotgczy¢ do tego Uktadu.

Postulat:

Uktad Zmiennosktadnikowy w jednym Srodowisku moze by¢ Stato-
sktadnikowy w innym.
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Jesliw Uktadzie Statosktadnikowym zmienimy liste elementow poprzez
wymiane, dodanie lub odebranie elementu sktadowego, to Uktad
zmieni sie w inny Uktad z konkretnymi konsekwencjami.

Uktad Zmiennosktadnikowy dopuszcza Zmiany w Granicach Toleran-
cji. Dopiero Zmiany wykraczajgce poza Granice Tolerancji skutkujag

konsekwencjami.
Problem:

Czy Zmiana Postaci Bytéw sktadowych, Zmiana ich Zmiennosci bgdz
Reakcji w ramach Uktadu moze zajs¢ w Uktadzie Statosktadnikowym
bez zmiany tego Uktadu w inny Uktad?

Mozliwe Zmiany:

1.Zmiana Postaci przy zachowaniu niezmienionych Zmiennosci
i Reakgji.

2. Zmiana Zmiennosci i Reakcji w Granicach Tolerancji.

3. Zmiennosci i Reakcje Bytow sktadowych spoza Uktadu mogg ulegac
Zmianie.

Konsekwencje zmiany listy elementow Uktadu Statosktadnikowego:

e Zmieni sie Funkcjonalnos¢ Wewnetrzna Uktadu.
e Zmieni sie Funkcjonalnos$¢ Zewnetrzna Uktadu.
e Zmieni sie Znaczenie Wewnetrzne Ukfadu.

e Zmieni sie Znaczenie Zewnetrzne Uktadu.

e Zmieni sie Posta¢ Uktadu.

e Zmieni sie Cel Uktadu.

Konsekwencje zmiany listy elementéw Uktadu Zmiennosktadnikowe-
go w Granicach Tolerancji:

e Zmieni sie Posta¢ Uktadu.

e Zmieni sie Funkcjonalnos¢ Wewnetrzna Uktadu.
e Zmieni sie Znaczenie Wewnetrzne Ukfadu.

e Nie zmieni sie Cel Uktadu.

¢ Nie zmieni Funkcjonalnos¢ Zewnetrzna Uktadu.
¢ Nie zmieni sie Znaczenie Zewnetrzne Uktadu.



6.3.7. Rola Bytu w Uktadzie nadrzednym
Definicja:

CO: Rola Bytu w Uktadzie nadrzednym to udziat Bytu w Wigzaniach
tego Uktadu.

JAK: Rola okresla zbior takich Zmiennosci i Reakcji Bytu, ktére buduja
Wigzania danego Uktadu nadrzednego.

RB na ZA

UKtAD AB
Rys. 8. Rola Bytu A w Uktadzie nadrzednym AB.

Role okresla sie zawsze w kontekscie Uktadu nadrzednego. W ramach
jednego Uktadu Byt odgrywa jedng Role.

Problem:
Czy Role okresla sie tylko dla Uktadéw uporzgdkowanych? Nie.

Problem:

Po co okresla sie Role Bytu w Uktadzie? Po to, by wskaza¢ udziat Bytu
w Wigzaniach Uktadu.

Postulat:

Zmiany Bytu nie skutkujgce zmiang Roli nie zmieniajg Funkcjonalno-
$ci Uktadu.

Postulat:

Jesli wymienimy Byt Uktadu przy zachowaniu jego Roli, to Funkcjonal-
nos¢ Uktadu nie ulegnie Zmianie.
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Postulat:
Byt w réznych Uktadach nadrzednych odgrywa rézne Role, w kazdym
Uktadzie inng.

Postulat:
Dla kazdej Roli mozna wskazac zbiér Wartosci Atrybutéw znaczacych
dla tej Roli. Inne Wartosci Atrybutéw bedg skutkowaty zaburzeniami
w odgrywaniu Roli.

Postulat:
Zmiany Roli mogg skutkowac zaburzeniami Stanu Rownowagi Uktadu
i Zmiang jego Funkcjonalnosci.

Problem:
Czy istniejg Role w Uktadach Zmiennosktadnikowych? Tak, na przy-
ktad klasa szkolna.

Problem:
Czy Role okreslamy w kazdym Uktadzie? Tak.

Problem:

Czy Stan Rownowagi Uktadu jest wynikiem realizacji swoich Rél przez
Byty nalezace do tego Uktadu, czy to Role wynikajg ze Stanu Réwno-
wagi Uktadu?

6.3.8. Stan Réwnowagi Uktadu Bytéw

Definicja:
Stan Réwnowagi Uktadu Bytéw to taka posta¢ tego Ukta-
du, ktéra trwa przez jakis czas lub sie fazowo powtarza.
Stan Réwnowagi Uktadu Bytéw to taka postac tego Uktadu, w kto-

rej wszystkie Reakcje Bytow sktadowych Uktadu wspotksztattowane
przez Zmiennosci Uktadu sg skorelowane z tymi Zmiennos$ciami.

Definicja:
Wigzanie nazywamy Skorelowanym, jesli istnieje stata Reakcja Bytu B
na statg Zmiennos$¢ Bytu A lub Wzorzec Zmiennosci Bytu A wywotuje

skorelowany wzorzec Reakcji Bytu B. Tym samym Zmianom A odpo-
wiadajg zawsze te same Reakcje B.



Definicja:
Reakcja jest wtedy skorelowana ze Zmiennoscig, gdy jest stata dla
statej Zmiennosci lub dla Zmiennosci realizowanej wedtug Wzorca
Reakcja jest realizowana wedtug takiego Wzorca, ze dla okreslonych
elementéw Wzorca Zmiennosci powtarzajg sie okreslone elementy
Wzorca Reakgji.

Problem:

Czy wszystkie Wigzania Uktadu Bytow sktadowych muszg by¢ skore-
lowane, aby Uktad pozostawat w Stanie Rownowagi? By¢ moze tyl-
ko te, ktére wptywajg na Funkcjonalnos¢. Czy w sktad Uktadu wcho-
dza Wiagzania, ktore nie wptywajg na jego Funkcjonalnos¢? Po co je
uwzgledniac¢? Uktad to dowolny fragment Sieci Zaleznosci, wiec za-
wiera réwniez takie Wigzania. Moze by zdefiniowac te czes¢ Uktadu,
ktéra odpowiada za jego Funkcjonalno$¢? Do rozwazenia.

Problem:
Jakimi metodami mozna uzyskac¢ zmiane Stanu Réwnowagi?

Problem:

Czy mozemy moéwi¢ o Stanie Réwnowagi Uktadu, ktérego postac
zmienia sie zgodnie z jakim$ wzorcem? Intuicja mi podpowiada, ze
tak.

Postulat:
Uktad wejdzie w nowy Stan Réwnowagi, jesli przy zachowanym Zbio-
rze Bytéw sktadowych i zachowanym Schemacie Reakcji nastapia
zmiany w obrebie Siatki Wigzan, czyli zmienig sie Zmiennosci Bytéw
lub Reakcje Bytow na te Zmiennosci. Jesli nowe Wigzania bedg skore-
lowane, to Uktad wejdzie w nowy Stan Réwnowagi. Jesli zniknie kore-
lacja Wigzan, Uktad wejdzie w Stan Chaosu (nieréwnowagi).

Stan Rbwnowagi wspotkreuja:
e Zmiennosci wtasne Bytow sktadowych,
e Zmiennosci Bytéw obcych wptywajgce na Byty sktadowe,
¢ Reakcje Bytow sktadowych na powyzsze Zmiennosci.

Warunki pozostawania Uktadu Bytéw w okreslonym Stanie Réwnowagi:

¢ Osiggniecie lokalnego minimum energetycznego i réwnowaga
energetyczna.
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e Izolacja od dodatkowych Wptywow obcych.
e Brak obecnosci Skokéw Rozwojowych Bytéw sktadowych.
e Brak Efektow Emergentnych.

Jesli mamy nowy Stan Réwnowagi tego samego Uktadu Bytéw, to albo
posta¢ Bytéw sktadowych sie zmienita, albo taczgce je Wigzania sie
zmienity, czyli zmienita sie w jakims zakresie Zmiennos$¢ Bytow skta-
dowych lub ich Reakcji. Wowczas Uktad Bytéw, ktéry ma odmienne
charakterystyki, moze w odmienny sposob wptywa¢ na otoczenie.
Mozna sformutowac postulat, ze rézne Stany Rbwnowagi tego samego
Uktadu elementow sktadowych konstytuujg rézne Byty, cho¢ Reaktyw-
no$¢ Srodowiska na te rézne Byty moze by¢ taka sama.

Problem:
Kiedy Uktad dazy do Stanu Réwnowagi?

Hipoteza 1.: Zmiennos$¢ Bytu A (ZA) i Zmiennos$¢ Bytu B (ZB) dgzg do
lokalnego minimum energetycznego i po osiggnieciu tego minimum
stabilizujg sie w jakiejs postaci. W nastepstwie tego ustala sie Reakcja
Bytu B (RB) na ZA. Statosc¢ ta dotyczy zaréwno jakosci Zmiennosci, jak
i Dynamiki Zmiennosci badz Wzorca Reagowania. Daje to korelacje
Wigzania, ktoéra jest podstawg Stanu Rownowagi.

Hipoteza 2.: Reakcje Bytow na Zmiennosci innych Bytow sktadowych
daza do korelacji. Czy korelacje mozna uzna¢ za forme adaptacji?
Postulat:

Kazdy Byt Uktadu w Stanie Rownowagi posiada Wartosci Atrybutow
z zakresow sprzyjajacych temu Stanowi Réwnowagi. Kazde Wigzanie
tego Uktadu posiada charakterystyki z zakreséw sprzyjajgcych temu
Stanowi Réwnowagi.

6.3.8.1. Stan Rownowagi Uktadu Bytéw w kontekscie
Rozwoju Bytow sktadowych Uktadu

Postulat:
W okresie Skoku Rozwojowego Bytu sktadowego Uktad nadrzedny
moze doswiadczy¢ zaburzen Stanu Rownowagi.

Postulat:

Kazdy nowy Etap Rozwoju Bytu sktadowego Uktadu moze (nie musi)
by¢ przyczyna osiggniecia przez Uktad nadrzedny nowego Stanu Row-



nowagi. Jest tak dlatego, ze Byt sktadowy w nowej Postaci Rozwojo-
wej moze realizowad inne Zmiennosci wtasne, ktore moga skutkowac
odmiennymi Reakcjami innych Bytdéw sktadowych; sam Byt sktadowy
w nowej Postaci Rozwojowe]j réwniez moze w odmienny sposéb re-
agowac na Zmiennosci innych Bytéw Uktadu.

Postulat:

Nowy Etap Rozwojowy Bytu moze by¢ przyczyng utraty Stanu Réwno-
wagi przez Uktad nadrzedny tego Bytu, gdyz Wigzania Bytu w nowe;j
Postaci Rozwojowej moga przestac by¢ Wigzaniami Skorelowanymi.

6.3.9. Bezwtadnos¢ Wigzan i Uktadéw Bytow

Postulat:
Kazdy Stan Rownowagi posiada Bezwtadnosc.

Postulat:
Zmiana w Rozktadzie gqEnergii w Uktadzie moze zaburzy¢ Stan Row-
nowagi.

Postulat:
Zmiana w obrebie Czynnika Spajajgcego Wigzanie moze zaburzy¢ to
Wiazanie i wytracic je ze Stanu Bezwtadnosci.

Postulat:
Stabilno$¢ Uktadu - zwana inaczej Bezwtadnoscig Uktadu - jest naj-
wieksza w Lokalnych minimach energetycznych.

Postulat:

Ze wzgledu na Bezwtadnos$¢ Uktadu nowg Konfiguracje najtatwiej
wprowadzi¢, wyprowadzajgc Uktad ze Stanu Réwnowagi. Rewolucja
jest skuteczniejszg i szybsza od Ewolucji drogg wprowadzania nowe;j
Konfiguracji. Ewolucja jest drogg bardziej kontrolowalng od Rewolu-
qji.

Postulat:

Bezwtadnos$¢ Wigzania ma zwigzek z oporem przed Zmiana.

Postulat:

Pokonanie Bezwtadnosci Wigzania wymaga takiej Zmiany na pozio-
mie energetycznym, ktéra przesunie poziom gEnergii Wigzania po-
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za granice przedziatu (Minimum Energetyczne Wigzania; Maximum
Energetyczne Wigzania).
Problem:

Czy réwniez w przypadku Czynnika Spajajagcego mozna wskaza¢ za-
kres wartosci sprzyjajacy Bezwtadnosci Wigzania?

6.4. gEnergia

Definicja robocza:
gEnergia jest paliwem Zmiany.

Postulat:
Kazda Zmiana realizuje sie rowniez na poziomie energetycznym.

Postulat:

Poziom gEnergii wyznacza granice potencjalnej zdolnosci do realizacji
Zmiany.

Definicja robocza:

CO: gEnergig Wigzania zbudowanego ze Zmiennosci jednego Bytu
i Reakcji na te Zmiennos¢ drugiego Bytu okresla sie takg porcje qE-
nergii, ktéra potrzebna jest do zaistnienia tych Zmian.

JAK: Mozemy wskaza¢ Wartos¢, Rozktad i Dynamike Zmian gEnergii
Wigzania.

Postulat:
Dla kazdego Wigzania mozemy okresli¢ wymagany poziom gEnergii,
niezbedny do zaistnienia tego Wigzania. Miesci sie on w przedziale:

(Minimum Energetyczne Wigzania; Maximum Energetyczne Wigza-
nia)

6.5. Cigg zawierania sie Bytow

Kilka Bytow potgczonych Wigzaniami buduje nowy Uktad Bytow,
nadrzedny wzgledem siebie. Jesli powstaty Uktad Bytow bedzie sie
znajdowat w Stanie Réwnowagi i bedzie produkowat emergentng
Zmiennosc¢ lub bedzie jako catos¢ zZrodtem Zmiany w innym Bycie, to
powstanie Byt nadrzedny wzgledem Bytéw sktadowych Uktadu. Ow Byt



nadrzedny moze by¢ sktadowg Bytu nadrzednego wzgledem siebie;
ten zas z kolei moze byc¢ sktadowg jeszcze wyzszego Bytu nadrzednego.

Definicja:
Cigg ztozony z kolejnych Bytéw nadrzednych wzgledem badanego By-
tu Podmiotowego nazywamy jego Zewnetrznym Ciggiem Zawierania
sie Bytéw.

Definicja:
Bytem nadrzednym n-tego rzedu Bytu A nazywamy n-ty wyraz Ze-

wnetrznego Ciggu Zawierania sie Bytow dla A, oznaczany symbolem
ZA(n).

Moze wspotistnie¢ wiele Zewnetrznych Ciggdw Zawierania sie Bytow
dla badanego Bytu Podmiotowego, gdyz kazdy Byt moze by¢ sktado-
wa réznych Uktadow Bytdéw konstytuujacych Byty wyzszego rzedu.
Wyrazy n-tego rzedu dwdch Zewnetrznych Ciggdw Zawierania sie Bytu
A rozrozniamy, dodajgc numer okreslajacy cigg: Z1A(n), Z2A(n).

Kazdy Byt (za wyjatkiem Bytéw Podstawowych) jest Bytem nadrzed-
nym réznych rzedow.

Byty podrzedne -1 rzedu badanego Bytu A, oznaczane symbolem
WA(-1), budujg Uktad Bytow kreujacy Byt A.

Definicja:
Cigg ztozony z kolejnych Bytow podrzednych wzgledem badanego By-
tu Podmiotowego nazywamy Wewnetrznym Ciggiem Zawierania sie
Bytow.

Definicja:
Bytem podrzednym n-tego rzedu Bytu A nazywamy n-ty wyraz We-

wnetrznego Ciggu Zawierania sie Bytow dla A, oznaczany symbolem
WA-(n).

Symbolicznie Cigg Zawierania sie Bytu A oznaczamy: CA={..., WA(-3),
WA(-2), WA(-1), A(0), ZA(1), ZA(2), ZA(3), ...}, gdzie wyrazy ZA(n) stano-
wig Zewnetrzny Cigg Zawierania sie Bytow dla Bytu A, wyrazy WA(-n)
stanowig Wewnetrzny Cigg Zawierania sie Bytow dla Bytu A, zas wyraz
A(0) oznacza Byt Podmiotowy A.
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6.6. Zmiennos¢ Bytow
Definicja:
Zmiennos$¢ Bytu to cigg Zmian tego samego rodzaju, ktérych kolejno

doswiadcza Byt.

Jesli Zmiany Bytu nie powtarzajg sie lub Wzorce Zmian Bytu nie powta-
rzajg sie, to nie moéwimy o Zmiennosci Bytu, tylko moéwimy o Chaotycz-
nosci Bytu.
Definicja robocza:
Zmiana, jednostkowa Zmiennos¢, jest Ciggiem Korzeniowym Ztozen;
pierwszymi wyrazami tego Ciggu sg Zmiennosci Podstawowe.
Byt moze przejawiac rézne rodzaje Zmiennosci.

Definicja robocza:
Stan Zmiennosci to zbiér Wartosci Manifestacji tej Zmiennosci.

Definicja robocza:
Znaczeniem Zmiennosci nazywamy realizowany zbiorczy Wplyw
Zmiennosci na Srodowisko.

Definicja robocza:

Struktura Zmiennosci to Cigg Korzeniowy Ztozeh Zmiennosci. W Ciggu
Korzeniowym kazdy wyraz wyzszego rzedu jest Ztozeniem wyrazow
nizszego rzedu, wyrazy pierwsze sg Zmiennosciami Podstawowymi.

Definicja:
Ztozeniem Zmiennos$ci nazywamy wspotwystepowanie jednoczesne
lub nastepcze Zmiennosci kilku Bytéw, ktére w efekcie daje Zmien-
nos¢ Emergentng, rézng od Zmiennosci jg kreujgcych.

Definicja robocza:

Znaczenie Bytu w Srodowisku to suma Znaczen jego wszystkich
Zmiennosci.

6.6.1. Podziat Zmiennosci Bytéw ze wzgledu na kategorie

Szukatam kryterium, wedtug ktoérego datoby sie podzieli¢ na kategorie
wszystkie Zmiennosci danego Bytu. Za kryterium réznicujace przyje-
tam wreszcie stopien ztozonosci, zaawansowania Bytu.



Wyrdznitam kilka kategorii Zmiennosci. Kazdy Byt na wyzszym stopniu
zaawansowania moze zawiera¢ kategorie wtasciwe Bytom nizszego
stopnia. Zaktada sie, ze nie jest mozliwa sytuacja odwrotna.

Kategorie Zmiennosci Bytow:

1. Zmiennosci wiasne rozwojowe, ktére definiuje Wzorzec Rozwojowy
Bytu.

2. Zmiennosci bedace Reakcja na Wptywy ze Srodowiska.
3. Zmiennosci wtasne nierozwojowe w podziale na podkategorie:

e Zmiennosci ukierunkowane na przetrwanie, w podziale na Zmien-
nosci pozaswiadome i czesciowo swiadome. Mozna sformutowac
postulat, ze nie jest znany Byt, ktory jest w petni Swiadomy
wszystkich swoich Zmiennosci.

e Zmiennosci ukierunkowane na osiggniecie Celu wyzszego rzedu,
wykraczajgcego poza przetrwanie. Nie zawsze kara i nagroda
sg gtébwng motywacjg zainicjowania tych Zmiennosci. Wstepnie
sie zaktada, ze niektore z tych Zmiennosci muszg by¢ czesciowo
Swiadome. Zaktada sie réwniez, ze Cel jest wybierany Swiadomie.
Mozna sformutowac postulat, ze Zmiennosci te mogg z czasem
podlegac zrutynizowaniu i wéwczas przestajg by¢ Swiadome.

Postulat:
Byty nieozywione posiadajg jako wtasng tylko Zmiennos$¢ rozwojowa,
ktéra przenosi je w kolejne Stadia Rozwojowe.

Postulat:

Przypadkowe mutacje sg jedng z drég Zmian Zmiennosci rozwojowej
lub Zmian Wzorca Rozwojowego.

6.6.2. Stan Wymuszajacy Zmiane

Mamy zewnetrzne zrédta Zmiany, ktére nazywamy Wptywami. Istnie-
ja réwniez wewnetrzne zrédta Zmiany, ktére w PSTeorii nazywamy
Stanami Bytu Wymuszajgcymi Zmiane. Wsrod wielu Standéw Bytu tylko
niektére wymuszajg Zmiane.
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6.7. Reakcja Bytu

6.7.1. Reakcja Bytu
Definicja:

Zmiennoscig Znaczgcg Bytu A dla Bytu B nazywamy takg Zmiennos$¢
A, ktéra powoduje Reakcje Bytu B.

Zmiennosci Znaczace Bytu A dla Bytu B stanowig podzbior wszystkich

Zmiennosci Bytu A.
Definicja:
CO: Reakcja Bytu B na okreslong Zmiennos$¢ Bytu A (RB na ZA) na-

zywamy takg Zmiane Bytu B, ktéra wystepuje w okreslonej postaci
w wyniku doswiadczania przez Byt B okreslonej Zmiennosci Bytu A.

JAK: Reakcja jest realizowana w Procesie Realizacji Reakcji. Wynikiem
tego procesu jest Skutek. Dla tej Reakcji okresla sie czas jej realizacji.
Problem:
Czy istniejg Reakcje na inne fenomeny niz Zmiennos¢? Jakie mamy
rodzaje Reakcji: na Wptywy o réznej naturze, na Informacje, na obec-
nos¢, na Stan Wymuszajacy Reakcje, inne?
Postulat:
Byt moze w réznych przedziatach czasu realizowac rézne Reakcje
oraz moze w jednym przedziale czasu realizowac¢ jednoczesnie kilka
Reakgji.
Problem:
Czy ta sama struktura moze jednoczesnie realizowac r6zne Reakcje?

Postulat:
Reakcja Bytu zalezy od Etapu Rozwojowego Bytu, Wptywow obcych
(Wptywu Srodowiska) i Zmiennos$ci Bytu Wptywajgcego, sktadowej
Wigzania.

Postulat:
Z grupy niepowigzanych Bytéw Reakcje konstytuujg Uktad.

Postulat:
Reakcja jest warunkiem koniecznym istnienia Wigzania.



Definicja:
Reaktywnoscig Bytu Podmiotowego na Byt Wptywajacy nazywamy
zbidr wszystkich jego Reakcji na Zmiennosci Bytu Wptywajgcego.

Reaktywnos¢ ta moze byc z punktu widzenia Obserwatora korzystna
lub niekorzystna.

6.7.2. Podziat Reakcji ze wzgledu na zakres

Reakcja moze obejmowac rézne obszary:

e Zmiana Zmiennosci, dajgcg w wyniku Ztozenie Wptywu ze Zmien-
noscig wtasng Bytu B. Nowa Zmiennos$¢ B bedzie emergentna
w stosunku do starej.

e Zmiana w Strukturze Bytu Uktadowego. Zmieni sie jakos¢ lub
rozktad Ztozen na ktéryms$ wewnetrznym poziomie, co moze miec
rézne skutki:

o Przegrupowanie Bytéw Podstawowych w Wewnetrznych
Ciggach Zawierania Bytow sktadowych.

o Zmiana sktadowych Ztozenia na jakim$ wewnetrznym pozio-
mie, co bedzie skutkowato nowym wynikiem Ztozenia, co
z kolei wywota tancuch Zmian w wyrazach Wewnetrznego
Ciggu Zawierania sie Bytow wyzszych niz poziom, na ktorym
dokonata sie pierwsza Zmiana.

6.7.3. Podziat Reakcji ze wzgledu na ztozonos¢
Zrédta Reakcji

6.7.3.1. Reakcje Proste
Definicja:

Reakcja Prosta RB na ZA ma miejsce wowczas, gdy jedyng Reakcjq
Srodowiska na Zmienno$¢ Bytu A jest Reakcja Bytu B.

Rzadko mamy do czynienia z Reakcjami Prostymi. Natomiast czesto
Reakcje ztozone postrzegamy jako Reakcje Proste, gdyz nie dostrzega-
my dalszych Bytow z tancucha Reakgji.
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6.7.3.2. tancuchy Reakgji
Definicja:

tancuch Reakcji to cigg Reakgji, z ktorych kazda jest wspotkreowana
przez Reakcje bezposrednio jg poprzedzajaca.

Czestg sytuacjg jest wystepowanie pojedynczych lub rozgatezionych
tancuchow Reakcji. Zmiennos¢ Bytu A powoduje Reakcje Bytu B (lub
kilku Bytow), ktéra to Reakcja powoduje Reakcje kolejnych Bytow.
Nasz Umyst skupia sie na ,tu i teraz” i dostrzega najczesciej tylko jedno
ogniwo tancucha Reakgji, to bezposrednio dostepne zmystom.

6.7.3.3. Petla Sprzezenia Zwrotnego

Definicja:
CO: Petla Sprzezenia Zwrotnego to zamkniety tancuch Reakgji.
JAK: Zmiennos¢ Bytu A powoduje Reakcje Bytu B, ktéra zwrotnie po-
woduje Reakcje Bytu A. Petla Sprzezenia Zwrotnego czesto zawie-
ra kilka ogniw tancucha Reakgji. tancuch Reakcji zapoczgtkowany
Zmiennoscig Bytu A obejmuje kolejne Byty i koriczy sie na Bycie A,
zamykajac petle.

Przyktad:

Zachowanie ucznia w szkole. Uczen zachowuje sie Zle na lekcjach, co
powoduje, ze nauczyciel wywiera nacisk (wptywa) na rodzicoéw, kto-
rzy wptywajg na ucznia, ktoéry zmienia zachowanie. Nowe zachowanie
ucznia ma wptyw na nauczyciela (ktory na przyktad wybacza ucznio-
wi). Petla Sprzezenia Zwrotnego sie zamyka.

Przyktad:

Termostat dziata w Petli Sprzezenia Zwrotnego. W uproszczeniu:
odczytana przez termostat niska temperatura wptywa na wigczenie
przez termostat pieca, wtgczenie pieca sprawia, ze temperatura w po-
mieszczeniu wzrasta. Wyzsza temperatura odczytana przez termostat
powoduje, ze termostat wytgcza piec. Petla Sprzezenia Zwrotnego sie
zamyka.



6.7.4. Podziat Reakcji ze wzgledu na ich rodzaj

e Rozwojowe:

o Reakcja Bytu B RB na Zmiennos¢ Bytu A ZA zmienia sie wraz
z Rozwojem wtasnym B, izolowanym.

oRB na ZA zmienia sie wraz z Rozwojem B stymulowanym,
wspotksztattowanym przez ZA.

o RB na ZA zmienia sie wraz Rozwojem B stymulowanym, wspét-
ksztattowanym przez Wptywy obce.

o Reakcja mieszana, ztozona w ré6znym stopniu z powyzszych.
e Chaotyczne, nierozwojowe:
o Wptyw mieszany w petni nieobserwowalny.
e Skorelowane:
o Stata RB na ZA.
o RB o statej dynamice.
o RB o statym Wzorcu Reagowania.
e Modyfikowane przez Wptywy obce.
e Mieszane, ztozone w réznym stopniu z powyzszych.

6.7.4.1. Podziat Reakcji ze wzgledu na rodzaj/zakres Zmiany

e Pod wptywem ZA zmienia sie B, ale ZB pozostaje bez Zmian.
e Pod wptywem ZA zmienia sie B i nowe B posiada nowg ZB.
e Pod wptywem ZA zmienia sie ZB, B pozostaje bez Zmian.

e Pod wptywem ZA zmieniajg sie jednoczesnie B i ZB.

e Pod wptywem ZA zmienia sie B, nowe B kreuje nowga ZB, ktéra jest
zmieniana przez ZA.

6.7.4.2. Postacie Reakgcji

e Reakcja jest Ztozeniem ZmiennosSci wiasnej B ze Zmiennosciag
A bedacag Wptywem na B.

e Reakcja B jest przeksztatceniem Ztozen budujgcych Zmiennos$¢ B.
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e Reakcja B polega na Zmianie Struktury B i produkowaniu nowe;j

Zmiennosci B w odpowiedzi na Zmiennos¢ A.

6.7.4.3. Reakcje Bytu na Informacje

Problem:

Czy Reakcja Bytu B na Informacje o Bycie A tworzy Wigzanie? Informa-
cja powoduje dostosowanie Zmiennosci, powoduje takg Reakcje na
Informacje, ktéra jest zalezna od Wartosci Informacji.

6.7.5. Korelacja Reakgji

Definicja:
Reakcja RB jest skorelowana ze Zmiennoscig ZA wéwczas, gdy RB jest
stata dla statej ZA lub ma statg dynamike skorelowang ze statg dy-

namikg ZA, lub tez realizuje sie wedtug statego Wzorca Reagowania,
korespondujgcego z wzorcem realizowanym przez ZA.

Postulat:

Jesli wtasna Zmiennos¢ B ZB nie jest stata, tylko zgodna z wzorcem, to
ZA wptywa na ZB w réznych miejscach realizacji wzorca Zmiennosci B
i stad wynika obserwowalna chaotyczno$¢ RB na ZA. Ta chaotycznos¢
moze by¢ pozorna, gdyz Obserwator nie dostrzega korespondencji
RB z ZA.

Definicja:

Korespondencja RB z ZA wystepuje wowczas, gdy B reaguje na Zmien-
nos¢ ZA zgodnie z wzorcem.

Postulat:

Chaotycznos¢ RB na ZA ma zrédto miedzy innymi w zmiennych Wpty-
wach obcych.

Postulat:

Jesli ZB jest zgodna z wzorcem i ZA jest zgodna ze swoim wzorcem
oraz wzorce te nie sg skorelowane, to Obserwator postrzega RB jako
chaotyczng. Korespondencja wzorcéw moze wystepowac na prze-
strzeni diuzszego czasu, przez co jest niemozliwa do wychwycenia
przez Obserwatora.



Postulat:

Jesli A zmienia B i to wptywa na Zmiane Zmiennosci wiasnej B - ZB - to
moze wystgpi¢ Zmiana Reakcji RB na Zmiennos¢ ZA.

6.7.6. Wplyw

Definicja:
Wplywem na Byt B nazwiemy kazdy fenomen Swiata rzeczywistego,
na ktéry Byt B reaguje Reakcja.

Definicja:
Reakcje Bytu B na Wptyw nazywamy Skutkiem Wptywu.

Byt A moze wywierac jednocze$nie kilka Wptywow na Byt B, rézne ZA
wywotujg rézne RB.

6.7.6.1. Przyczyny potencjalnosci Wptywu
Definicja:
Wplywem Potencjalnym na Byt B nazwiemy taki fenomen Swiata rze-
czywistego, ktory zaznacza swojg obecnosé w obszarze istnienia Bytu
B.
Wptywy Potencjalne dzielimy na Wptywy Sytuacyjne, na ktére Byt B
reaguje Reakcjg w okreslonej Sytuacji, i Wptywy Pozorne, ktére zazna-
czajg swojg obecnos¢ w obszarze istnienia Bytu B, ale Byt B nie reaguje
na nie.

Brak Reakcji Bytu B na Wptyw Potencjalny moze miec r6zne przyczyny:
e Odpornos¢ wrodzona. Catkowity brak Wrazliwosci Bytu B na
Wptyw.

e Odpornos¢ nabyta Bytu B na Wptyw. Istniata Wrazliwos¢, ale Byt
sie uodpornit.

e Odpornos¢ progowa Bytu B na Wptyw. Byt staje sie wrazliwy na
dany Wptyw, gdy Wptyw uzyska odpowiednio wysokg moc oddzia-
tywania.

e Odpornosc rozwojowa Bytu B na Wptyw. Na danym Etapie rozwo-
ju Byt B jest niewrazliwy na Wptyw.

e Izolowanie Bytu B przed Wptywem przez Blokade.
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¢ Niesprzyjajgce warunki w przypadku Wptywu sytuacyjnego.

6.7.6.2. Rodzaje Wptywoéw. Podziat ze wzgledu na nature Wptywu
o Wptyw poprzez Nosnik.
e Wptyw poprzez Informacje.

e Wptyw poprzez Obecnos¢. Zajmowanie przestrzeni, w ktérej Byt B
realizuje swoje Zmiennosci.

e Wptyw dotyczgcy Zmian na poziomie energetycznym.
 Wptyw topografii Srodowiska, wptyw warunkéw Srodowiska.

6.7.6.3. Rodzaje Wptywéw. Podziat ze
wzgledu na funkcje Wptywu
¢ Wzmacniajgce Zmiennos¢ wtasng Odbiorcy Wptywu.
¢ Ostabiajgce Zmiennos¢ wtasng Odbiorcy Wptywu.
e Blokujgce Zmiennos¢ wtasng Odbiorcy Wptywu.
¢ Wymuszajgce modyfikacje Zmiennosci wtasnej Odbiorcy Wptywu.
¢ Wspotksztattujgce Zmiennos¢ wtasng Odbiorcy Wptywu.
e Aktywizujgce nowg Zmiennos¢ wiasng Odbiorcy Wptywu.
6.7.7. Odpornos¢ i Wrazliwosé Bytu na Wplyw
Definicja:
Moéwimy, ze Byt B jest odporny na Wptyw ZA (posiada Odpornos¢ na
ZA), jesli nie reaguje zadng Reakcjg na ZA.
Definicja:

Méwimy, ze Byt B jest wrazliwy na Wptyw ZA (nie posiada Odpornosci
na ZA), jesli reaguje Reakcjg na ZA.

6.7.7.1. Rodzaje Odpornosci
e Odpornosc¢ Catkowita Niezalezna.
e Odpornosc¢ Kontekstowa, srodowiskowa.
e Odpornosc¢ Progowa (progi Wptywow).
e Odpornosc¢ Zalezna od Postaci B.



Rodzaje Progéw wrazliwosci

e Progi Czasowe. Wyr6zniamy Progi Czestosciowe i Progi Czasu
Ekspozycji ZA na B.

e Progi WielkoSciowe. Wrazliwos$¢ B na ZA zalezna jest od wielkosci
ZA.

¢ Progi Dynamiczne. Wrazliwo$¢ B na ZA zalezna jest od ksztattu
dynamiki ZA.

e Progi Kumulatywne. Wrazliwo$¢ B pojawia sie po osiggnieciu
okreslonego poziomu kumulacji jakiejs$ jakos¢ w B, ktérej zrodtem
jest ZA. Dzielimy je na Progi Kumulatywne lloSciowe i Progi Kumu-
latywne Stosunkowe.

Definicja:
Prég Wrazliwosci Czestosciowy to taka czesto$¢ Zmiennosci Bytu
Wptywajgcego, na ktdrg wczesniej obojetny Byt Podmiotowy reaguje
Reakcja.

Definicja:
Prog Wrazliwosci Czasu Ekspozycji to taki okres dziatania Zmienno-
$ci A, po ktérym wczesniej obojetny Byt Podmiotowy B zaczyna na te
Zmiennos¢ reagowac Reakcja.

Definicja:
Prog Wrazliwosci Wielkosciowy Bytu Podmiotowego na okreslong
Zmiennos$¢ Bytu Wptywajgcego to taka wielko$¢ Zmiennosci Bytu
Wptywajgcego, powyzej ktoérej obojetny wczesniej Byt Podmiotowy
zaczyna reagowac na te Zmiennos¢ Bytu Wptywajgcego Reakcja.

Progi Wrazliwosci Wielkosciowe nie muszg by¢ konkretng liczbg, mogag
byc¢ przedziatem.

Definicja:
Prég Wrazliwosci Dynamiczny to taki ksztatt dynamiki Zmiennosci By-
tu Wplywajacego, przy ktérym obojetny wczesniej Byt Podmiotowy
reaguje na te Zmiennos$¢ Reakcja.

Przyktad:

Rezonans fal.
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Definicja:
Prog Wrazliwosci Kumulatywny llosciowy Bytu Podmiotowego (zwa-
ny Progiem Nasycenia) na okreslong Zmiennos$¢ Bytu Wptywajacego
zmieniajacg poziom kumulowanej w Bycie Podmiotowym jakosci to
taki poziom kumulacji tej jakosci, powyzej ktérego obojetny wczesniej
Byt Podmiotowy zaczyna reagowac na te Zmiennosc Bytu Wptywaja-
cego Reakcja.

Definicja:
Prog Wrazliwosci Kumulatywny Stosunkowy Bytu Podmiotowego na
okreslong Zmiennos$¢ Bytu Wptywajgcego zmieniajgcg poziom kumu-
lowanej w Bycie podmiotowym jakosci to taka ilos¢ kumulowanej ja-
kosci, powyzej ktorej stosunek ilosci tej jakosci do ilosci innej jakosci
w tym Bycie (zwanej jakoscig powigzang) stwarza warunki do powsta-
nia Reakcji Bytu Podmiotowego na te Zmiennos¢ Bytu Wptywajgcego.

Prog Kumulatywny Stosunkowy moze sie zmienia¢ wraz ze zmiang

ilosci jakosci powigzane;.

Dla danej Zmiennosci Bytu Wptywajacego moze istnie¢ kilka Progéw
Wrazliwosci Bytu Podmiotowego. Wraz z osiggnieciem kolejnego

Progu zmienia sie Reakcja Bytu Podmiotowego.

6.7.7.2. Rodzaje Wrazliwosci

e Wrazliwos¢ Zerowa. Odpornos¢ Bytu na dang Zmiennos¢ Bytu
Wptywajgcego.

e Wrazliwos¢ Reaktywna. Byt Podmiotowy reaguje na Bodziec skoja-
rzong Reakcja.

e Wrazliwos¢ Elastyczna. Byt zmienia posta¢ pod Wptywem Zmien-
nosci Bytu Wptywajgcego. Jest to Zmiana odwracalna, znika wraz
z ustaniem Wptywu.

e Wrazliwo$¢ Adaptacyjna. Byt dostosowuje sie do Srodowiska.
Zmiany Bytu sg korzystne dla Bytu.

e Wrazliwos¢ Chorobowa. Byt zmienia posta¢ pod Wptywem Zmien-
nosci Bytu Wptywajgcego. Zmiana ta nie znika wraz z ustaniem
Wptywu. Zmiana ta jest niekorzystna dla Bytu. Zmiana ta moze
znikngc¢ jedynie pod wptywem procesow ozdrowienczych.

¢ Wrazliwos¢ Destrukcyjna skutkujgca rozpadem Bytu pod dziata-
niem Wptywu.



Problem:

Pozostaje do ustalenia, kto rozstrzyga, czy Zmiana Bytu Podmiotowe-
go jest korzystna, czy niekorzystna. Jakie sg kryteria tego sgdu?

6.7.8. Podziat Reakcji ze wzgledu na ich funkcje
¢ Produkcja odrebnych, nowych Bytéw.

e Zmiany podtrzymujgce Stan Réwnowagi w Bycie nadrzednym -
tak zwane Ciche Zmiany wchodzgce w sktad proceséw réwnowa-
zacych.

¢ Przetwarzanie danych wejsciowych w dane wyjsciowe.

e Zmiany przeksztatcajgce Byty nadrzedne.

e Zmiany ukierunkowane na osiggniecie celu korzystnego dla Bytu.
e Autozmiany - Zmiany na sktadowych.

e Inne nie wymienione.

6.7.9. Aspekt srodowiskowy Reakcji
Definicja:
Srodowisko Bytu to ta czeé¢ Wszechéwiata, z ktdrg Byt jest powigzany

poprzez Zmiang. Byt jest Odbiorca lub Zrédtem Zmian swojego
Srodowiska.

Ta definicja implikuje przynalezno$¢ Obserwatora do Srodowiska Bytu,
gdyz Obserwator kreuje Obraz Bytu w swoim Umysle.
Postulat:

Jesli istnieje RB na ZA, ale jest ona chaotyczna, to istnieje co najmniej
jedno Wigzanie pomiedzy Bytami A i B oraz istnieje Uktad Bytéw AB,
ktéry nie jest w Stanie rownowagi.

Postulat:

Jesliistnieje RB na ZA, to istnieje Wigzanie pomiedzy Bytami Ai B oraz
istnieje Uktad Bytéw AB. Jesli ponadto RB jest skorelowana z ZA, to
Uktad AB jest w Stanie réwnowagi. Mozna wowczas:

e zdefiniowa¢ model strukturalny Zaleznosci dotyczgcej Wigzania
AB w postaci Oddziatywania AB,

e zdefiniowa¢ warunki stabilnosci Uktadu AB w postaci Konfigu-
racji Uktadu nadrzednego dla A i B, czyli zdefiniowac Pozycje
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Konfiguracji zajmowane przez A i B oraz zdefiniowa¢ Wymagania
wobec Wigzania AB.

Problem:

Czy mozna zdefiniowa¢ model strukturalny dla Wigzania nieskorelo-
wanego?

6.7.10. Kontrolowalnos¢ Reakgji

Temat do opracowania w przysztosci.

6.8. Sie¢ Zaleznosci Bytow

Powiazanie Sieci

Rys. 9. Model Sieci Zaleznosci.
Definicja:

CO: Wszechswiat jest Siecig Zaleznosci, w ktérej Byty sg Weztami,
a Wigzania pomiedzy Bytami sktadaja sie na Powigzania Sieci.

JAK: Siec¢ kreujg Byty wraz ze swoimi Zmiennosciami oraz Reakcje By-
téw na Zmiennosci innych Bytow.

Postulat:
Kazdy nieizolowany Byt jest Weztem Sieci Zaleznosci.
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Przyktad:

Jesli grawitacja jest powszechna i nie istniejg blokady, to zaden Byt
posiadajgcy mase nie jest izolowany.

Definicja:
Powigzanie Sieci pomiedzy Bytami A i B tworzy Wigzka wszystkich
Wigzan miedzy Bytami Ai B.

Postulat:

Powyzsza definicja implikuje mozliwos$¢ istnienia kilku Wigzan pomie-
dzy Bytami A i B, odrebnych dla kazdej pary ztozonej ze Zmiennosci
A i Reakgji Bytu B na te Zmiennosc¢.

Definicja:
Wigzaniem Skorelowanym nazywamy takie Wigzanie, w ktérym Reak-

Cja Bytu Zaleznego jest skorelowana z wywotujgcg te Reakcje Zmien-
noscig Bytu Wptywajacego.

Definicja:

Wigzke wszystkich Wigzan pomiedzy Bytami A i B nazywamy Zwigz-
kiem.

Definicja:

CO: Zaleznoscig Bytu B od Bytu A nazywamy sposob, w jaki postac
Bytu B zalezy od konkretnej Zmiennosci Bytu A.

JAK: Zaleznos¢ Bytu B od Bytu A realizowana jest poprzez Reakcje
Bytu B na okreslong Zmiennos¢ Bytu A. Zaleznos$¢ sktada sie z Bytu
Wplywajacego A i Bytu Zaleznego B, Zmiennosci Bytu Wptywajacego
wywotujgcej Reakcje, Reakcji Bytu Zaleznego na te Zmiennos¢ oraz
Skutku tej Reakcji w podziale na osiggnietg w wyniku Reakcji postac
Bytu Zaleznego oraz osiggnietg posta¢ Zmiennosci Bytu Zaleznego.

ZaleznoS¢ jest zawsze jednokierunkowa. Moga istnie¢ Zaleznosci
o przeciwnym kierunku. Zaleznos¢ jest fenomenem srodowiskowym.
Definicja:

Zaleznoscig Skorelowang nazywamy takg Zaleznos¢, w ktérej Reakcja

Bytu Zaleznego jest skorelowana z wywotujgcg te Reakcje Zmienno-
Scig Bytu Wptywajgcego.
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Postulat:
Oprocz Zaleznosci bezposrednich istniejg Zaleznosci posrednie,
w ktérych oddziatywanie Bytu Wptywajgcego A na Byt Zalezny B jest
realizowane poprzez tancuch Reakcji pomiedzy Bytami posrednicza-
cymi miedzy Bytami A i B.

Postulat:

Jedna Zmiennos$¢ Bytu A moze by¢ podstawg kilku Zaleznosci Bytu B,
jesli wspotksztattuje kilka réznych Reakcji Bytu B na A. Kilka Zmien-
nosci Bytu A moze by¢ podstawg jednej Zaleznosci, w sytuacji gdy B
reaguje dopiero na wspoétwystepowanie grupy Zmiennosci A.

Reakcja Bytu B, bedgca sktadowg Zaleznosci B od A, moze dotyczy¢
kilku Aspektow Bytu B, jak na przyktad Strukturalnego, Atrybutowego
czy Energetycznego.

Postulat:

Tylko jedna postac Zaleznosci spetnia Wymagania okreslonej Konfi-
guracji, czyli ,buduje” okreslony Stan Réwnowagi nadrzednego Ukta-
du Bytow.

Definicja:
Przyczyna to Zmiennos$¢ Bytu Wptywajgcego, na ktérg zalezny Byt
Podmiotowy reaguje Reakcja.

Przyczyny Zmiany Bytu Podmiotowego mogg istnie¢ w jego Srodowi-

sku Wewnetrznym.

Definicja:
Przyczyne nazywamy réwniez Przyczyng bezposrednig stopnia 0. Ist-
niejg rowniez Przyczyny posrednie réznych stopni. Kazda Przyczyna
posrednia stopnia n jest Reakcjg na Przyczyne stopnia n+1. Przyczyna
bezposrednia stopnia O jest Reakcjg na Przyczyne posrednig stop-
nia 1.

Definicja:
CO: Reakcja to Zmiana Bytu pod wptywem innego Bytu.

JAK: Reakcja jest Zmiang Bytu wspotkreowang przez Przyczyne bez-
posrednig. Zmiana ta dokonywana jest w Procesie Realizacji Reakgji.

Obecnos¢ uwaza sie za Zmiennos$¢ Zerowg, a zatem moze wystgpic
Reakcja na samg obecnos¢ Bytu.



Zmiana uzyskana w wyniku Reakcji moze by¢ mata badz wielka, reali-
zowana w réznej skali czasowej. Reakcja moze by¢ Uspiona lub Kontek-
stowa. Reakcja Kontekstowa wystepuje tylko w sytuacji wystgpienia
odpowiednich warunkoéw srodowiskowych. Reakcja Uspiona musi by¢
dodatkowo zaktywizowana.

Definicja:
tancuch Reakcji to cigg Reakgji, z ktorych kazda jest wspotkreowana
przez Reakcje bezposrednio jg poprzedzajaca.

Definicja:
Wplyw to Zmiennos¢ Bytu, na ktorg reaguje Reakcjg Byt zalezny.

Definicja:
Wplyw nazywamy réwniez Wptywem bezposrednim stopnia 0. Istnie-
ja Wptywy posrednie réznych stopni. Kazdy Wptyw posredni stopnia n
jest Reakcjg na Wptyw posredni stopnia n-7. Wptyw posredni stopnia
1 jest Reakcjg na Wptyw bezposredni stopnia 0.

Definicja:
Wplyw mieszany Bytéw A, Ci D na Byt B ma miejsce wéwczas, gdy Byt
B reaguje okreslong Reakcjg tylko wéwczas, gdy doswiadczy okreslo-
nego podzbioru wszystkich Zmiennosci Bytéw A, Ci D.

Definicja:
Byt Przyczynowy to taki Byt, na ktérego Zmiennos¢ Byt Podmiotowy

reaguje Reakcjg. Byt Przyczynowy nazywany jest Bytem Przyczyno-
wym bezposrednim stopnia 0.

Istniejg Byty Przyczynowe posrednie réznych stopni. Byt Przyczynowy
stopnia n wptywa na Byt Podmiotowy poprzez Gataz Przyczyn.
Definicja:

Byt Zalezny to taki Byt, ktory reaguje Reakcjg na Zmiennos¢ Bytu Pod-

miotowego. Byt Zalezny nazywany jest Bytem Zaleznym bezposred-
nim stopnia 0.

Istniejg Byty Zalezne posrednie réznych stopni. Byt Zalezny posredni
stopnia n odbiera Wptyw Bytu Podmiotowego poprzez Gatgz Wptywow.
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Przyczyna Przyczyna Przyczyna Wptyw Wptyw Wptyw
posrednia posrednia bezposrednia bezposredni posredni posredni
stopnia2 stopnial stopnia 0 stopnia 0 stopnia 1 stopnia 2

N, N N N N\

Byt Byt Byt Byt Byt Byt Byt
Przyczynowy Przyczynowy Przyczynowy Podmiotowy Zalezny Zalezny Zalezny
posredni posredni bezposredni bezposredni posredni posredni

Rys. 10. Gataz Przyczyn i Gatagz Wptywdw Bytu Podmiotowego.

Definicja:
Obszar Przyczyn Bytu Podmiotowego to zbidr wszystkich bezposred-
nich i posrednich Bytéw Przyczynowych, ktére bezposrednio lub za

posrednictwem innych Bytéw wptywajg na Zmiane Bytu Podmioto-
wego.

Definicja:
Przestrzen Przyczyn Bytu Podmiotowego to zbidr takich Zmiennosci

Bytdéw z Obszaru Przyczyn, ktore bezposrednio lub posrednio wpty-
wajg na Zmiane Bytu Podmiotowego.

Nie wszystkie Zmiennosci Bytu Przyczynowego bedg nalezaty do Prze-
strzeni Przyczyn Bytu Podmiotowego, gdyz nie wszystkie wptywajg na
Zmiane w Bycie Podmiotowym. Jedna Zmienno$¢ moze naleze¢ do
Przestrzeni Przyczyn kilku Bytéw.

Definicja:
Siatka Przyczyn Bytu Podmiotowego to fragment Sieci Zaleznosdi,
w ktorg uwiktany jest Byt Podmiotowy. Na Siatke Przyczyn sktadajg
sie Obszar Przyczyn i Przestrzenh Przyczyn.

Definicja:
Drzewo Przyczyn konkretnej Zmiany Bytu Podmiotowego, bedacej
Reakcja, to fragment Siatki Przyczyn tego Bytu ztozony z tych Bytow
i tych ich Zmiennosci, ktore bezposrednio lub posrednio wptywaja na
te konkretng Zmiane.

Definicja:
Gataz Przyczyn to fragment Siatki Przyczyn, ktory tgczy wybrany Byt
Przyczynowy z Bytem Podmiotowym.
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Definicja:
Obszar Wptywow to zbiér wszystkich bezposrednich lub posrednich
Bytéw Zaleznych, na ktére bezposrednio lub za posrednictwem in-
nych Bytow wptywa Byt Podmiotowy, wspotksztattujgc Zmiany tych
Bytow.

Definicja:
Przestrzen Wptywow to zbiér wszystkich Zmiennosci Bytu Podmioto-
wego oraz tych Zmiennosci Bytéw Zaleznych, na ktore bezposrednio
lub posrednio wptywa Byt Podmiotowy.

Definicja:
Siatka Wptywow to fragment Sieci Zaleznosci, w ktorg uwiktany jest
Byt Podmiotowy. Na Siatke Wptywow sktadajg sie Obszar Wptywow
i Przestrzen Wptywéw.

Definicja:
Drzewo Wptywéw konkretnej Zmiany Bytu Podmiotowego to frag-
ment Siatki Wptywow ztozony z tych Bytow Zaleznych i z tych ich
Zmiennosci, na ktore posrednio lub bezposrednio wptywa owa Zmia-
na.

Definicja:
Gataz Wptywow to fragment Siatki Wpltywow, ktory tgczy wybrany Byt
Zalezny z Bytem Podmiotowym.

Definicja:
Skutek to osiggniety Stan Bytu Podmiotowego lub Zmiennos¢ osig-
gnieta przez ten Byt w wyniku Procesu Realizacji Reakgji Bytu Pod-
miotowego.

Definicja:
Skutek Srodowiskowy to osiggniety Stan Bytu Zaleznego i osiggnieta

Zmiennos¢ Bytu Zaleznego w sytuacji zrealizowania Reakcji przez Byt
Podmiotowy.

Podziat Skutkéw Srodowiskowych:

e Bezposrednie - dotyczgce Bytow Zaleznych bezposrednich.
¢ Posrednie - dotyczace Bytdw Zaleznych posrednich.

105



Stopien Skutku Srodowiskowego jest wyznaczany przez stopien zwig-
zanego z nim Bytu Zaleznego.

Postulat:
Kazdy Skutek moze by¢ Przyczyng dla innego Bytu nieizolowanego.

Postulat:

Nie istniejg Skutki izolowane dostepne Obserwacji, bo jesli Skutek jest
postrzegany, to jest Przyczyng Zmian w Obserwatorze.

6.8.1. Rodzaje Przyczyn

Definicja:
Moéwimy, ze Przyczyny sg Niezalezne, jesli Reakcja Bytu Podmiotowe-
g0 na te Przyczyny jest taka sama bez wzgledu na kolejnos¢ ich wy-
stgpienia.

Postulat:
Przyczyny Niezalezne najczesciej celujg w roztgczne obszary Odbior-
cy, totez kolejnos¢ ich wystgpienia nie ma znaczenia.

Definicja:
Moéwimy, ze Przyczyny sg Zalezne, jesli Reakcja Bytu Podmiotowego
na te Przyczyny zmienia sie wraz ze zmiang kolejnosci ich wystgpie-
nia.

Postulat:

Przyczyny Zalezne najczesciej celujg w ten sam aspekt Odbiorcy. Kaz-
da Przyczyna, ktéra wystepuje jako pierwsza, zmienia posta¢ Odbior-
cy, wiec Przyczyna wystepujgca jako druga dziata juz na inng postac
Odbiorcy i wywotuje inng Reakcje niz w Sytuacji, kiedy wystepowataby
jako pierwsza.

Definicja:
Moéwimy, ze Przyczyny sg Splecione, jesli w przypadku ich jednocze-

snego wystgpienia oddziatujg w sposéb emergentny, inny niz w przy-
padku wystgpienia ich w dowolnej kolejnosci osobno.

Postulat:
Przyczyny Splecione najczesciej celujg w ten sam aspekt odbiorcy.
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6.9. Rozw6j Bytu

Byt w czasie swojego istnienia, zwanego Okresem Trwania, doswiad-
cza Zmian wtasnych obejmujgcych Posta¢, w ktorej istnieje. Zmiany te,
zwane Zmianami Rozwojowymi, sktadajg sie na realizowany Proces
Rozwoju. Najczesciej Zmiana Rozwojowa miesci sie w granicach wyzna-
czonych przez biezgce Stadium Rozwojowe charakterystyczne dla
danego Gatunku Bytu i spetnia wyznaczone przez to Stadium warunki.

Definicja:
Zmiana Rozwojowa to Zmiana wtasna Bytu obejmujaca jego Postac.
Definicja:
Krok Rozwojowy to Zmiana Rozwojowa realizowana w konkretnej
chwili.

Taka sama Zmiana Rozwojowa moze byc realizowana w innej chwili
i bedzie to inny Krok Rozwojowy.

Definicja:
Rozwdj Bytu, zwany tez Procesem Rozwoju Bytu, to cigg wszystkich

Krokéw Rozwojowych - uszeregowanych w czasie Zmian wiasnych
Bytu obejmujgcych Postac Bytu.

Kazdy Byt danego Gatunku realizuje podobny Proces Rozwoju.
Wystepujg odstepstwa od charakterystycznego dla Gatunku Procesu
Rozwoju, ktérych zrodtem jest Srodowisko Bytu (w tym Srodowisko
Wewnetrzne).

Proces Rozwoju Bytu jest wspotkreowany przez realizacje Wzorca
Rozwoju, Wplywy Srodowiska i Zmiennos$¢ wiasng Bytu wykraczajacg
poza Wzorzec Rozwojowy.

Proces Rozwoju przeksztatcajgcy aktualng Posta¢ Bytu w kolejng
Postac¢ Bytu moze by¢ realizowany w sposéb ciggty lub skokowo.

Postulat:

Proces Rozwoju w krotkim okresie moze realizowa¢ Trend, a w dtu-
gim okresie moze realizowaé Wzorzec lub poza okresami wystepowa-
nia Trendéw zachowywac sie w sposéb nieuporzgdkowany.
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Definicja:
Posta¢ Rozwojowa Bytu, zwana tez Postacig Bytu, to forma, w jakiej
istnieje Byt. Obejmuje Strukture Bytu i jego Zmiennosci.

Postac¢ Rozwojowa Bytu zmienia sie w wyniku Procesu Rozwoju. Postac
Rozwojowa Bytu ma swdj strukturalny model - System Bytu. Obecna
Postac Bytu jest efektem realizacji Kroku Rozwojowego chwili uprzed-
niej. R6zne Postacie Rozwojowe Bytu bedg miaty rézne modele struk-
turalne - r6zne Systemy Bytu.

Definicja:

Etap Rozwoju to przedziat czasowy Procesu Rozwoju, w ktérym Postac
Rozwoju nie zmienia sie znaczgco i zachowany jest Kierunek Rozwoju.

Pomiedzy dwoma Etapami Rozwoju wystepuje Skok Rozwojowy. Kroki
Rozwojowe sktadajgce sie na Etap Rozwoju nie zmieniajg w sposob
znaczacy Postaci Rozwojowej charakterystycznej dla danego Etapu
Rozwoju.

Definicja:
Skok Rozwojowy to taki cigg Krokdéw Rozwojowych, w wyniku ktérego

Posta¢ Bytu zmienia sie w sposOb znaczacy, osiggajac kolejny Etap
Rozwoju.

Definicja:
Stadium Rozwojowe Bytu to zdefiniowany we Wzorcu Rozwojowym
Bytu Etap Rozwoju, ktéry przy braku ingerencji ze Srodowiska wystapi
w postaci i kolejnosci zdefiniowanej przez Wzorzec Rozwojowy. Sta-

dium Rozwojowe okresla gtéwne charakterystyki, jakie musi posiadac
Posta¢ Rozwojowa Bytu, ktory osiggnat dane Stadium Rozwojowe.

Stadium Rozwojowe okresla wartosci tylko dla charakterystyk stadial-
nych Postaci Bytu, ktore zmieniajg swojg wartos¢ wraz z osiggnieciem
danego Stadium Rozwojowego. Istniejg charakterystyki niestadial-
ne Postaci Bytu, ktore pozostajg takie same przy przejsciu w dane
Stadium. Charakterystyka niestadialna moze stac sie charakterystyka
stadialng w kolejnych Stadiach Rozwojowych.

Stadium Rozwojowe obrazuje, jak bedzie w przyblizeniu wygladat Byt
w danym okresie swojego Rozwoju. Realizowany Etap Rozwoju moze
rozni¢ sie od aktualnego Stadium Rozwojowego; roznice te sg wyni-
kiem Wpltywéw ze Srodowiska Zewnetrznego lub Wewnetrznego Bytu.



Stadium Rozwojowe to zaplanowany we Wzorcu Rozwojowym Etap
Rozwoju lub zaplanowany Skok Rozwojowy. Realizowany Etap Rozwo-
ju (lub Skok) moze réznic sie od zaplanowanego w wyniku dziatania
Wptywow Srodowiska.

Na Wzorzec Rozwoju mozna patrzec jak na cigg kolejnych Stadiéw
Rozwojowych:

Wzorzec Rozwoju = {Stadium Rozwojowe1, Stadium Rozwojowe2,
Stadium Rozwojowe3, ... }

Na Proces Rozwoju mozna patrze¢ dwojako:
¢ Proces Rozwoju = {Etap Rozwoju1, Skok Rozwojowy1, Etap Rozwo-
ju2, Skok Rozwojowy?2, Etap Rozwojus3, ...}
¢ Proces Rozwoju = {Krok Rozwojowy1, Krok Rozwojowy2, Krok Roz-
wojowy3, Krok Rozwojowy4, ...}

Kazdy Etap Rozwoju i kazdy Skok Rozwojowy moze sktadac sie z kilku

Krokéw Rozwojowych.

Definicja:
Charakterystykg Stadialng Postaci Bytu przypisang do okreslonego
Stadium Rozwojowego nazywamy te Charakterystyke Bytu, ktéra ule-
ga Zmianie wraz z osiggnieciem przez Byt danego Stadium Rozwojo-
wego.

Definicja:
Wzorzec Rozwojowy to uszeregowana lista Stadiéw Rozwojowych,
okres$lajgca Zmiany charakterystyczne dla danego Stadium Rozwojo-
wego, ktérych kolejno doswiadcza statystyczny egzemplarz danego

Gatunku w toku swojego Rozwoju. Wzorzec Rozwojowy opisuje kolej-
no$¢ wystepowania oraz gtéwne cechy Stadiéw Rozwojowych.

W Procesie Rozwoju mogg wystgpi¢ odchylenia od Wzorca Rozwojo-
wego w wyniku dziatania Wptywow Srodowiskowych.

Definicja:

Posta¢ Poczagtkowa Bytu to postaé Bytu w chwili powstania Bytu.
Definicja:

Posta¢ Rozwojowa Bytu, zwana tez Postacig Bytu, to forma, w jakiej

istnieje Byt. Obejmuje Strukture Bytu i jego Zmiennosci.
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Definicja:
Drzewo Rozwoju Bytu to zapis w czasie kolejnych Postaci Rozwojo-

wych Bytu, w podziale na odrebne obszary Rozwoju, zwane Gateziami
Rozwoju.

Kazdy obszar Bytu rozwija sie we wtasnym tempie. R6zne obszary Bytu
beda wiec w konkretnej chwili na réznych poziomach rozwoju.

Definicja:
Moment Rozwojowy to przekréj Drzewa Rozwoju we wszystkich jego
obszarach, dokonany w konkretnej chwili.

Posta¢ Rozwojowa jest zawsze zapisana na najwyzszych ptaszczyznach
Drzewa Rozwoju. Zapisem Postaci Rozwojowej jest biezgcy Moment
Rozwojowy.

6.10. Srodowisko i Srodowisko Bytu
Wyrézniamy dwa pojecia: Srodowisko i Srodowisko Bytu.
Definicja:

Srodowisko to zbiér wszystkich fenomenéw z danego obszaru.
Definicja:

Srodowisko Bytu to zbiér wszystkich fenomenéw, na ktére wptywa

Byt Podmiotowy, oraz wszystkich fenomendéw wptywajgcych na Byt
Podmiotowy.

Srodowisko Bytu dzielimy na Srodowisko Wewnetrzne i Srodowisko
Zewnetrzne,

Definicja:
Srodowisko Wewnetrzne Bytu to wszystkie Byty Wewnetrznego Ciggu

Zawierania Bytu Podmiotowego, ktérych Zmiany majg Wptyw na Byt
Podmiotowy lub na ktore Byt Podmiotowy wplywa.

Wptyw Bytow ze Srodowiska Wewnetrznego moze by¢ zaposéredniczo-
ny, inne Byty posredniczg we Wptywie.
Definicja:
Srodowisko Zewnetrzne Bytu to wszystkie Byty Zewnetrznych Ciggéw
Zawierania Bytu Podmiotowego oraz fenomeny spoza tych Ciggow,
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ktérych Zmiany majg Wptyw na Byt Podmiotowy lub na ktére Byt
Podmiotowy wptywa.

Definicja:
Srodowisko Dalsze to wszystkie fenomeny, co do ktorych istnieje
prawdopodobieristwo, ze wejdg w Srodowisko Bytu.

Definicja:
Obszar Podmiotowy zawiera Byt Podmiotowy i Srodowisko Bytu Pod-
miotowego.

Definicja:
Zmienno$¢ Znaczaca Bytu Podmiotowego w Uktadzie nadrzednym to
taka jego Zmiennos¢, na ktdrg reaguja Reakcja inne Byty tego Uktadu.

Definicja:
Moment Rozwojowy Bytu to przekrdj Drzewa Rozwoju Bytu w kon-
kretnej chwili.

Definicja:
Biezgcy Moment Rozwojowy to zapis aktualnej Postaci Rozwojowej
Bytu.

Definicja:
Posta¢ Rozwojowa S'rodqwiska to aktualna posta¢ Srodowiska i aktu-
alna posta¢ Zmiennosci Srodowiska.

Definicja:
Moment Srodowiskowy to zapis Postaci Rozwojowej Srodowiska
w konkretnej chwili.

Postulat:
Moment érocjowiskowy to zbior Momentow Rozwojowych wszystkich
fenomenoéw Srodowiska w konkretnej chwili.

Definicja:
Las Rozwojowy Srodowiska to zapis kolejnych Postaci Rozwojowych

S’rodoyviska w czasie, to zbiér Drzew Rozwojowych wszystkich sktado-
wych Srodowiska.
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Definicja:
Srodowisko Zewnetrzne badanego Srodowiska to wszystkie Byty

spoza tego Srodowiska, ktorych Zmiany majag Wptyw na badane
Srodowisko lub na ktére badane Srodowisko wptywa.

Srodowisko Bytu jest zmienne, bo kazdy Byt ze Srodowiska Bytu
Podmiotowego podlega swojemu Procesowi Rozwoju oraz Byty ze
Srodowiska Bytu podlegajg Wptywom wzajemnym.

Moment Rozwojowy Bytu Podmiotowego ma znaczenie dla Srodo-
wiska Bytu, bo odpowiada za Zmiennosci Bytu Podmiotowego, ktore
wptywajg na Srodowisko Bytu.

Moment Srodowiskowy ma znaczenie dla Bytu Podmiotowego, bo
odpowiada za Zmiennosci Bytow ze Srodowiska, ktére wptywajg na
Byt Podmiotowy.

Zmienno$¢ Bytu i Posta¢ Bytu mogg zaleze¢ od Srodowiska, bo Byt
reaguje na swoje Srodowisko. Jego aktualne Reakcje dotyczg biezgce-
go Momentu Srodowiskowego. Natomiast Posta¢ Bytu moze wynika¢
z minionych Momentéw Srodowiskowych, ktére wptynety na Byt.

Byt w wyniku Zmian swojego Srodowiska moze:

¢ pozosta¢ w niezmienionej Postaci,
e zmienic¢ cze$¢ Zmiennosci wiasnych nierozwojowych,

e zmieni¢ swa Postac niezgodnie z Wzorcem Rozwojowym (moze to
by¢ Zmiana korzystna, zwana Zmiang Adaptacyjng, lub moze to
by¢ Zmiana niekorzystna, zwana Zmiang Chorobowg),

e ulec rozpadowi.

Problem:

Czy kryterium podziatu Zmian Postaci niezgodnych z Wzorcem Roz-
wojowym na Zmiany Adaptacyjne i Zmiany Chorobowe stanowi ko-
rzys¢ lub szkoda, jaka z nich wyniknie dla Bytu? Kto okresla, co jest
korzyscia, a co szkoda?

6.10.1. Opdznienia

Temat do opracowania w przysztosci.



6.10.2. Zmiany Srodowiska
Definicja:
Operat sktada sie z Proceséw Rozwojowych Bytéw badanego Srodo-

wiska i Wplywéw wzajemnych wystepujgcych miedzy Bytami Srodo-
wiska.

W sktad Operatu nie wchodzg Efekty Emergentne oraz Wptywy obce
spoza badanego Srodowiska.

Przyczyny Zmian Operatu:

« Skoki Rozwojowe Bytéw sktadowych Srodowiska.
e Choroby Bytéw sktadowych Srodowiska.
e Wptywy obce.
o Efekty Emergentne.
Postulat:
Operat moze by¢ zmieniany tylko poprzez Zmiane jego sktadowych.

Postulat:
Efekty Emergentne i Wptywy obce zmieniaja Operat poprzez Zmiang
Postaci Rozwojowej Srodowiska.

Definicja:
Efektem Emergentnym nazywamy zjawisko wspoétksztattujgce taka

Zmiane Srodowiska, ktérej nie mozna osiggnaé w wyniku dziatania
Operatu lub w wyniku dziatania Wptywéw obcych.

Efekty Emergentne dotykajg Operatu, ale nie wchodzg w jego sktad.
Skutek dziatania Efektow Emergentnych naktada sie na skutki dziata-
nia Operatu i Wptywéw obcych.

Rodzaje Efektéw Emergentnych:
o Efekty Petli Sprzezen Zwrotnych.
e Przekraczanie Progow:
o Nasycenie.
o Wyczerpanie Zasobow.
o Przekraczanie granic wzrostu.
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e Efekty naktadania sie Wptywow:
o Wptywy Splecione - efekty wystepujgce przy wspotwystepowa-
niu Wptywow.
o Wptywy Zalezne - efekty zalezne od kolejnosci wystgpienia
Wplywow.
Efekty Emergentne ze wzgledu na skutek dzielimy na:
e blokujace,
e Wzmachniajgce,
e Ostabiajace,
e modyfikujgce.
e Usuwajgce.
Definicja:
Tendencje Srodowiskowe to chwilowe kierunki Zmian Postaci Srodo-

wiska w chwili t0, zdeterminowane przez Operat Srodowiskowy prze-
ksztatcajacy w chwili t0 Posta¢ Srodowiska.

Tendencje Srodowiskowe okre$la sie zawsze dla konkretnej chwili.

Postulat:
Biezgca Tendencja érodqwiskowa jest zdeterminowana przez biezacy
Operat i biezgcg Postac Srodowiska, na ktérg Operat dziata.

Rodzaje Tendencji:

e Kumulatywne rosngce lub malejace.
e Zerowe.
e Utrzymanie postaci, utrzymanie stanu.
¢ Rosnacej lub malejgcej ztozonosci.
e Przemieszczanie sie Wartosci Atrybutu wzdtuz skali.
Definicja:
Zdeterminowanie to chwilowy Cel, do ktorego pod wptywem Operatu
dazy Posta¢ Srodowiska w chwili t0.
Postulat:

Tendencje pokrywajg sig z kierunkami, w ktorych rozwija sie Postac
Srodowiska pod wptywem Operatu.
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Postulat:

Kierunek rozwoju faktycznie realizowany moze byc¢ rézny od Tenden-
Cji w sytuacji wystapienia Wptywow obcych lub Efektéw Emergent-
nych.

Badajac Tendencje wystepujgce w przesztosci mozna wykry¢ Trendy,
ktoére mogg sie utrzymywac w przysztosci.
Definicja:
Trend to kierunek rozwoju Atrybutu, utrzymujacy sie przez pewien
okres.
Postulat:
O wystepowaniu Trendu méwimy woéwczas, gdy Tendencja utrzymuje
sie przez pewien okres.
Postulat:
Trend moze by¢ podtrzymywany przez Wptywy obce.
Definicja:
Okres Trendu to czas wystepowania Trendu.
Postuluje, ze Tendencja i Trend dotyczg tylko Aspektu Atrybutowego,
poniewaz wydaje sie, ze tylko w przypadku Atrybutéw mozna wskazac
kierunki Rozwoju.
Przyczyny zmiany Tendencji:
» Wplywy obce spoza badanego Srodowiska.

« Skoki Rozwojowe Bytéw ze Srodowiska (w tym te skutkujgce Zmia-
ng Zmiennosci Bytéw).

e Przekroczenie Progow.
e Inne nie wymienione.
Postulat:
Na zmiane Tendencji Srodowiskowej mozna wptywa¢ tylko poprzez
Zmiane Operatu.
Postulat:

Tendencja i skojarzony z tg Tendencjg Trend dotyczg zawsze tylko
jednego Atrybutu. W przypadku kazdego Atrybutu mozna wskazaé
jego wiasng Tendencje.
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Postulat powyzszy nie wyklucza wspdélnego kierunku rozwoju réznych
Tendencji.

Postulat roboczy:
Tendencja moze by¢ zachowana przy statosci Operatu, braku Wpty-
wow obcych i Efektéw Emergentnych.

Definicja:
Bezwtadno$¢ Srodowiska to opér Postaci Srodowiska przed Zmiana-
mi spoza obrebu Operatu.

Zrbdta Bezwtadnosci Srodowiska:
e Przebywanie Srodowiska w Lokalnych Minimach Energetycznych.
e Przytozenie i ukierunkowanie Wptywow wzajemnych.
e Odpornos¢ Bytéw na Zmiany.

Postulat o Bezwtadnosci:

Jesli nie wystapig znaczgce Zmiany majace swe ng’)d’ro we Wptywach
obcych lub Efektach emergentnych, to Rozwdj Srodowiska bedzie
zgodny ze Zdeterminowaniem.

Postulat:

Posta¢ Srodowiska jest Zdeterminowaniem chwili minionej, zmodyfi-
kowanym przez Efekty Emergentne i Wptywy obce.

Postulat:

Na Posta¢ Srodowiska maja wptyw: Operat, Wptywy obce i Efekty
Emergentne z chwili poprzedzajace;.

6.11. Tozsamos¢ Bytu

Tozsamos$¢ jest narzedziem holistycznego opisu, jest Informacja.
Tozsamos$¢ identyfikuje Byt w znaczgcych obszarach. Tozsamos¢
wyodrebnia Byt z masy innych Bytéw oraz wskazuje jego miejsce we
Wszechswiecie.

Problem:

Byt jest czyms innym w réznych kontekstach, w réznych obszarach.
Najprawdopodobniej petni rézne Role w r6znych Uktadach nadrzed-
nych.
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Tozsamos$¢ Bytu informuje o jego przynaleznosci gatunkowej, jego
miejscu w Procesie Rozwoju, odgrywanych przezen Rolach w Uktadach
nadrzednych oraz sktadowych, ktére Byt wigcza do swego JA. Tozsa-
mos¢ zmienia sie w czasie.

Definicja:
Tozsamoscig Bytu nazywamy jego kompleksowg identyfikacje wska-

zujacg i opisujgcg miejsce, ktére Byt zajmuje we Wszechswiecie,
w Srodowisku, wsrod gatunkdéw oraz na Drzewie swojego Rozwoju. .

Wyrdzniamy cztery Tozsamosci sktadowe, razem dajgce petng identy-
fikacje Bytu:

1. Tozsamos$¢ Gatunkowa.
2. Tozsamos¢ Rozwojowa.
3. Tozsamo$¢ Srodowiskowa.
4. Tozsamos¢ Indywidualna JA.
Definicja:
CO:kToisamos',c’ Gatunkowa Bytu okres$la przynaleznos$¢ Bytu do Ga-
tunku.

JAK: Tozsamos¢ Gatunkowg wyznacza sie, okreslajgc Posta¢ Poczatko-
wa Bytu oraz realizowany przez ten Byt Wzorzec Rozwojowy.

Definicja:
Gatunek to podzbidr wszystkich Bytéw. Byty nalezgce do tego same-

go Gatunku maja te samg Postac Poczgtkowg i ten sam Wzorzec Roz-
Woju.

Jesli Zmiany Rozwojowe znaczgco wykroczg poza Stadium Rozwojowe
zdefiniowane przez Wzorzec Rozwojowy, wowczas mozemy miec¢ do
czynienia ze zmiang Gatunku.

Byt w toku swojego Rozwoju realizuje kolejne Stadia Rozwojowe, zdefi-
niowane w swoim Wzorcu Rozwoju. Aby zatem potwierdzi¢ Tozsa-
mos$¢ Gatunkowg Bytu, trzeba pozytywnie zweryfikowac jego Postac
Poczatkowg, zrealizowane przezen dotychczas Stadia Rozwojowe oraz
zbada, czy posiada on Strukture i Zmiennosci wtasne charakterystycz-
ne dla aktualnego Stadium Rozwojowego danego Gatunku.
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Wzorzec Rozwojowy odzwierciedla charakterystyczny dla Gatunku
Proces Rozwoju i przedstawia cigg charakterystycznych dla Gatun-
ku Postaci Rozwojowych. Realizowany przez konkretny Byt Proces
Rozwoju moze nie pokrywac sie z Procesem Rozwoju ,zaplanowa-
nym"” we Wzorcu Rozwojowym. Realizowana Postac¢ rozwojowa moze
wykroczy¢ poza granice wyznaczone przez biezgce Stadium Rozwo-
jowe. Duze rozbieznosci mogg by¢ przyczyng zmiany Tozsamosci
Gatunkowej, gdyz osiggnieta Posta¢ Rozwojowa zmodyfikuje realizo-
wany Proces Rozwoju, ktory od pewnego momentu bedzie rozbiez-
ny z Procesem Rozwoju ,zaplanowanym” we Wzorcu Rozwojowym
charakterystycznym dla Gatunku, do ktérego nalezat Byt przed wysta-
pieniem rozbieznosci.

Definicja:

Tozsamos¢ Rozwojowa Bytu to identyfikacja Bytu w zakresie jego bie-
zacej Postaci Rozwojowej, osiggnietej w Procesie Rozwoju.

Najczesciej Posta¢ Rozwojowa Bytu miesci sie w granicach wyzna-
czonych przez biezgce Stadium Rozwojowe, zdefiniowane we Wzor-
cu Rozwojowym dla danego Gatunku Bytéw. W takich przypadkach
Tozsamos¢ Rozwojowa jest zdefiniowana przez Stadium Rozwojowe.
Zdarzajg sie przypadki, ze Posta¢ Rozwojowa wykracza poza granice
Stadium Rozwojowego i ksztattuje catkiem nowg Tozsamos¢ Rozwo-
jowa. Tozsamos¢ Rozwojowa zmienia sie w Procesie Rozwoju, wyzna-
czana jest przez biezaca lokalizacje Bytu na Gateziach jego Drzewa
Rozwoju.

Definicja:
Tozsamos$¢ Srodowiskowa Bytu to wszystkie Role, ktére Byt odgrywa
w Uktadach nadrzednych.

Definicja:
CO: Rola Bytu w Uktadzie nadrzednym to udziat Bytu w Wigzaniach
tego Uktadu.

JAK: Rola okresla zbiér Zmiennosci i Reakcji Bytu budujgcych Wigzania
danego Uktadu nadrzednego.

Definicja:
Tozsamos¢ Indywidualna to Informacja dotyczaca miejsca we Wszech-
Swiecie, ktére zajmuje Byt.



Tozsamos¢ Indywidualna JA okresla te czesci Bytu, ktére Byt uznaje za
siebie samego i ktérych broni.

Definicja:
JA Bytu to ta cze$¢ Wszechswiata, ktorg Byt uznaje za siebie i ktorg
chroni.

Postulat:
Byty mogga odrzucac czes¢ siebie ze swego JA lub wigcza¢ w swoje JA
Byty obce.

Tozsamos¢ Indywidualna JA dotyczy Bytow Swiadomych. Na ksztatt
Tozsamosci Indywidualnej JA ma rowniez wptyw Srodowisko.
Problem:

Rozwazy¢ wigczanie do JA Rél srodowiskowych.

6.12. Porzadki

6.12.1. Definicja Porzadku
Definicja:
Porzadek to zespét porzadnych Reakgji Struktury Uporzadkowanej,
wyodrebnionej z Sieci ze wzgledu na produkowang Funkcjonalnosé.
Postulat
Zmiennos$¢ wiasna uwazana jest za Reakcje Zerowa.
Definicja:
Fenomen nazywamy porzadnym, gdy jest staly, powtarza sie fazowo
lub jest zgodny z wzorcem.
Postulat
Porzadek wystepuje tam, gdzie sg porzgdne Zmiany, a wiec wymaga
energii.
Postulat:

Tam, gdzie nie wystepujg Zmiany, nie mozna méwic ani o Porzadku,
ani o Chaosie.
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Postulat:

Przy braku zrédet Porzadku konstytuuje sie Porzadek wypadkowy,
ksztattowany przez uktady sit ograniczone topografia Srodowiska
i Temperamentem Struktury.

Definicja:
Porzadek Pierwotny ztozony jest ze Zmiennosci wtasnych Bytow.

Postulat:

Porzadek dla jednych Interesariuszy jest korzystny, dla innych nieko-
rzystny.

6.12.2. Struktura Uporzadkowana

Definicja:
CO: Strukturg Uporzadkowang nazywamy taki fragment Sieci, ktérego
sktadowe realizujg okreslony zbiér Wzorcédw Reagowania konieczny

do produkgcji okreslonej Funkcjonalnosci. W przypadku kazdej Struk-
tury Uporzadkowanej mozna wskazac jej Porzadek.

JAK: Konkretng Strukture Uporzgdkowanga definiujemy podajac:

e zasieg Struktury, sktadajacy sie ze sktadowych Sieci objetych Wyko-
nantami Porzgdku Struktury,

¢ Przedziaty Tolerancji Atrybutéw Struktury,
e Przedziaty Tolerancji Wtasnosci Struktury,
e Formanty Porzadku Struktury,

e Wykonanty Porzgdku Struktury,

e Funkcjonalno$¢ Porzadku Struktury,

e rozktad i przeptyw gEnergii.

Postulat:

Rozne Struktury realizujace ten sam Porzadek bedg produkowac
w tym samym Srodowisku te samg Funkcjonalnos¢.

Postulat:

Struktura Uporzadkowana to taki fragment Sieci, w ktérym Byty skia-
dowe tworzg Wigzania porzadne (PP - porzadna Zmiennos¢ A i po-
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rzagdna Reakcja B) i w przypadku kazdego Wigzania mozna wskazac
Wzorzec Reagowania. Rozwaza sie przynalezno$¢ do Struktury Upo-
rzgdkowanej Wigzan potowicznie porzadnych (NP - nieporzadna
Zmiennos$¢ A i porzadna Reakcja B).

Definicja:
Rozktadem Struktury nazywamy sposob utozenia sktadowych Struk-
tury.

Postulat:

W PSTeorii Porzadek nie jest w zaden sposéb zwigzany z Rozktadem
Struktury. Rozktad Struktury moze by¢ z punktu widzenia Obserwa-
tora bataganem, a jednoczesnie Struktura moze by¢ Strukturg Upo-
rzgdkowang. W PSTeorii Porzagdek to nie utozenie elementéw, a zbiér
porzadnych Reakgji Struktury Uporzadkowane;j.

Postulat:

Batagan, czyli brak uporzgdkowanego Rozktadu Struktury, nie musi
by¢ réwnoznaczny z Chaosem. W mieszkaniach czesto jest realizowa-
na Reguta: ,zostaw tam, gdzie przestato by¢ potrzebne”. Tam, gdzie
realizowane sg Reguty, wystepuje Porzadek.

Postulat:
Rzadko wymagany jest petny opis Struktury Uporzgdkowane;.

Postulat:

Struktura nieuporzgdkowana produkuje Zmiany, lecz nie produkuje
Funkcjonalnosci.

Definicja:
Zasiegiem Struktury Uporzadkowanej nazywamy fragment Sieci ob-

jety Formantami i Wykonantami Porzadku Struktury, ktéry produkuje
Funkcjonalno$¢ Porzadku Struktury.

Definicja robocza:

Przedziatem Tolerancji Porzadku Struktury nazywamy zbioér takich
Wartosci Atrybutu jej Bytu sktadowego lub zbiér takich postaci Zmien-
nosci jej Bytu sktadowego, ktére nie zaburzajg Porzadku, to znaczy
nie wptywaja na zmiane tozsamosciowg Funkcjonalnosci Porzadku.
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Definicja:
Formantg Porzgdku Struktury nazywamy fenomen nadajacy ksztatt
Porzgdkowi.

Definicja:
Wykonantg Porzadku Struktury nazywamy oddziatywanie, ktére prze-

ksztatca zgodnie z Formantami Porzagdku Zasieg Struktury Uporzad-
kowanej danym Porzadkiem.

Definicja:
Funkcjonalnoscig Porzadku Struktury nazywamy zbior Zmian, ktérych
zrodtem jest Struktura Uporzadkowana danym Porzgdkiem.

Postulat roboczy:

Nieporzadne zrodta Porzadku wystepujg tylko wowczas, gdy stano-
wig kompensacje, uzupetnienie innych zrédet. Dwa nieporzadne, ale
kompensujgce sie zrédta moga dac Porzadek.

6.12.2.1. Zasieg Struktury Uporzadkowanej
Definicja:
Zasiegiem Struktury Uporzadkowanej nazywamy fragment Sieci ob-

jety Formantami i Wykonantami Porzadku Struktury, ktéry produkuje
Funkcjonalno$¢ Porzgdku Struktury.

Jak wyznaczamy Zasieg? Wskazujemy porzadne fragmenty Sieci nie-

zbedne dla istnienia danej Funkcjonalnosci.

6.12.2.2. Atrybuty i Manifestacje sktadowych
Struktury Uporzadkowanej

Wprowadza sie pojecia: Atrybut i Manifestacja sktadowych Struktury
Uporzadkowanej celem odréznienia narzedzi Obserwatora od cech
Struktury, ktére czesto nie sg w petni poznawalne. Obserwator ma
dostep tylko do Atrybutdéw i Manifestacji, i to na ich podstawie wycigga

whnioski.

Definicja:
Manifestacja Bytu (narzedzie Obserwatora) jest to wskaznik na kon-
kretng Zmiennosc¢ lub Reakcje Bytu.



Definicja:
Wartos$¢ Manifestacji to wskaznik na okreslong posta¢ Zmiennosci.

Definicja robocza:

Wymiar Manifestacji jest to zbiér obrazéw potencjalnie mozliwych
postaci Zmiennosci wtasnej lub Reakgji Bytu.

Definicja:
Atrybut (narzedzie Obserwatora) jest to wskaznik na okreslong Struk-
ture.

Definicja:
Wartos$¢ Atrybutu Bytu to wskaznik na okreslong postac Struktury.

Definicja:
Wymiar Atrybutu to zbidr wszystkich mozliwych Wartosci Atrybutu.

Postulat:

Kazda Manifestacja i kazdy Atrybut sktadowych Struktury Uporzad-
kowanej majg przypisany Przedziat Tolerancji. Wyjscie Wartosci Atry-
butu lub Wartosci Manifestacji poza Przedziat Tolerancji prowadzi do
przejsciowego Chaosu lub Struktura Uporzgdkowana uzyskuje nowg
dynamiczng réwnowage, dla ktérej definiuje sie nowy Porzgdek. Cze-
sto towarzyszy temu Zmiana tozsamosciowa Funkcjonalnosci. Zmia-
ny nietozsamosciowe Funkcjonalnosci sg dopuszczalne w ramach te-
go samego Porzadku.

Postulat:

Przypisang danemu Porzadkowi Funkcjonalnos¢ Zewnetrzng lub We-
wnetrzng uzyskuje sie tylko wowczas, gdy Wartosci Atrybutéw i War-
tosci Manifestacji mieszczg sie w Przedziatach Tolerangji.

Postulat:

Dla istnienia Porzadku nie jest wymagane, by Obserwator dostrzegat
jakiekolwiek wzorce i prawidtowosci.

6.12.2.3. Formanty

Definicja:
Formantg Porzadku Struktury Uporzgdkowanej nazywamy fenomen
nadajgcy ksztatt Porzadkowi.
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Formanty dzielimy na Formanty witasne, przypisane do Porzgdku,
i Formanty obce.

Postulat:
Formanta bez swej Wykonanty jest nieaktywna.

Postulat:

Witadza bez Formant jest wtadzg bez programu, nieprzewidywalng
i bardziej podatng na Wptywy.

6.12.2.4. Rodzaje Formant - podziat ze wzgledu na zrédto

1. Formanty wynikajgce z uwarunkowan naturalnych:
e Topografia Srodowiska.

¢ Wiasne wzorce Zmiennosci i Reakcji sktadowych Zasiegu Struktury
Uporzadkowane,;.

e Prawa i zasady naturalne.
¢ Potrzeby naturalne.
2. Formanty narzucone przez Osrodek Decyzyjny:
¢ Reguty zachowan (w tym prawo i normy).
o Cele.
3. Cele sktadowych Struktury Uporzgdkowane;j.
4. Formanty oszczednosSciowe:
e Minimalizacja zuzycia energii.
¢ Minimalizacja zuzycia zasobdw.
5. Formanty narzucone przez Wptywy obce.

6.12.2.5. Ingerencja w Formanty

Zmiany Formant aktywnych mozna uzyskac na kilka sposobow:

e Usuniecie Formanty.

e Przeksztatcenie Formanty.
¢ Zablokowanie Formanty.

e Zamiana Formanty na inng.

e Odciecie dostepu do jej Wykonanty. Formanta bez Wykonanty jest
nieaktywna.



e Przekierowanie jej Wykonanty na inng Formante.

e Wigczenie do Porzgdku Struktury Uporzadkowanej nowej Forman-
ty z Wykonanta.

6.12.2.6. Zrédta Formant Porzadku
Zrédta Formant dzielimy na gtéwne, wspotwystepujace i pasozytujace.
Definicja:
Suwerentg Porzadku nazywamy gtéwne zrodto Formant tego Porzad-
ku.
Definicja:
Kooperantg Porzagdku nazywamy wspotwystepujace z Suwerentg zré-

dto takich Formant, ktére uzywajg innych Wykonant niz Suwerenta.

Kooperanty powodujg znieksztatcenie Formant Suwerenty lub dodajg
do niej nowe Formanty.
Definicja:
Pasozytem Porzadku nazywamy fenomen, ktory wykorzystuje Wyko-
nanty Suwerenty Porzgdku do realizacji wiasnych Formant.

Zrédta Formant dzielimy na jawne, dostepne obserwacji, i ukryte.
O istnieniu ukrytych mozemy wnioskowac z zaburzen istniejgcych
Formant lub z faktu pojawiania sie nowych Formant.

6.12.2.7. Wykonanty
Definicja:
Wykonantg Porzadku Struktury Uporzgdkowanej nazywamy oddzia-

tywanie, ktore przeksztatca zgodnie z Formantami Porzadku Zasieg
Struktury Uporzgdkowanej danym Porzgdkiem.

Wykonanty dzielimy na Wykonanty wtasne, przypisane do Porzadku,
i Wykonanty obce.

Postulat:

Wykonanta pozbawiona swej Formanty staje sie nieprzewidywalna.
Metaforycznie mozna takg Wykonante nazwac nieujarzmiona.
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Postulat:
W sytuacji braku Formant i Wykonant struktura stabilizuje sie w Po-
rzgdku oszczednym lub Porzadku wynikajgcym z Temperamentu. Na-
lezy zbadac¢ warunki decydujace o wyborze Porzadku.

Definicja:
Przekierowaniem Wykonanty nazywamy dziatanie, ktére wymienia
pierwotng Formante na inng.

Postulat:
Przekierowania Wykonant dzielimy na celowe i przypadkowe.

Problem:
Nalezy zbadac warunki sprzyjajgce Przekierowaniom Wykonant.

Postulat:

Korzystne jest wykorzystywanie naturalnych Wykonant lub Wptywow

obcych do realizacji wtasnych Formant. Dlatego tez korzystne jest od-

krycie warunkow sprzyjajacych przekierowywaniu Wykonant.
Postulat:

Witadza bez Wykonant jest nieskuteczna.

Postulat:
Kazda Wykonanta realizuje jaka$ Formante. Owa Formanta moze by¢
nieporzadna.

Postulat:

Wykonanta moze dziata¢ bezposrednio na Byt i w ten sposéb posred-
nio ksztattowac jego Zmiennos¢. Wykonanta moze dziata¢ bezposred-
nio na Zmiennos$¢ Bytu, i ta Zmiennos¢ bedzie ulega¢ Zmianie pod jej
wptywem.

6.12.2.8. Klasy Wykonant
1. Wykonanty wynikajgce z uwarunkowan naturalnych:
e Oddziatywania naturalne.
e Instynkty i popedy.
e Oddziatywania realizujgce potrzeby.
e Ukierunkowana energia.
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2. Wykonanty Osrodka Wtadzy:
e Realizujgce Cele Osrodka Wtadzy.
¢ Neutralizujgce Wykonanty niepozgdane.
e Blokujgce realizacje Formant niepozgadanych.

3. Wykonanty sktadowych Struktury Uporzgdkowanej. Zmiennosci
sktadowych realizujgce Formanty wtasne sktadowych.

4. Wykonanty Wptywdw obcych. Oddziatywania obce realizujgce For-
manty obce.

Postulat:

Neutralizacja skutkéw dziatania Wykonant niepozadanych realizowa-
na jest na kilka sposobow:

e Blokada Wykonanty.

¢ Przeksztatcenie Wykonanty.

¢ Przekierowanie Wykonanty.

e Zniwelowanie skutkéw dziatania Wykonanty.

6.12.2.9. Ingerencja w Wykonanty

Zmiany Wykonant aktywnych mozna uzyskac na kilka sposobdw:
e Usuniecie Wykonanty.
¢ Zablokowanie Wykonanty.
e Przeksztatcenie Wykonanty.
e Przekierowanie Wykonanty.
e Zdominowanie Wykonanty przez inng Wykonante.

6.12.2.10. Funkcjonalnos¢ Porzadku
Definicja:

Funkcjonalnoscig Porzadku Struktury Uporzgdkowanej nazywamy
zbiér Zmian, ktérych zrédtem jest Struktura Uporzadkowana.

Funkcjonalnosc dzielimy na Wewnetrzng - dotyczacg Zasiggu Struktury
Uporzadkowanej, i Zewnetrzng - dotyczgcg Srodowiska tej Struktury.

127



128

Definicja:
Funkcjonalnoscig Zewnetrzng Porzgdku P1 w Srodowisku S1 nazywa-
my zbiér Reakcji Srodowiska S1 na Zmiennosci Uktadu uporzagdkowa-
nego Porzadkiem P1.

Definicja:
Funkcjonalnoscig Wewnetrzng Porzadku P1 nazywamy zbiér wszyst-
kich Reakcji Uktadu, ktore sktadajg sie na Porzadek.

Postulat:
Ten sam Porzadek P1 w réznych Srodowiskach S1 i S2 bedzie miat
rézne Funkcjonalnosci Zewnetrzne.

Postulat:

Aby Struktura Uporzgdkowana produkowata przypisang jej Funkcjo-
nalnos¢, Wartosci wszystkich Atrybutdw jej Bytéw sktadowych muszg
zawierac sie w Przedziatach Tolerancji. Rowniez wszystkie postacie
Zmiennosci Bytow sktadowych muszg zawierac sie w Przedziatach To-
lerancji.

Problem:

Zbadac, czy wymieniony w Funkcjonalnosci zbiér Zmian zawiera Re-
akcje i Reakcje na Reakcje. Czy wspomniany zbiér Zmian zawiera row-
niez Zmiennosci? Czy Funkcjonalnos$¢ to emergentne Zmiany?
Postulat:
Na Funkcjonalnos¢ mogg sktadacd sie Efekty Emergentne, ktore nie sg
zwyktymi Reakcjami.
Postulat:
Celem wprowadzania do Struktury Porzadkdéw jest ich Funkcjonal-
nosc¢.
Postulat:

Funkcjonalno$¢ planowana moze sie rézni¢ od Funkcjonalnosci reali-
zowanej z powodu:

o Wptywow obcych,
e oporu sktadowych,

e Efektéw Emergentnych.



Postulat:
Dopuszczalny zakres Zmian Porzgdku to zbidr Zmian, ktore nie powo-
dujg tozsamosciowej Zmiany Funkcjonalnosci.

Problem:
Dlaczego Funkcjonalnos¢ jest warunkiem konstytutywnym Porzgdku?

6.12.2.11. Rodzaje Reakcji ze wzgledu na rodzaj Wptywu
¢ Reakcja na pojedynczy Wptyw.
¢ Reakcja na mnogi Wptyw.
¢ Reakcja na tancuchowy Wptyw.
¢ Reakcja na mieszany Wptyw.
e Reakcja w Petli Sprzezenia Zwrotnego.

6.12.2.12. Rodzaje Wigzan

Zmiennosc¢ Bytu, tak jak i Reakcja Bytu, moze by¢ porzadna (P) i niepo-
rzagdna (N). Stad wynika, ze istniejg cztery rodzaje Wigzan: (NN), (NP),
(PN), (PP).

Postulat:

Byt chory i Byt w rozpadzie, Byt w kryzysie rozwojowym, Byt w nowym
Stadium Rozwoju moga miec inne Wzorce Reagowania.

6.12.2.13. Korelacja Wigzan Struktury Uporzagdkowanej

Postulat:

Jesli Reakcje Bytéw sktadowych sg skorelowane ze Zmiennos$ciami,
ktére je wspotksztattujg, to Struktura jest uporzgdkowana Porzgdkiem
i mozna jg zdefiniowac. Reakcja jest skorelowana ze Zmiennoscig,
gdy jest stata przy statej Zmiennosci lub przy Zmiennosci realizowa-
nej wedtug Wzorca Reakcja jest realizowana wedtug takiego Wzorca,
ze wobec okre$lonych elementéw Wzorca Zmiennosci powtarzajg sie
okreslone elementy Wzorca Reakgji.

Problem:

A co ze Zmiennosciami wsobnymi, wywotujacymi Zmiany w Bycie wia-
Scicielu - czy wtedy nie ma Wigzan?
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Postulat:

Korelacja Wigzan jest zrodtem statej lub fazowo powtarzalnej Zmiany
(chodzi co najmniej o Reakcje RB Bytu B na Zmiennos$¢ ZA Bytu A),
zatem istnieje Funkcjonalnos¢ takiego Porzadku. W przypadku sprze-
zenia zwrotnego mamy RA na RB.

Postulat:

Korelacja Wigzan oznacza state lub fazowo powtarzalne Zmiany, dla
ktérych uzywa sie sformutowania: porzadne Zmiany. Jesli sg one
zrédtem Wptywu na Srodowisko, to jest to Wplyw staty lub fazowo
powtarzalny, wiec najczesciej wywota statg lub fazowo powtarzalng
Reakcje, a wtedy mamy juz Funkcjonalno$¢ Zewnetrzna.

Postulat:
Jesli Zmiennosci Uktadu zmienig sie i Reakcje dostosujg sie, aby wy-
stepowata korelacja, to Uktad osiggnie nowy Stan Rbwnowagi i nowy
Porzadek, a Strukture Uporzadkowang bedzie mozna zdefiniowac na
nowo.

Postulat:

Teoretycznie mogg wystapic inne, réwniez skorelowane Reakcje na
te same Zmiennosci. Wtedy istnieje przyczyna tej réznicy, na przyktad
Skok Rozwojowy Bytu Zaleznego lub Wptywy obce.

Postulat:

Wartosci Atrybutéw Bytéw sktadowych Uktadu oraz Wartosci Mani-
festacji Zmiennosci sktadajgcych sie na Wigzania miedzy nimi moga
sie zmienia¢ w granicach Przedziatéw Tolerancji, a Stan Réwnowagi
Uktadu nie bedzie zaburzony.

Postulat:

Wigzanie (PP) zawsze jest skorelowane.

Postulat:
Wigzanie (PN) nalezy do Chaosu, bo nieporzadny jest tu Wzorzec Re-
agowania.

Postulat:

Wigzanie (NP) nalezy do Porzadku Potowicznego, bo nie ma tu kore-
lacji Wigzania.
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6.12.2.14. Inercja struktury
Definicja:
Inercjg Struktury Uporzagdkowanej nazywamy sktonnos$¢ Struktury do
pozostawania w Porzadku wynikajgcym z Temperamentu Struktury.
Postulat:
Wartosc¢ Inercji jest rowna energii potrzebnej do przesuniecia Struk-
tury z miniméw energetycznych do stanu podatnosci na Wptyw.
Postulat:
Podatnos$¢ na Wptyw jest wieksza w przypadku Chaoséw niz Porzad-
kow.
Postulat:
Aby wytraci¢ Strukture Uporzgdkowang z LME (Lokalnego Minimum
Energetycznego), nalezy w jej Zasiegu dodac lub ujg¢ energii. Mozna
réwniez ingerowac w Czynniki spajajgce Wiagzania.
Postulat:
Kazdy Porzadek celowy musi pokonac Inercje Struktury.

6.12.3. Postawa i Stuzebnos¢ Bytu w Porzadku

Definicja:
Postawg Bytu w Porzadku nazywamy zbior takich Wartosci Atrybutow
Bytu, ktére sg znaczace dla Porzadku. Dopuszczalna zmiana Postawy

Bytu w Porzgdku obejmuje zmiane Wartosci Atrybutu na inng War-
tos¢ nalezgca do Przedziatu Tolerangji.

Wartos¢ Atrybutu jest obrazem charakterystyki Struktury Bytu
w Umysle Obserwatora.

Definicja:
Stuzebnoscig Bytu w Porzadku nazywamy zbiér takich Wartosci Ma-
nifestacji Bytu, ktoére sg znaczgce dla Porzagdku. Dopuszczalna zmiana

Stuzebnosci Bytu w Porzadku obejmuje zmiane Wartosci Manifestacji
na inng Wartos¢ nalezacg do Przedziatu Toleranciji.

Warto$¢ Manifestacji jest obrazem Zmiennosci Bytu w Umysle Obser-
watora.
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Definicja:
Znaczacy dla Porzadku to okreslenie fenomenu, ktéry ma wptyw na
Funkcjonalno$¢ Porzadku.

Postulat:

Postawa Bytu w Porzadku jest zbiorem podzbioréw Wymiardw Atry-
butow.

6.12.4. Klasy Porzadkéw

6.12.4.1. Podziat Porzadkdow ze wzgledu
na rodzaj Bytu reagujacego
Podziat Bytéw ze wzgledu na rodzaj Reakg;ji:

¢ Byty Chaotyczne, stale reagujgce chaotycznie.

e Byty Statoreaktywne, reagujgce tg samg Reakcjg niezaleznie od

Bodzca.
¢ Byty Adaptacyjne, dostosowujgce Reakcje do Bodzca.
e Byty Praworzadne, ulegajgce Wykonantom Porzadku.
e Byty Wewnatrzsterowne, samodzielnie wybierajgce Reakcje.
Problem:
Reakcje Bytéw Statoreaktywnych nie nalezg ani do Porzadku, ani do
Chaosu. Do czego wiec nalezg?
Problem:
Istniejg Byty reagujace na Zmiane Zmiennosci. Te Byty bedg Budowac¢
Wigzania (NN) lub (NP).
Postulat:

W Porzadku Potowicznym Byt reagujacy nie moze by¢ Chaotyczny ani
Adaptacyjny. Moze by¢ Statoreaktywny, Praworzadny lub Wewngatrz-
sterowny.

Postulat:

Rozchwianie Bytu polegajace na tym, ze raz reaguje porzadnie, a raz
nieporzadnie, wynika miedzy innymi z Wptywéw obcych.
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Postulat:
Przy wielu Nadawcach Wptywu, Wptywy sktadowe moga:
e rownowazyc sie do zera,
e potegowac sie,
e zmniejszac sie,
e modyfikowac sie,
e eliminowac inne Wptywy/ulegac¢ eliminacji (Wptyw silniejszy elimi-
nuje stabszy).
Postulat staby:
Wplyw zbiorczy bedzie nieporzadny, gdy w wyniku interakcji Wpty-
woOw co najmniej jeden Wptyw pozostanie nieporzadny.
Postulat:
Wigzanie (XX) nalezy do zrédet Porzadku wowczas, gdy jego zanik lub
Zmiana powodujg zanik lub Zmiane Funkcjonalnos$ci Porzadku.
Postulat:
Roznica miedzy Bytem Adaptacyjnym a Praworzgdnym polega na
tym, ze Byt Praworzadny zawsze dostosowuje sie do Wykonant i For-
mant, a Byt Adaptacyjny dostosowuje sig do silniejszego Wptywu lub
do warunkéw Srodowiska.
Postulat:

Byty Statoreaktywne mogg zosta¢ mylnie zakwalifikowane do Porzad-

ku pierwotnego, gdyz state Reakcje, przy braku identyfikacji Bodzca

przez Obserwatora, moga by¢ mylnie wziete za Zmienno$¢ whasna.
Postulat:

Byt Praworzadny moze zaczg¢ reagowac nieporzadnie, gdy Wptyw

przekroczy jego Granice Tolerancji.

Podziat Porzgdkéw ze wzgledu na rodzaj Bytu reagujgcego:

e Porzadek Konserwatywny dla Bytu Statoreaktywnego.
¢ Porzgdek Adaptacyjny dla Bytu Adaptacyjnego.

e Porzadek Narzucony dla Bytu Praworzadnego.

e Porzadek Przyjety dla Bytu Wewnatrzsterownego.
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6.12.4.2. Podziat Porzadkow ze wzgledu na rodzaj Suwerenty
Porzadki dzielimy na kilka klas:

e Porzadki Wynikajgce. Suwerentg jest struktura wewnetrzna.
« Porzadki Adaptacyjne. Suwerentg sg warunki Srodowiska.

e Porzadki Celowe, realizujgce cel. Porzadki celowe dzielimy na kilka
podklas:

o Celowe Umowne. Suwerentg jest zbiér mandatariuszy umowy,
ktére sg sktadowymi Porzgdku.

o Celowe Wymuszone. Suwerentg jest witasciciel Celu, rézny
od zbioru sktadowych Porzgdku. Wtascicielem Celu moze by¢
jedna ze sktadowych, fenomen zewnetrzny lub Uktad nadrzed-
ny.

Definicja:
Temperamentem Struktury nazywamy takg postac Struktury, do kté-
rej Struktura dazy przy braku Wptywdw obcych oraz braku zewnetrz-

nych Wykonant i Formant Porzadkow. Temperament wynika jedynie
z charakteru sktadowych Struktury.

Definicja:

Porzadkiem Wynikajgcym nazywamy taki Porzadek, ktéry wynika
z zachowan wtasnych sktadowych przy braku Wptywow obcych.

Definicja:
Porzadkiem Adaptacyjnym nazywamy taki Porzgdek, w ktorym skita-

dowe realizujg zachowania umozliwiajgce w danych warunkach prze-
trwanie.

Definicja:
Porzagdkiem Celowym Umownym nazywamy taki Porzadek, w kté-
rym sktadowe realizujg zachowania, na ktére zgodzity sie w umowie.

W Porzadkach Celowych Umownych istniejg zachowania, ktére nie
wynikajg z Temperamentu, a ktére wynikajg z umowy sktadowych.

Definicja:
Porzadkiem Celowym Wymuszonym nazywamy taki Porzgdek, w kté-
rym sktadowe realizujg zachowania wymuszone przez zewnetrzne

lub wewnetrzne Osrodki Wtadzy. Zachowania te sg Strukturze narzu-
cone.



Porzadki Celowe dzielimy na kilka rodzajow:

¢ Regulacyjne - dostosowujgce Zachowania do Regut.
e Warunkowe - dostosowujgce Zachowania do Warunkow.
e Funkcyjne - dostosowujgce Zachowania do realizacji narzucone;j
w Celu Funkcjonalnosci.
Postulat:
Porzadek Wynikajacy stabilizuje sie w Lokalnych Minimach Energe-
tycznych.
Postulat:
Kazdy Porzadek przejawia opdér wobec Zmiany, bo jest ustabilizowa-
ny w Lokalnych Minimach Energetycznych, a kazda Zmiana wymaga
dodatkowej energii.
Postulat:
Porzadek Celowy nie stabilizuje sie w Celu, lecz w najblizszym Celowi
Lokalnym Minimum Energetycznym.
Postulat:
Porzagdek Celowy zaburzajg Wptywy obce i opor Temperamentu
Struktury.
Postulat:
Modyfikatory Porzgdkéw Celowych:
e Temperament Struktury.
« Topografia Srodowiska.
e Reaktywnos¢ Struktury na Wptywy obce.
e Przeptywy energii.
e Uktad dziatajgcych na Strukture oddziatywan.
o Efekty Emergentne.
Postulat:

Kazdy aktywny modyfikator bedzie miat wptyw na posta¢ Porzadku
zrealizowanego.
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Definicja:
Strukture nazywamy wrazliwg na Wykonanty Porzadku, gdy pod ich
wptywem ulega ona Zmianom.

Definicja:
Strukture nazywamy odporng na Wykonanty Porzadku, gdy mimo ich
wptywu nie ulega ona Zmianom.

6.12.4.3. Porzadki CzeSciowe

Postulat:
Jesli istniejg nalezace do Uktadu skorelowane i nie skorelowane Wig-
zania miedzy Bytami A i B, to Porzadek porzadkujacy Uktad AB jest
czesciowy, nie pokrywa wszystkich Wigzan istniejgcych pomiedzy By-
tami w ramach tego Uktadu.

Definicja:
Porzadek CzeSciowy to Porzadek, ktory nie obejmuje wszystkich Wig-
zan pomiedzy Bytami sktadowymi Uktadu. Oznacza to, ze niektére
Wiazania pomiedzy Bytami sktadowymi Uktadu sg nieskorelowane.
Postulat:

Wigzanie spoza Porzadku, wczesniej obojetne dla Porzagdku, po mody-
fikacji lub wzmocnieniu moze zaczg¢ zaburzac Porzadek, co oznacza,
ze takie Wigzanie niszczy korelacje Wigzania, ktére wchodzi w sktad
Porzadku.

6.12.4.4. Porzadki nadrzedne

Postulat:

Mamy lokalne Porzadki P1 i P2 o Funkcjonalnosciach odpowiednio F1
i F2. Porzadek P12 nadrzedny wzgledem Porzadkéw P1 i P2 istnieje
wowczas, gdy istnieje Funkcjonalnos¢ F12, ktorej nie realizujg odreb-
nie Porzadki P1i P2.

6.12.5. Konflikty Porzagdkéw
Definicja:
Konfliktem Porzadkéw nazywamy sytuacje, gdy na te samg Struktu-

re oddziatujg Wykonanty réznych Porzadkoéw, narzucajac jej rézne
postacie, czyli realizujgc rézne Formanty.
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Postulat:
W wyniku Konfliktu Porzgdkéw moze powstac postac Struktury:

e wypadkowa,
e kompromisowa, wynegocjowana przez Osrodki Decyzyjne,
e narzucona przez silniejszy Porzadek.

Postulat:
Wykonanta dziatajgca na Strukture jest wypadkowg Wykonant Po-
rzagdkéw skonfliktowanych dziatajgcych na te Strukture.

Postulat:
Zbieznos¢ Formant réznych Wykonant wywotuje efekt Synergii.

Problem:
Nalezy zbadag, kiedy rozbieznos¢ Formant i Wykonant jest w konflik-
cie. Czy wtedy, gdy dotyczg tego samego zakresu Zasiegu?

Postulat:

»Jazda na gape” ma miejsce wowczas, gdy wykorzystujemy obce Wy-
konanty do realizacji wtasnych Formant.

6.12.5.1. Rodzaje Konfliktéw Porzadkow

Rodzaje Konfliktow Porzadkow:
e Konflikt Formant. R6zne Osrodki Decyzyjne narzucajg Strukturze
rézne postacie docelowe.

¢ Konflikt Wykonant. Wykonanty sobie przeszkadzajg. Co to znaczy:
~Wykonanty sobie przeszkadzajg"?

6.12.6. Relacje miedzy Porzagdkami

Definicja:
Porzadki sg roztgczne wtedy, gdy Wykonanty tych Porzadkéw oddzia-
tujg na rézne fragmenty Struktury.

Definicja:
Porzadki sg czeSciowo tgczne nieskonfliktowane wtedy, gdy czes¢ Wy-
konant tych Porzadkow oddziatuje na te same fragmenty Struktury

oraz oba Porzadki narzucajg wspolnym Zasiegom te samg postac, re-
alizuja te same Formanty. Méwimy wowczas o Synergii Porzadkow.
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Definicja:
Porzadki sg czesciowo tgczne skonfliktowane wtedy, gdy czes¢ Wyko-
nant tych Porzagdkéw oddziatuje na te same fragmenty Zasiegu oraz

Porzadki narzucajg tym samym fragmentom Struktury rézng postac,
realizowane sg rézne Formanty.

6.12.7. Rozktad Porzadku w czasie

Faza Preporzadku Faza Wdrazania Faza Dojrzatosci Faza Postporzadku

Postaé Poczatkowa Postacie Przejsciowe Posta¢ Koricowa Posta¢
Nieuporzgdkowana

Zasieg Planowany Zasieg Realizowany Zasieg Zrealizowany Zasieg Nieokreslony

Tab. 2. Rozktad Porzadku w czasie.

Definicja:
Zasieg Planowany to obszar Struktury wyznaczony do objecia Wyko-
nantami Porzadku.

Definicja:
Postac¢ Planowana to postac Struktury, ktérg Osrodek Decyzyjny chce
osiggna¢ w wyniku objecia Zasiegu Planowanego Wykonantami Po-
rzgdku.

Definicja:
Posta¢ Poczatkowa to posta¢ Zasiegu Porzagdku przed objeciem go
Wykonantami Porzadku.

Definicja:
Faza Preporzadku to okres przed objeciem Zasiegu Planowanego Wy-
konantami Porzadku.

Definicja:
Faza Wdrazania to okres przejsciowy, w ktérym Wykonanty Porzgdku
oddziatujg na Zasieg Realizowany i ksztattujg jego Postacie Przejscio-
we. W Fazie Wdrazania Porzadek jest niedojrzaty.

Definicja:
Postacig Przejsciowg Struktury nazywamy kazdg postac Zasiegu Re-
alizowanego w Fazie Wdrazania.
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Definicja:
Zasieg Realizowany to obszar Struktury objety Wykonantami Porzad-
ku w Fazie Wdrazania.

Definicja:
Faza Dojrzatosci Porzadku to okres, w ktérym postac Struktury obje-
tej Wykonantami Porzadku stabilizuje sie. Faza Dojrzatosci trwa dop6-
ty, dopdki postac Struktury jest stabilna.

Definicja:
Posta¢ Kohcowa Struktury to posta¢, w ktorej Struktura jest ustabili-
zowana. Postac Koricowa dzieli sie na dwie czesci: Zaplanowang i Nie-
planowang.

Definicja:
Zasieg Zrealizowany to obszar Struktury objety Wykonantami Porzad-
ku w Fazie Dojrzatosci.

Definicja robocza:
Faza Postporzadku to okres, w ktérym Wykonanty Porzadku przestajg
dziata¢ lub Zasieg Porzadku destabilizuje sie z réznych powodow.

Postulat:
Posta¢ Koncowa Nieplanowana jest wypadkowg Wykonant Porzadku,
Temperamentu Struktury i Wptywéw obcych.

Postulat:
Porzadek jest w catosci zrealizowany, gdy Posta¢ Koncowa jest réwna
Postaci Planowane;.

Definicja:
Pokryciem Porzadku nazywamy zbiér Wigzan Struktury podlegaja-
cych Wykonantom Porzadku.

Ze wzgledu na Pokrycie Porzgdki dzielimy na:
e Czesciowe - pokrywajgce czes¢ Wigzan,
e Pokrywajace - pokrywajgce wszystkie Wigzania.
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Postulat:

Porzadek nie musi pokrywac wszystkich Wigzan Uktadu ani wszyst-
kich Zmiennosci wsobnych, czyli tych, ktére oddziatujg na wytwarza-

jacy je Byt.
6.12.8. Wizerunek Porzadku
Definicja:

Wizerunkiem Porzgdku nazywamy obraz Porzagdku w umysle Obser-
watora.

Postulat:
Istniejg Porzadki niewidoczne, ktére nie tworzg Wizerunku.

Postulat:
Istniejg Pseudoporzadki.
Definicja:

Pseudoporzadek to Postac Struktury uwazana przez Obserwatora za
uporzadkowang, ktéra nie spetnia definicji Porzadku.

6.12.9. Wymiary Porzadku

Postulat:
Wymiary Porzgdku wyznaczane s3 przez Zasieg Struktury uporzgadko-
wanej danym Porzadkiem.

Postulat:

W ramach tej samej Struktury mogg wspétistnie¢ Porzadek i Chaos,
lecz w réznych Wymiarach.

6.12.10. Przyczyny zaniku Porzadkow

Przyczyny zaniku Porzadku w okreslonej postaci:

e Zmiana zrodet Porzgdku: Formant i Wykonant.
 Zmiana Srodowiskowych modyfikatoréw zachowania.

e Zmiana sktadowych Zasiegu Porzgdku, w tym Zmian Rozwojo-
wych.

e Zmiany w Srodowisku, skutkujgce Zmiang Reakcji sktadowych



Zasiegu Porzadku.

e Zmiana Srodowiska skutkujgca Zmiang Funkcjonalnosci.
Przyczyny zmiany Wizerunku Porzadku (Porzgdek pozostaje bez
Zmian):

e Zmiana narzedzi lub Procesu Obserwacji.

e Zmiana pojeciowego pokrycia.

Postulat:

W efekcie zaniku Porzadku w danym Zasiegu pojawiajg sie Porzad-
ki lokalne, bedace wynikiem Scierania sie lokalnie dziatajgcych ,sit".
Obejmujg one podzbiory Zasiegu.

6.12.11. Chaos

Definicja:
Chaos to zespo6t takich nieporzgdnych Reakcji okreslonej Struktury
nieuporzadkowanej, ktére wchodzg w Wigzania nieporzgdne (NN)
i (PN).

Postulat:
Dla Chaosu nie mozna wskazac Funkcjonalnosci, gdyz Reakcje Zasie-
gu i Reakcje Srodowiska sg nieporzadne i nieprzewidywalne.

Postulat:

Czesto mamy do czynienia z Chaosem pozornym. Obserwator nie
dostrzega statosci zachowan ani realizowanego Wzorca. Jedng z przy-
czyn moze by¢ rozpietos¢ czasowa zachodzgcych Reakgji, wymykajgca
sie zdolnosciom Obserwacji lub pojmowania.

Postulat:

Chaos moze by¢ ,cechg wrodzong” Struktury. Czesto jednak Chaos

wystepuje tam, gdzie dziatajg zrédta Porzadku. Przyczyng Chaosu

moze by¢ nieskutecznos¢ zrodet Porzgdku. Ta nieskuteczno$¢ moze

wynikac¢ z réznych powodow:

¢ Nieadekwatne do Temperamentu Struktury Wykonanty i Forman-
ty.

¢ Zbyt stabe Wykonanty.

e Zbyt silne Wigzania sktadowe Zasiegu.

141



¢ Blokowanie Wykonant przez Wptywy obce.
e Zaburzanie Formant i Wykonant przez Wptywy obce.

Problem:
Czy Chaos moze kreowac Byt?

Problem:
Kiedy Chaos moze byc¢ korzystny? Gdy jest etapem przejSciowym
w procesie ksztattowania sie nowego Porzadku.

Postulat:

Chaos to prébkowanie Stanéw niestabilnych, przebiegajgce w formie
nieprzewidywalnego przeskakiwania ze Stanu do Stanu. Jeden ze sko-
kéw moze umiesci¢ Strukture w studni albo sferze rownowagi i za-
poczatkowac¢ ksztattowanie sie nowego Porzadku. Za studnie uzna-
je sie miejsce, z ktérego ucieczka wymaga duzych naktaddéw energii.
Niewykluczone, ze istniejg przyczyny istnienia studni, ktére nie maja
zwigzku z energia.

Postulat:

Porzadek - w przeciwienstwie do Chaosu - ma silne Wigzania, bo
z puli prébkowanych Wigzan zostato wytonione to najbardziej stabil-
ne.

6.13. Emergencja

6.13.1. Ztozenie Zmiennosci
Definicja:
Ztozeniem Zmiennosci nazywamy wspotwystepowanie jednoczesne

lub nastepcze Zmiennosci kilku Bytéw, ktére w efekcie daje Zmien-
nos¢ Emergentng, r6zng od Zmiennosci jg kreujgcych.

6.13.2. Emergencja
Definicja:
Uktad Bytow nazywamy Uktadem Emergentnym, jesli produkuje

Zmiennos$¢ Emergentng w stosunku do swoich sktadowych. Wystepu-
je w nim co najmniej jedno Ztozenie Zmiennosci sktadowych.

142



Postulat:

Kazdy Uktad Emergentny pozostajgcy w Stanie RGwnowagi konstytu-
uje Byt nadrzedny wzgledem swoich sktadowych.

Definicja:

Byt Emergentny to taki Byt, ktérego nie mozna zredukowa¢ do dowol-
nego podzbioru fenomendw kreujgcych ten Byt.

Definicja:

Cigg Korzeniowy to specyficzny sposdb grupowania fenomendw. Fe-
nomeny kolejnych rzedéw tworzone sg przez kombinacje fenomenéw
nizszego rzedu. Kazdy wyraz Ciggu Korzeniowego, zwany korzeniem
rzedu n, jest tworzony przez kombinacje korzeni rzedu n-71. Najniz-
szymi wyrazami Ciggu Korzeniowego, zwanymi korzeniami zerowymi,
sg fenomeny podstawowe. Ostatnim wyrazem Ciggu Korzeniowego,
zwanym korzeniem gtéwnym, jest fenomen badany.

Definicja:
Zmiennos$¢ Uktadu nazywamy Zmiennoscig Emergentng, jesli nie
mozna jej zredukowac¢ do Zmiennosci elementow sktadowych Ukta-
du, ktory wykreowat te Zmiennos¢.

Definicja:
CO: Emergencja to proces, ktéry jest Ztozeniem Zmiennosci By-
tow sktadowych Uktadu Emergentnego, dajgcym w efekcie Zmien-
nos¢ roézng od Zmiennosci sktadowych Ztozenia. Zmiennos$¢ ta
stanowi Zmienno$¢ wiasng Bytu kreowanego przez ten Uktad.
JAK: Emergencje mozna roztozy¢ na Cigg Korzeniowy Ztozen, gdzie
pierwsze Ztozenie w tym ciggu jest Ztozeniem Zmiennosci Podstawo-
wych.

Problem:
Czy istniejg inne drogi powstawania Emergencji?

Problem:
Czy mozemy moéwi¢ o Emergencji w przypadku Uktadéw chaotycz-
nych nie bedgcych w Stanie Réwnowagi?

Problem:
Czy Emergencja dotyczy tylko Bytéw uktadowych?
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Postulat:
W procesie Emergencji biorg udziat tylko te Zmiennosci Bytow sktado-
wych Uktadu, ktére przyczyniajg sie do powstania Zmiennosci Emer-
gentnej Uktadu.

Problem:
Czy w proces Emergencji danego Uktadu mozna wigczy¢ Zmiennosci
Bytéw spoza Uktadu, Wptywy obce? Udziat Wptywdw obcych w proce-
sie Emergencji sugerowatby istnienie innej klasy Emergencji.

Postulat:
Emergentna Zmiennos¢ Uktadu jest Zmiennoscig wiasng Bytu ukon-
stytuowanego przez ten Uktad.

Postulat:
Proces Emergencji kreuje z Uktadu Bytéw Byt Emergentny.

6.13.2.1. Podziat Emergencji na klasy ze wzgledu na
sposdéb powstawania emergentnej Zmiennosci

Niech A, B, C bedg Bytami sktadowymi UktaduABC. ZA, ZB, ZC sg odpo-
wiednio Zmiennosciami Bytow A, B, C. RA, RB, RC sg odpowiednio taki-
mi Zmiennos$ciami bytow A, B, C, ktére stanowig Reakcje tych Bytéw na
Zmiennosci innych Bytéw Uktadu. ZAB, RAB sg odpowiednio Zmienno-
$ciami lub Reakcjami, ktére powstajg w wyniku Ztozenia Zmiennosci

Bytéw sktadowych.

e ZA i ZB wchodzg ze sobg w reakcje i w wyniku tej reakcji powstaje
RAB, ktora jest emergentng Zmiennoscig UktaduABC.

¢ ZA zmienia B i nowe B’ posiada nowg Zmiennos¢ ZB', ktora jest
emergentng Zmiennoscig Uktadu. Wariant problematyczny do
rozwazenia.

e ZA zmienia B i nowe B’ posiada nowg Zmiennos¢ ZB'. C reaguje na
nowg ZB' nowg Reakcjg RC, ktora jest emergentng Zmiennoscia
UktaduABC.

e ZA zmienia B i nowe B’ posiada nowg Zmiennos$¢ ZB'. ZB' i ZC
reagujg ze sobg, dajgc nowa Zmiennos¢ ZB'C, ktora jest emergent-
ng Zmiennoscig UktaduABC.

e ZAiZBreaguja ze sobg, dajgc RAB, ktéra zmienia Cna C'i C' posiada



nowg Zmiennos¢ ZC', ktéra jest emergentng Zmiennoscig Uktadu.

e Wspotwystepowanie ZA i ZB daje nowy wplyw na Srodowisko,
i ZA+ZB rozpatrywane tgcznie dajg emergentng Zmiennos¢ Ukta-
duABC. Wariant problematyczny do rozwazenia. Czy ten wariant
jest rézny od wariantu 1?

e Niedostrzegany Wptyw obcy ZX zmienia A na A’ i A’ posiada nowg
Zmiennos$¢ ZA', ktéra jest emergentng Zmiennoscig Uktadu.
Wariant problematyczny do rozwazenia.

e Niedostrzegany Wptyw obcy ZX reaguje ze Zmiennoscig ZA i daje
emergentng Zmienno$¢ UktaduABC. Wariant problematyczny do
rozwazenia.

6.14. Ztozonos¢
Definicja:

CO: Ztozono$¢ fragmentu rzeczywistosci to stopienn skomplikowania
wewnetrznego tego fragmentu rzeczywistosci.

JAK: Ztozonos$¢ Uktadu konstytuujg sktadowe:

1. liczba Bytéw sktadowych Uktadu,

2. Splatanie Ukfadu,

3. Komplikacja Wigzan pomiedzy Bytami sktadowymi Uktadu,
4, dtugosci Ciggdw Korzeniowych sktadowych Uktadu,

5. stosunek liczby Emergentnych Uktadoéw nizszego rzedu do liczby
prostych Uktaddw nizszego rzedu,

6. Efekty Emergentne Uktadu,
7. Opdznienia.
ZtozonosS¢ dzielimy na kilka rodzajow:
e Chaotyczng, obejmujgca Struktury chaotyczne.
e Uporzadkowang, obejmujgcg Struktury porzadne.
e Mieszang, obejmujgcg Struktury mieszane.
Definicja:

Splatanie Uktadu to postac Sieci Wigzan pomiedzy Bytami sktadowy-
mi Uktadu.
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Sktadowe Splatania Uktadu:

e Globalna liczba Wigzan Uktadu.
« Srednia liczba Wigzan przypadajgca na jeden Byt.
e Liczba Petli Sprzezen Zwrotnych.
e Stopien koncentracji Wigzan. Ztozono$¢ maleje wraz z rozprosze-
niem Wigzan.
e Dtugosc Petli Sprzezenh Zwrotnych.
e Dtugos¢ kancuchow Reakcji niezamknietych w petle.
Postulat:
Wraz ze wzrostem sktadowych Splatania Uktadu wzrasta Splgtanie
Uktadu i wzrasta Ztozonosc¢.

Sktadowe Komplikacji Wigzan Uktadu:

e Liczba Bytéw Nadawcow przypadajacych na Odbiorce.

e Liczba Zmiennosci i Reakcji nieporzgdnych.

e Liczba Zmiennosci nieporzadnych zaburzajgcych Zmiennosci
porzgdne, co zmniejsza liczbe Zmiennosci porzgdnych.

Zmiennosci i Reakcje nieporzadne wptywajg na Komplikacje Wigzan
Uktadu, poniewaz stale i nieprzewidywalnie sie zmieniaja.
Definicja:
Opo6znieniem nazywamy przesuniecie Zmiennosci lub Reakcji w cza-
sie.
Opodznienie moze réwniez wynikac z rozciggniecia danej Zmiennosci
w czasie, czyli jej spowolnienia.
Postulat:
Opoznienia wptywajg na Ztozonos¢, bo zaburzajg Przestrzenny Wzo-
rzec Reagowania.
Definicja:
Przestrzenny Wzorzec Reagowania to zbior Wzorcéw Reagowania By-
tow jakiegos fragmentu Sieci.

Zawsze przypisujemy Wzorzec Reagowania do konkretnego fragmen-
tu Sieci.



Postulat:
Wplyw OpdZnienia moze rozprzestrzeniac sie po Sieci.

Postulat:
Byt wrazliwy tatwo zmienia Reakcje pod wptywem zmiany Bodzca.

Postulat:
Byt odporny nie zmienia Reakcji pod wptywem zmiany Bodzca.
Definicja:
Faza Reagowania: Wzorzec Reagowania sktada sie z kilku Faz Reago-
wania. Kazda Faza Reagowania to inna Zmiennos$¢ Bytu. Wzorzec Re-
agowania powtarza sie fazowo, wiec Fazy Reagowania powtarzajg sie
w tej samej kolejnosci.
Postulat:

W danym fragmencie Sieci Op6znienie moze bezposrednio lub po-
Srednio wptyng¢ na Wzorzec Reagowania wielu Bytéw, bo przesuwa
Wptyw na inng Faze Reagowania.

Postulat:
Zmieniony Wzorzec Reagowania jednego Bytu moze zmieni¢ Wzorce
Reagowania dowigzanych Bytéw wrazliwych.
Postulat:
Opo6znienie przesuwa Wptyw na inng Faze Reagowania i Byt wrazliwy
zmienia Zmienno$¢, co pocigga za soba zmiane Wzorca Reagowania.
Postulat:
Opo6znienie moze Byt porzadny uchaotyczni¢ albo zmieni¢ jego Wzo-
rzec Reagowania na inny.
Problem:

Czy istniejg Uktady proste, nieemergentne nizszego rzedu? Tak, wow-
czas, gdy Uktad prosty stwarza warunki, by inny fenomen pod jego
zbiorczym Wptywem wyprodukowat emergentng Zmiennosé. Wow-
czas taki Uktad prosty moze stac¢ sie czescig sktadowg Uktadu nad-
rzednego.
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Postulat:

Opdznienie moze zmieni¢ warunki Srodowiska i Uktad prosty moze
juz nie wzbudza¢ emergentnej Zmiennosci w innym fenomenie, co
powoduje wykluczenie Uktadu prostego z Uktadu nadrzednego.

Postulat

Ztozonos¢ globalna rosnie wowczas, gdy:

e wzrasta Splatanie istniejacych Uktadow,

e dotgczane sg do istniejgcych Uktadéw nowe Byty,
e komplikujg sie Wigzania miedzy Bytami,

e powstajg nowe Uktady nadrzedne,

e powstajg Uktady nadrzedne emergentne,

e pojawiajg sie nowe Byty,

e pojawiajg sie Opdznienia,

e pojawiajg sie Efekty Emergentne.

Definicja:

Byt Incydentalny powstaje z fenomenu na krotki okres, gdy w Sro-
dowisku fenomenu zaistniejg warunki, w ktorych zbiorczy wptyw na
fenomen spowoduje przejawienie przez ten fenomen emergentne;j
Zmiennosci. Tym fenomenem moze by¢ Zmiennos$¢ Bytu lub Uktad
prosty, lub inne nie wymienione.

6.15. Podstawowe Twierdzenie PSTeorii

Pojecia uzywane w Twierdzeniu:
Definicja:

Byty Podstawowe to Byty niepodzielne i nierozktadalne, ktére nie sg
wynikiem zadnego procesu.

Definicja:

Zmiennosci Podstawowe to Zmiennosci wiasne, nierozwojowe Bytéw
Podstawowych, ktére nie sg Reakcjami na Zmiennosci innych Bytow.



Definicja:
Uktad Bytow nazywamy Uktadem Emergentnym, jesli produkuje

Zmiennos$¢ Emergentng w stosunku do swoich sktadowych. Wystepu-
je w nim co najmniej jedno Ztozenie Zmiennosci sktadowych.

Definicja:

Byt Emergentny to taki Byt, ktérego nie mozna zredukowa¢ do dowol-
nego podzbioru fenomendw kreujgcych ten Byt.

Definicja:
Zmiennos$¢ Uktadu nazywamy Zmiennoscia Emergentng, jesli nie
mozna jej zredukowa¢ do Zmiennosci elementéw sktadowych Ukta-
du, ktéry wykreowat te Zmiennos¢.

Definicja:
Ztozenie Zmiennosci - wspotwystepowanie jednoczesne lub nastep-

cze Zmiennosci kilku Bytéw, ktére daje w wyniku Zmiennos¢ Emer-
gentng, rozng od Zmiennosci kreujgcych te Zmienno$¢ Emergentna.
Definicja:

Cigg Korzeniowy to specyficzny sposéb grupowania fenomenodw. Fe-
nomeny kolejnych rzedéw tworzone sg przez kombinacje fenomenow
nizszego rzedu. Kazdy wyraz Ciggu Korzeniowego, zwany korzeniem
rzedu n, jest tworzony przez kombinacje korzeni rzedu n-7. Najniz-
szymi wyrazami ciggu korzeniowego, zwanymi korzeniami zerowymi,

sg fenomeny podstawowe. Ostatnim wyrazem Ciggu Korzeniowego,
zwanym korzeniem gtéwnym, jest fenomen badany.

Definicja:
CO: Emergencja to proces, ktory jest Ztozeniem Zmiennosci Bytéw
sktadowych Uktadu Emergentnego, dajgcym w efekcie Zmiennos¢
réozng od Zmiennosci sktadowych Ztozenia. Zmiennos$¢ ta stanowi
Zmiennos$¢ wiasng Bytu kreowanego przez ten Uktad.

JAK: Emergencje mozna roztozy¢ na Cigg Korzeniowy Ztozen, gdzie
pierwsze Ztozenie w tym ciggu jest Ztozeniem Zmiennosci Podstawo-
wych.

Definicja:
Kombinacja fenomendéw to dowolny sposéb powigzania grupy feno-

menoéw. Fenomeny nazywamy powigzanymi, gdy wptywajg na siebie
nawzajem lub ich wspétwystepowanie kreuje Zmiane, ktéra nie za-
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istnieje bez ich wspotwystepowania. Uktady Bytow sg Kombinacjami
fenomendw, lecz nie kazda Kombinacja fenomenoéw jest Uktadem
Bytow.

Podstawowe Twierdzenie PSTeorii:

Byt Uktadowy jest ztozony z sumy dwdch zbioréw: Zbioru Bytowego
i Zbioru Zmiennosciowego.

Zbior Bytowy Bytu Uktadowego obejmuje Cigg Korzeniowy By-
tow. Kazdy Byt bedacy wyrazem n Ciggu Korzeniowego (korzen
rzedu n) jest utworzony przez emergentny Uktad Bytow sktado-
wych, stanowigcych korzenie rzedu n-1. Pierwsze wyrazy Ciggu
Korzeniowego, zwane korzeniami zerowymi, sg Bytami Podsta-
wowymi. Najwyzszy wyraz tego Ciggu Korzeniowego, zwany ko-
rzeniem gtéwnym, stanowi Byt Podmiotowy.

Zbiér Zmiennosciowy Bytu Uktadowego obejmuje Ciggi Korze-
niowe Zmiennosci wiasnych Bytu Podmiotowego. Kazda Zmien-
nos¢, bedaca wyrazem n Ciggu Korzeniowego (korzen rzedu n),
jest Emergencjg wyrazéw n-1 tego Ciggu (korzeni rzedu n-1).
Pierwsze wyrazy Ciggu, zwane korzeniami zerowymi, sg Ztoze-
niem Zerowym sktadajacym sie ze Zmiennosci Podstawowe;j.
Kazdy kolejny wyraz n Ciggu Korzeniowego jest Emergencjg
Emergencji rzedu n-1. Ostatni wyraz Ciggu Korzeniowego Zbioru
Zmiennosciowego sktadajgcego sie na Byt Podmiotowy stanowi
Zmiennos¢ wiasng tego Bytu. Ciggdw Korzeniowych Zmiennosci
wiasnych Bytu jest tyle, ile Zmiennosci witasnych, nierozwojo-
wych posiada ten Byt.

Byt Zmiennosciowy jest ztozony z sumy dwdch zbioréw: Zbioru By-
towego i Zbioru Zmiennos$ciowego.

Zbiér Bytowy Bytu Zmiennos$ciowego obejmuje Cigg Korzenio-
wy Bytéw. Kazdy Byt bedgcy wyrazem n Ciggu Korzeniowego
(korzen rzedu n) jest utworzony przez Emergentny Uktad Bytéw
sktadowych, stanowigcych korzenie rzedu n-1. Pierwsze wyrazy
Ciggu Korzeniowego, zwane korzeniami zerowymi, sg Bytami
Podstawowymi. Najwyzszy wyraz Ciggu Korzeniowego Bytéw,
zwany korzeniem gtéwnym, stanowi Byt wiasny Bytu Zmienno-
$ciowego. Byt Zmiennosciowy jest Zmiennoscig wiasng Bytu be-
dacego korzeniem gtéwnym Ciggu Korzeniowego Bytow.

Zbioér Zmiennosciowy Bytu Zmiennosciowego obejmuje Cigg
Korzeniowy Zmiennosci. Kazda Zmiennos$¢, bedgca wyrazem n
Ciggu Korzeniowego (korzen rzedu n), stanowi Emergencje



Zmiennosci bedgcych wyrazami n-7 tego ciggu (korzeniami rze-
du n-7). Pierwsze wyrazy ciggu, zwane korzeniami zerowymi, sg
Ztozeniami Zerowymi sktadajgcymi sie ze Zmiennosci Podsta-
wowych. Kazdy kolejny wyraz n Ciggu Korzeniowego Zmienno-
$ci jest Emergencjg Emergencji rzedu n-71. Ostatni wyraz Ciggu
Korzeniowego Zmiennosci stanowi Byt Podmiotowy, ktéry jest
Zmiennoscig wtasng Bytu bedgcego korzeniem gtéwnym Ciggu
Korzeniowego Bytéw.

Wyraz n Ciggu Korzeniowego Zmiennosci jest jedng ze Zmienno-
$ci whasnych jakiegos$ Bytu bedgcego wyrazem n ciggu korzenio-
wego Bytow.

Budowa Ciggu Korzeniowego Bytu (Zmiennosci) implikuje mozli-
wos¢ istnienia wielu korzeni rzedu n, z ktérych kazdy utworzony
jest zinnej grupy korzeni rzedu n-1.
W  przypadku Bytu Zmiennosciowego mozemy wyrozni¢ dwa
komponenty:
e komponent budulcowy (najczesciej jest to Byt wtasny Bytu Zmien-
nosciowego),
e komponent dziatajgcy (najczesciej jest to Zmiennos$¢ Bytu wiasne-
g0, bedgca badanym Bytem Zmiennosciowym).
W jezyku potocznym, kiedy moéwimy o Bycie Zmiennosciowym, mamy
na mysli jego komponent dziatajacy.
Problem:
Czy istnieje Zmiennos$¢ bez jej Bytu wiasnego?

Problem:
Podstawowe Twierdzenie PSTeorii wyklucza Uktady proste jako skta-
dowe Bytow uktadowych. Zatem jaka klasa Bytéw moze miec za skta-
dowe Uktady proste nieemergentne?

Problem:
Dopuszcza sie przyszte modyfikacje Podstawowego Twierdzenia
PSTeorii.

Problem:

A co w przypadku, gdy Byty réznych rzedéw Ciggu Korzeniowego
wchodzg ze sobg w reakcje?
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Problem:
Czy Reakcja Bytu na Zmiennos¢ innego Bytu, rézna od Zmiennosci
wiasnych tego Bytu, jest Zmiennos$cig Emergentng?

Problem:

Czy korzenie Zbioru Zmiennos$ciowego muszg by¢ Emergencjami, czy
wystarczy, ze sg Ztozeniami?



7. Skrzynka Narzedzi Strukturalnych

7.1. Uzytecznos¢ Skrzynki Narzedzi Strukturalnych

Na tawkach przy deptaku siedzi dziesieciu gapidw, ktorzy obserwu-
jg dwoch mezczyzn. Jeden z tych mezczyzn jest ubrany w eleganc-
ki garnitur, drugi na sportowo, z duzym tatuazem na szyi. Ci dwaj
mezczyzni to dwa odrebne Byty. Kazdy z naszych dziesieciu Obserwa-
toréw moze zadawac im pytania i zbiera¢ o nich Informacje. Zaktada-
my, ze mezczyzni udzielg szczerej odpowiedzi na kazde postawione
pytanie. Kazdy z Obserwatoréw zadaje swoje pytania w innym czasie
i nie styszy pytan zadawanych przez innych. Kazdy z naszych Obser-
watoréw buduje w swoim umysle obraz tych mezczyzn, ich reprezen-
tacje umystowe, ktére nazwiemy Obiektami. Gdybysmy mieli wglad
w umysty naszych Obserwatoréw, dostrzeglibySmy dziesie¢ réznych
reprezentacji umystowych - dziesie¢ réznigcych sie Obiektéow - dla
mezczyzny w garniturze i analogicznie dziesie¢ réznych reprezentacji
umystowych dla mezczyzny ubranego na sportowo.

Po pierwszej sesji pytan wkracza doradca z zestawem pytan struktu-
ralnych, zaczerpnietych ze skrzynki narzedziowej PSTeorii. W trakcie
drugiej sesji pytan kazdy z Obserwatorow zadaje te same pytania,
uzyskuje te same odpowiedzi i tworzy modele strukturalne naszych
dwoch Bytdw, tgczacych je relacji oraz zajmowanych przez nie rol
w roznych grupach spotecznych. Obecnie kazdy z naszych Obserwa-
toréw zbuduje sobie w Umysle taki sam opis strukturalny naszych
Bytéw, na ktory ztozg sie definicje Systemdw reprezentujgcych te Byty
oraz definicje ich wzajemnych relacji i ich R6l w Uktadach nadrzednych
(w tym wypadku rél spotecznych). Obserwatorzy uzyskajg peten, ztozo-
ny obraz prawnika mafii i jej gtbwnego zabojcy. Prawnika mafii, ktory
jest jednoczes$nie ojcem, prezesem kotka filatelistycznego i cztonkiem
stowarzyszenia prawnikow udzielajgcych bezptatnych porad ubogim.
Zabojcy mafii, ktory jest jednoczesSnie oddanym synem, cztonkiem
spotecznosci graczy internetowych oraz gejem. Dzieki strukturalne-
mu podejsciu z perspektywy PSTeorii Obserwatorzy ujrzg badanych
mezczyzn w Sieci Zaleznosci.
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7.2. Sie€ Zaleznosci

Wedtug PSTeorii Wszechswiat jest wielowymiarowg Siecig potgczonych
ze sobg fenomenow. Wigzanie miedzy dwoma Bytami jest realizowane
poprzez Reakcje jednego Bytu na drugi.

Narzedzie PSTeorii 0 nazwie Sie¢ mapuje tancuchy Reakgji. Sie¢ mapu-
je Byty i Wigzania miedzy nimi. Byt jest mapowany za pomocg Wezta
Sieci, ztgczenie dwoch Bytow jest mapowane za pomocg Powigzania
Sieci.

tancuchy Powigzan Sieci mapujg przesuwanie sie Zmiany. Przesu-
wanie sie Zmiany po Wigzaniach istniejgcych miedzy Bytami ozna-
cza przesuwanie sie Reakcji - kolejne Byty w tancuchu reagujg na Byt
poprzedzajacy.

Reakcja moze polegac na aktywacji Zmiany lub Zmianie Zmienno-
$ci wczesdniej istniejgcej. Zrodtem Bodzca jest Byt lezgcy na poczatku
Wiazania, Byt lezgcy na koncu Wigzania realizuje Reakcje na obecnos¢
lub Zmiennos$¢ Bytu lezgcego na poczatku Wigzania.
Postulat:

Kazdy znany fenomen jest Weztem Sieci Zaleznosci.

Postulat:
Kazda reprezentacja fenomenu w umysle jest Weztem Sieci.
By¢ moze istnieje fenomen catkowicie izolowany, a my o tym nie wiemy.
W momencie gdy Obserwator dowiaduje sie o istnieniu takiego feno-
menu, zostaje nawigzana co najmniej jednostronna relacja pomiedzy
Obserwatorem a odkrytym fenomenem. Fenomen staje sie zrodtem
Zmiany w Obserwatorze.
Definicja:
Sie¢ Zaleznosci to wielowymiarowe narzedzie ztozone z Weztdéw i Po-
wigzan mapujacych realne Byty i tgczace je Wigzania.
Problem:

Nie zostato ustalone, czy istniejg fenomeny, ktére nie sg Bytami,
a ktére mimo to stanowig Wezty Sieci.



Postulat:

Nie mozna odzwierciedli¢ catej Sieci, gdyz jest to twor wielowymia-
rowy. Mozna natomiast odzwierciedlac Sie¢ lokalnie, w wybranych
Wymiarach.

7.2.1. Proces badania Sieci

Na co dzieh nie uswiadamiamy sobie wielu istniejgcych miedzy feno-
menami potgczen.

Aby odkry¢ istniejgce wiezi miedzy fenomenami, mozna zrealizowac
ponizsze kroki:

e Wybra¢ konkretny Byt. Poniewaz kazdy Byt jest Weztem Sieci,
wybrany Byt rowniez bedzie takim Weztem, a wiec bedg musiaty
istnie¢ Byty dowigzane don Wigzaniami.

e Ustali¢ wszystkie Wigzania, w ktore wchodzi wybrany Byt, i wska-
zac¢ Byty dowigzane. Warto skorzystac¢ z pytan:

o Co wptywa na nasz Byt, kreujgc Zmiane dotyczgcg naszego
Bytu?

o Na co wptywa wybrany Byt, bedac zrédtem Zmiany w Srodo-
wisku?

o Jesli usuniemy wybrany Byt, to jakie Byty doswiadczg Zmiany?
7.2.2. Wezly sieci
Definicja:
Wezet Sieci to miejsce, z ktérego wychodzg Powigzania Sieci.

Kazdy Byt mapowany jest przez konkretny Wezet Sieci. Wezet Sieci
bywa czesto utozsamiany z lezgcym na tym Wezle Bytem. Musimy
jednak zdawac sobie sprawe, ze Wezet Sieci moze pozosta¢ bez zmian
mimo wymiany Bytu na nim lezgcego.

Przyktad:

Serce ludzkie lezy na WezZle Sieci. Wezet Sieci pozostanie bez zmian,
pomimo dokonania transplantacji serca.
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7.2.3. Powigzania Sieci
Definicja:
Powigzanie Sieci mapuje istniejgce potaczenie dwdch Weztdw Sieci,

realizowane przez wzbudzenie Reakcji w jednym Bycie przez drugi
Byt, przy czym oba Byty lezg na potgczonych Weztach.

Kazde Powigzanie Sieci moze mapowac kilka Wigzan miedzy Bytami
lezgcymi na powigzanych Weztach. Oznacza to, ze moze zachodzi¢
jednoczesnie kilka réznych Reakcji miedzy Bytami lezgcymi na danych
Weztach.

Lezgce na Powigzaniu relacje mogg byc¢ jednokierunkowe - na przy-
ktad ksigdz wptywa na wiernych podczas kazania, badz dwukierunko-
we - na przyktad zwigzek partnerski.

O istnieniu Powigzania Sieci moéwimy woéwczas, gdy w parze Bytow
potgczonych Wigzaniem, mapowanym przez Powigzanie Sieci, co
najmniej jeden Byt doswiadcza Zmiany, ktorej zrédtem jest drugi Byt
z pary. Jesli nie mozna wskazac istnienia zadnego Wptywu lub oddzia-
tywania jednego Bytu na drugi, wéwczas nie istnieje Wigzanie, ktére
taczy te Byty i nie bedzie Powigzania Sieci.

7.2.3.1. Wagi Wigzan - hipotezy robocze
Pomiedzy Bytami istniejg Wigzania mapowane przez Powigzania Sieci.

Definicja robocza:
Waga Wigzania nazywamy site przenoszonego oddziatywania.

Mowimy rowniez o Wadze Zwigzku (Wadze Wigzki wszystkich Wigzan
pomiedzy Bytami, mapowanej przez Powigzanie Sieci). Wysuwam
roboczy postulat, ze Waga Zwigzku jest sumg lub wypadkowg Wag
Wiagzan sktadajgcych sie na ten Zwigzek.

Zwigzki mapowane przez Powigzania roznig sie Waga. W Sytuacji
konfliktu Zwigzki o wyzszej Wadze bedg dominujgce. Waga Zwigzku
nie jest jedynym czynnikiem decydujgcym w Sytuacji konfliktu, gdyz
wptyw na rozwoj wypadkow bedg miaty Pozycje Bytdw pozostajgcych
w konflikcie oraz Byty powigzane.



Przyktad:

Pomiedzy ojcem a nastolatkiem istnieje Zwigzek (Wigzka wszystkich
Wigzan mapowana przez Powigzanie Sieci). Zwigzkiem o wyzszej Wa-
dze moze okazac sie przynaleznos$¢ nastolatka do grupy réwiesnicze;.
Zwigzek nastolatka z cztonkami grupy, mapowany przez Powigzanie
Sieci, ma w pewnym okresie jego zycia wyzszg Wage niz Zwigzek z ro-
dzicem. Przetozy sie to na wiekszy wptyw rowiesnikow niz rodzicow
na zachowania nastolatka. Rodzice mogg odnies¢ wrazenie, ze utracili
wptyw na nastolatka.

7.2.3.2. Ranga Bytu

Wybrany Byt jest powigzany z innymi Bytami za pomocg Zwigzkoéw
o réznej Wadze (sile przenoszonego oddziatywania). W zaleznosci od
Sytuacji bedzie sie zmieniata waznos$¢ Bytéw dowigzanych. Ta waznos¢
bedzie wspétdecydowata o rozwoju wypadkdéw w Sytuacji konfliktu.

Definicja robocza:

Ranga Bytu w wybranym fragmencie Sieci, zalezng od Sytuacji, na-
zywamy waznos$¢ Bytu wzgledem pozostatych Bytéw tego fragmentu
Sieci. Ranga jest zmienna, gdyz jest zalezna od Sytuacji.

Przyktad:

Wr6¢my do naszego nastolatka. Wiemy juz, ze Zwigzek z rowiesni-
kami ma w badanym okresie wyzszg Wage niz Zwigzki z rodzicami.
W wiekszosci Sytuacji réwiesnicy majg wiekszy wptyw na zachowanie
nastolatka niz rodzice. Jak zmniejszy¢ wptyw réwiesnikow na nasto-
latka? Czasem wystarczy odseparowac nastolatka od grupy rowie-
Sniczej, uksztattowad Sytuacje tak, ze Wigzania z réwiesnikami prze-
stang by¢ aktywne lub uczyni¢ nadawcg przekazu kogos o wysokiej
Randze, na przyktad idola nastolatkéw. Oczywiscie przekaz musi by¢
wiarygodny. Zauwazmy, ze idol nastolatkow moze mie¢ wysoka Ran-
ge w Sytuacji wyboru przez nastolatka stuchanej muzyki lub ubrania
(konkretne typy Sytuacji), a mie¢ niskg Range w Sytuacji wyboru przez
tegoz nastolatka kierunku studiéw. Tutaj wysokg Range bedg miec
nauczyciele i doradcy zawodowi.

Przyktad:

W przypadku konfliktu kierownika z podwtadnym, kierownik ma stan-
dardowo wyzszg Range i wiekszy wplyw na podejmowane decyzje.
W Sytuacji gdy pracownik posiada unikalne umiejetnosci i wiedze
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oraz jest potrzebny firmie, Ranga pracownika staje sie wyzsza. W tym
przypadku wiekszy wptyw na podjetg decyzje bedzie miat Byt zajmu-
jacy nizsza pozycje w Uktadzie nadrzednym, jakim jest firma.

7.2.3.3. Znak Wigzania

By¢ moze o Znaku Wigzania mozemy mowic tylko w przypadku istot
zywych, ktore ustosunkowujg sie do aktorow w Swiecie. Znak Wigzania
sprzyja pewnej konkretnej puli zachowan w stosunku do Bytu dowig-
zanego. Ponizej mamy zestaw Znakdéw Wigzan do szybkiego reagowa-
nia, wystepujacy u cztowieka:

e (+) jestem ZA, jestem przychylny, lubie to, szukam tego,

e (-) jestem PRZECIW, nie lubie tego, unikam tego,

¢ (0) jestem OBOJETNY (prowadzi do wygasniecia Wigzania),

e (~) jestem niepewny, nie mam wyrobionego zdania, musze byc
ostrozny (wystepuje w miare mocna ni¢ Wigzania).

7.2.4. Sytuacja

Sytuacje mozna rozpatrywac tylko z punktu widzenia wybranego
Bytu podmiotowego, zwanego Obserwatorem Sytuacji. Wybdr innego
Obserwatora zmieni zaréwno Sytuacje, jak i jej opis.

Wigzanie
nieaktywne

Byt
nieaktywny

Obserwator
Sytuacji

aktywne
Wiazanie
Sieci

Byt
Wptywu
posredniego

Byt

Wplywu
bezposred-
niego

Rys. 11. Sytuacja — podzbioér aktywnych w danej chwili Bytéw i Wigzan dowigzanych do
Obserwatora Sytuacji.
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Definicja:
Sytuacja to podzbior Sieci ztozony z aktywnych w danej chwili Wigzan
oraz Bytow dowigzanych tymi Wigzaniami do Obserwatora Sytuacji.

Mamy Byty dowigzane do badanego Bytu Wigzaniami o réznej Wadze.
Mamy Wigzania, w ktére uwiktany jest badany Byt. Sytuacja produ-
kuje wypadkowy wptyw na Obserwatora Sytuacji oraz Byty aktywne
w Sytuacji. Sytuacja uzmystawia nam, ze na Obserwatora majg Wptyw
nie tylko Byty bezposrednio powigzane Wigzaniem postrzeganym jako
gtéwne, ale réwniez Byty powigzane aktywnymi Wigzaniami, ktore sg
drugoplanowe w badanej Sytuacji, czy tez (Byty Wptywu posredniego
Byty Wptywu posredniego wptywajg na Byt badany za posrednictwem
innych Bytow).

Jakie wiedza o Sytuacji powinna mie¢ zastosowanie? Rzadko na decy-
zje lub zachowanie sie Bytu ma Wptyw jeden Byt bgdz jedno Wigzanie.
Nalezy uwzgledni¢ Wptywy wszystkich aktywnych aktoréw Sytuacji.

Przyktad:

Wréémy do naszego prostego przyktadu z wyborem ubrania dla na-
stolatka. Wiemy juz, ze najwyzszg Range w tej Sytuacji bedg mieli
idole lub réwiesnicy dowigzani do nastolatka aktywnymi Wigzaniami.
Aktywna role w Sytuacji bedzie odgrywac réwniez dziewczyna, z ktorg
nastolatek aktualnie chodzi. Nie bez znaczenia bedg takze dostepna
w sklepach oferta odziezowa oraz rodzice jako zrédto gotowki.

7.2.5. Pozycja wobec Obiektu w Sytuacji

Byt w Sieci jest z innymi Bytami powigzany Wigzaniami nieaktywny-
mi w danej Sytuacji lub aktywnymi, ktére wptywajg na Zmiane Bytu
dowigzanego.

Byty wptywajgce bezposrednio lub posrednio na badany Byt sktadajg
sie na Obszar Przyczyn.

Byty bedace interesariuszami posrednimi lub bezposrednimi Wptywu
generowanego przez badany Byt sktadajg sie na Obszar Wptywow.
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7.2.5.1. Definicja Pozycji Bytu wobec
Obiektu Docelowego w Sytuacji

Definicja Pozycji Bytu wobec Obiektu Docelowego w Sytuacji sktada sie
z pakietu:

e Podmiot Pozycji - Byt, ktérego Pozycje wobec Obiektu Docelowe-
go badamy.

e Obiekt Docelowy - Byt, wobec ktérego badana jest Pozycja
Podmiotu Pozycji.

e Zbior Wigzan aktywnych w Sytuacji. Przyktad: praca w niedziele.
Zona ma wptyw na meza w kwestii decyzji co do pracy w niedzie-
le. Zarowno Wigzanie z zong, jak i Wigzania z dzie¢mi sg aktywne
w tej Sytuacji i majg wptyw na Pozycje pracownika wobec praco-
dawcy w badanej Sytuacji.

e Aktywne Wigzania Podmiotu Pozycji i Obiektu Docelowego. Przy-
ktad: w konflikcie pomiedzy przetozonym a pracownikiem na
gruncie towarzyskim czesto relacja zawodowa réwniez jest aktyw-
na i ma wptyw na Pozycje pracownika wobec pracodawcy w Sytu-
acji towarzyskiej.

¢ Rangi Bytow dowigzanych aktywnymi Wigzaniami w badanej Sytu-
acji. Przyktad: praca w niedziele. W niedziele sg imieniny zony.
Ranga zony w badanej Sytuacji - imieniny - jest wyzsza niz Ranga
pracodawcy.

e Wagi aktywnych Wigzan - wieksze Wagi to silniejszy wptyw i wiek-
sze prawdopodobienstwo generowania Zmian. Przyktad: Wigza-
nie o wiekszej Wadze ma wiekszg szanse zaktywizowac argumen-
tacje zgodng z dowigzanym Bytem. Jesli Wigzanie z zong ma nizszg
Wage niz Wigzanie z pracodawcg, bo maz jest pracoholikiem, to
pracownik, podejmujgc decyzje dotyczgcg pracy w niedziele, nie
bedzie brat pod uwage zdania zony.

e Znaki przypisane do Wigzan ze zbioru {Niepewnos¢ (~), Za(+),
Przeciw(-)}. Znak (-) odpycha Podmiot Pozycji od Obiektu Doce-
lowego, trzyma go na dystans, wspiera odrzucenie Wptywu prze-
noszonego tym Wigzaniem; znak (+) natomiast przycigga Podmiot
Pozycji do Obiektu Docelowego, wspiera realizacje Wptywu. Znak
(~) kaze by¢ ostroznym. Przyktad: Znak (-) symbolizujgcy niechec
pracownika do pracodawcy zwiekszytby prawdopodobienistwo



nie podjecia przez tego pracownika pracy w niedziele.

Do wymienionych wyzej sktadowych Pozycji Bytu wobec Obiektu Doce-
lowego w Sytuacji dochodzg sktadniki Postawy:

e Zbior Przekonan Podmiotu Pozycji o Obiekcie Docelowym.

e Emocje Podmiotu Pozycji w stosunku do Obiektu Docelowego
(czesto zalezne od Sytuacji).

e Skojarzony z Obiektem Docelowym zbi6r zachowan (w przypadku
cztowieka aktywowany miedzy innymi przez emocje specyficzng).
Definicja:
Przekonanie to wiedza o fenomenie, ktérg podmiot uwaza za zgodng

z prawda. Przekonanie w PSTeorii jest zawsze albo pozytywne - co$
potwierdza, albo negatywne - czemus zaprzecza.

Przekonanie informuje o cechach fenomenu, na przyktad: fenomen
ma ceche A, ale nie ma cechy B.

W przypadku gdy Podmiotem Pozycji nie jest cztowiek, czes¢ sktado-
wych pakietu definiujgcego Pozycje wobec Obiektu bedzie pusta, gdyz
tylko cztowiekowi przypisujemy emocje i przekonania.

Nieaktywne Wigzania w Sytuacji pomijamy, gdyz nie generujg Zmiany.

W momencie gdy pojawia sie Obserwator Sytuacji, sprawa sie kompli-
kuje. W tym przypadku mamy trzech gtéwnych aktoréw: Podmiot
Pozycji, Obiekt Docelowy i Obserwator Sytuacji. Obserwatorem moze
by¢ zaréwno cztowiek, jak i zwierze czy maszyna.

Skupimy sie na wariancie: Obserwatorem Sytuacji jest cztowiek.

Cztowiek jako Obserwator Sytuacji jest:
e wrazliwy na Wptywy i doswiadcza zwigzanych z nimi Zmian,
e ograniczony i zdeterminowany w swym postrzeganiu,

e uwiktany w JA - interesy JA warunkujg zaréwno postrzeganie, jak
i reakcje cztowieka,

e Interpretatorem Sytuacji - nadaje Sytuacji znaczenie, nadaje
znaczenie Bytowi zajmujgcemu badang Pozycje.

Cztowiek postepuje najczesciej w zgodzie z nadanym znaczeniem.
Nadane znaczenie modyfikuje atrybuty cztowieka, na przyktad emocje,
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i aktywizuje dopasowane zachowanie. Nadane znaczenie deformuje
postrzeganie, gdyz postrzeganie dopasowuje sie do nadanego znacze-
nia. Cztowiek czesto nie dostrzega tresci niezgodnych z nadanym
znaczeniem.

W PSTeorii zamierzam w wielu przypadkach zrezygnowac z uzywania
sformutowania: Postawa cztowieka wobec Obiektu, zastepujac je sfor-
mutowaniem: Pozycja wobec Obiektu. Postawa, jako podzbior Pozycji,
moze by¢ w pewnych rozwazaniach wygodniejszym narzedziem, gdyz
ogranicza sie tylko do trzech komponentéw: emocjonalnego, beha-
wioralnego i poznawczego.

Dlaczego Pozycja zamiast Postawy? Pozycja jest dynamiczna, Postawa
statyczna. Pozycja traktuje Podmiot Pozycji jako Wezet Sieci, a Swiat to
przeciez Sie¢, a nie relacja dwusktadnikowa: ja i Obiekt Docelowy mojej
Postawy.

Pozycja musi mie¢ dowigzany zestaw zachowan skojarzonych z Obiek-
tem Docelowym. To co$ wiecej niz komponent behawioralny Postawy.
Pozycja jest Weztem Sieci, wiec rézne zachowania bedg aktywowane
przy aktywnosci réznych nici Sieci.

Pozycja wobec Obiektu ma okreslony Obiekt Docelowy, przez co nale-
zy rozumie¢, ze badamy naszg Pozycje zawsze tylko wobec jednego
wybranego Obiektu lub Obiektu zagregowanego (grupy Obiektow
o wspolnym wyrdézniku).

Przyktad:

Badamy Pozycje Podmiotu, ktorym jest pracownik, wzgledem Obiek-
tu Docelowego, ktérym jest pracodawca, w Sytuacji prosby o prace
w niedziele (bedgcg dniem wolnym).



Sktadnik definicji Pozycji

Sktadniki definicji Pozycji w przyktadzie

Podmiot Pozycji

Pracownik

Obiekt Docelowy

Pracodawca

Zbidér Wigzan aktywnych w
Sytuacji

Wigzanie z pracodawca
Wigzanie z zong

Wigzanie z kolega

Aktywne Wigzania Podmiotu
Pozycji z Obiektem Docelowym

Wiazanie podlegtosci zawodowe;j

Ranga Bytéw dowigzanych
aktywnymi Wigzaniami, zalezna
od Sytuacji

Najwyzszg Range posiada zona, gdyz ma w
niedziele uroczystos¢ imieninowa

Wagi aktywnych Wigzan

Pracownik nie wyrdznia zadnego z aktywnych
Wigzan

Znak Wigzania ze zbioru
{Niepewnos¢ (~), Za (+),
Przeciw (-)}

Z kolegg (+)
Z pracodawca (-)

Z iong (+)

Zbiér Przekonan Podmiotu
Pozycji o Obiekcie Docelowym

Pracodawca wyzyskuje, jest niesprawiedliwy, nie
potrafi organizowac pracy

Emocje Podmiotu Pozycji
wobec Obiektu Docelowego
(czesto zalezne od Sytuacji)

Niechet

Skojarzony z Obiektem
Docelowym zbiér zachowan
Podmiotu Pozycji

Grzecznos$¢ na dystans

Tab. 3. Przyktad Pozycji Bytu wobec Obiektu Docelowego w Sytuacji.
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Zauwazmy, ze badajgc Pozycje pracownika wobec pracodawcy w tej
konkretnej Sytuacji, musimy zna¢ Rangi Bytéw dowigzanych aktyw-
nymi Wigzaniami. Jesli Ranga zony jest tutaj najwyzsza i jednoczesnie
przewidywane kary nie sg odczuwane jako zagrazajace, pracownik nie
przyjdzie w niedziele do pracy.

Zauwazmy, ze jesli mamy aktywne Wigzanie z kolega z pracy, ta relacja
moze skutkowac prosbg pracownika o przejecie tych zobowigzan przez
kolege - oczywiscie w zamian za przystuge w przysztosci. Zauwazmy
tez, ze w Sytuacji gdy relacja z pracodawcag ma niskg Range (pracownik
zdaje sobie sprawe, ze odmowa nie wywota zadnych skutkdw) i znak
Wigzania pracownika z pracodawcg jest ujemny, zachodzi duzo mniej-
sze prawdopodobienstwo poproszenia kolegi o zastepstwo.

7.2.5.2. Wigzania aktywne w Sytuacji

Podmiot Pozycji i Obiekt Docelowy mogg byc¢ zwigzane kilkoma Wigza-
niami nalezgcymi do tego samego lub réznych Uktadéw nadrzednych.
Zaréwno Podmiot Pozycji, jak i Obiekt Docelowy sg réwniez zwigza-
ne Wigzaniami z innymi Bytami, lezgcymi na réznych Weztach Sieci.
W badanej Sytuacji tylko czes¢ sposrdd tych Wigzan jest aktywna. Pozo-
state sg uspione, co oznacza, ze w danej Sytuacji Zmiana w jednym
partnerze Wigzania nie wywotuje Zmiany w partnerze dowigzanym
tym Wigzaniem. W innej Sytuacji to Wigzanie moze by¢ aktywne.

Wigzania aktywne dzielimy na dwie klasy:

e Intencjonalne (celowe) - Byt chce wptyng¢ na inny Byt badanej
Sytuacji (na przyktad samiczka i samiec starajgcy sie o jej wzgledy).

e Nieintencjonalne - Byt jest podatny na Wptyw ze strony Bytu
dowigzanego tylko poprzez fakt zaistnienia w nim spowodowanej
tym Wptywem Zmiany (na przyktad uzaleznienie samopoczucia
cztowieka od pogody).

7.3. Systemy

Rozdziat ten zostat przygotowany tylko pod katem Bytow Uktadowych.
Zagadnienie winno w poézniejszym czasie zostac rozszerzone o Byty
nieuktadowe.



7.3.1. Definicja Systemu

Definicja:
Bytem nazywamy dowolny fragment Wszechswiata, ktéry jako cato$¢
jest przyczyng Zmiany, do powstania ktorej nie moze sie przyczynic
zadna jego cze$¢. Zmiana ta moze dotyczy¢ samego Bytu, jego Srodo-
wiska lub Obserwatora.

Minimalng Zmiang jest wykreowany w Umysle Obserwatora Obraz
Bytu. Umyst wyodrebnia z jednosci Wszechswiata Byty i nadaje im
nazwy (Pojecia) oraz tworzy w sobie ich Obrazy (Obiekty).

Definicja:
System Bytu to strukturalny model Bytu, definiowany w pieciu obsza-

rach: Struktury, Emanacji, Dynamiki, Funkcjonalnosci, Rozwoju. Sys-
tem Bytu to odwzorowanie przekroju Bytu wzdtuz Zmiany.

Byt ma kilka Aspektow, wsrdd ktorych znajdziemy Aspekt Strukturalny,
Atrybutowy czy Aspekt Energetyczny. Aspektu nie mozna z Bytu wyod-
rebni¢, ale mozna go zamodelowac. System Bytu jest modelem Aspek-
tu Strukturalnego Bytu, definiujemy go za pomocg narzedzia struktu-
ralnego o nazwie System.

System Bytu staje sie sktadnikiem strukturalnej mapy modelujgcej Siec¢
Zaleznosci, w ktorg uwiktany jest badany Byt. Model strukturalny Bytu
jest kreowany przez opis Systemu Bytu i powstaje w procesie opera-
cjonalizacji Obiektu (obrazu Bytu w Umysle). Zaktada sie, ze Obiekt
Bytu w Umysle powstaje pierwszy, niezaleznie od Systemu Bytu.

Po tym wprowadzeniu mozemy zdefiniowac¢ wzorzec ogblny o nazwie
System, ktory jest narzedziem strukturalnym.

Definicja dla Bytéw Uktadowych:

System jest nazwg wzorca ogoélnego, wspodlnego dla kazdego Bytu
Uktadowego. Wzorzec ogdlny System jest opisem Bytu na najwyz-
szym poziomie abstrakgji.

Wzorzec ogélny System sktada sie z Systemdw Bytow sktadowych,
taczacych je Oddziatywan oraz Konfiguracji Konstytutywnej Systemu,
okreslajgcej warunki istnienia Bytu Systemu.

Wzorzec ogblny System (narzedzie strukturalne) stuzy do tworzenia
Systemu Bytu - modelu strukturalnego Bytu.
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Aby utworzy¢ petny model strukturalny konkretnego Bytu - System
Bytu - nalezy podac Podsystemy sktadowe Bytu, tgczace je Oddziaty-
wania, Konfiguracje Konstytutywng Bytu.

7.3.2. Konkretyzacja wzorca ogdlnego
System dla Bytu Uktadowego - tworzenie
strukturalnego modelu Bytu Uktadowego

W rozdziale niniejszym nie omawiamy tworzenia Systemu Bytu dla
Bytow nieuktadowych - temat wymaga rozwiniecia.

Mamy wybrany Byt i mamy Obiekt - obraz tego Bytu w Umysle. Wiemy,
ze operacjonalizacjg Obiektu jest System Bytu, powstaly w procesie
konkretyzacji wzorca og6lnego o nazwie System.

Charakterystyki sktadajace | Pytania prowadzace do zdefiniowania Systemu konkretnego Bytu
sie na definicje

Podsystemy sktadowe Jakie sg elementy sktadowe najwyzszego rzedu badanego Bytu,
Systemu ktére powigzane ze sobg Wigzaniami tworzg Byt wchodzacy jako
catos¢ w Wigzania z innymi Bytami? Sktadowa najwyzszego rzedu
nie jest czescig innej sktadowej Bytu.

Oddziatywania tgczace W jaki sposdb sg powigzane elementy sktadowe Bytu? Wskaz

Podsystemy sktadowe Zmiany Bytow sktadowych i Reakcje innych Bytow sktadowych na
te Zmiany.

Konfiguracja Jakie warunki muszg spetnia¢ sktadowe Bytu oraz jakie warunki

Konstytutywna Systemu muszg spetnia¢ Wigzania miedzy sktadowymi, aby razem tworzyty

jedna catos¢ — badany Byt?

Tab. 4. Tworzenie strukturalnego modelu Bytu zwanego Systemem Bytu w procesie konkre-
tyzacji wzorca ogdlnego System dla badanego Bytu Uktadowego.

System Bytu stanowi operacjonalizacje Obiektu tego Bytu. Wzorzec
ogoblny System jest sktadnikiem Skrzynki Narzedzi Strukturalnych do
tworzenia strukturalnych map modelujgcych fragmenty Sieci Zalezno-
$ci. Zgodnie z PSTeorig Aspekt Strukturalny rzeczywistosci jest wyzna-
czany przez Zmiane i jest to przekrdj rzeczywistosci wzdtuz Zmiany.

Utworzony za pomocg narzedzia System model strukturalny Bytu,
nazywany Systemem Bytu, jest konkretyzacjg ogélnego wzorca System
dla tego Bytu. System Bytu jest opisem Bytu na najnizszym poziomie



szczegbtowosci; dodajac kolejne charakterystyki bedziemy wchodzic
na coraz wyzsze poziomy szczegdtowosci.

7.3.3. Pie€ obszaréw badania Systemoéw

System Bytu jest modelem strukturalnym Bytu, modelem jego przekro-
ju wzdtuz Zmiany. System Bytu badamy zaréwno w obszarze statycz-
nym: co$ w jakiej$ postaci istnieje, jak i w obszarze dynamicznym: co$
w jakis sposéb podlega Zmianom badz kreuje Zmiany.

W dalszej czesci tekstu bedziemy uzywali pojecia System dla Syste-
mu badanego Bytu. Jesli bedziemy méwili o narzedziu strukturalnym
System, wzorcu ogbélnym System, to bezposrednio wskazemy, ze
chodzi o narzedzie.

Obszary badania Systemu Bytu:

1. Struktura Systemu modeluje Aspekt Strukturalny Bytu, opisuje
jego budowe wewnetrzng, a doktadniej ujmujac - odwzorowu-
je Uktad Bytéw rzedu -1 z Wewnetrznego Ciggu Zawierania Bytu
Podmiotowego; nizsze rzedy sg modelowane przez Podsystemy
nizszych rzedow.

2. Emanacja Systemu modeluje Aspekt Atrybutowy Bytu. Opisuje,
w jaki sposéb Byt przejawia sie w swoim Srodowisku. Emanacja
Systemu zalezy czesciowo od Obserwatora.

3. Dynamika Systemu modeluje Zmiennos¢ Bytu. Obraz w Umysle
takiej Zmiennosci Bytu, ktéra zostata uchwycona przez Obserwa-
tora w wyniku obserwacji lub pomiaru, nazywamy Manifestacjg
Obiektu.

4. Funkcjonalnos¢ Systemu modeluje realizowany Wptyw Bytu na
Srodowisko Bytu. Opisuje Zmiany w Srodowisku Bytu, ktorych
dany Byt jest zrodtem, oraz Zmiany, na ktére ten Byt wptywa.

5. Wzorzec Rozwojowy Systemu modeluje Stadia Rozwojowe Bytu.

Ponizej w tabeli ukazemy te pie¢ obszaréw badania Systemoéw
w kontekscie Systemu badanego Bytu i w kontekscie Obiektu. Bytistnie-
je realnie, Obiekt jest funkcjonujgcym obrazem tego Bytu w Umysle,
a System Bytu jest modelem Aspektu Strukturalnego Bytu. Wazne jest,
aby czytelnik rozrézniat te jakosci i potrafit przyporzgdkowac te jakosci
do odpowiedniego Swiata.
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Aby nie popetniac bteddw, trzeba przede wszystkim zdac sobie spra-
we, w ktérym Swiecie aktualnie sie znajdujemy.

Swiat Bytéw — $wiat realny Swiat Obiektéw — obrazy Swiat Systeméw — model
Bytéw i innych realnych strukturalny przekroju Swiata
fenomenéw w Umysle realnego wzdtuz Zmiany

Byt Obiekt — obraz Bytu System Bytu — model

strukturalny Bytu
(zwany w skrécie Systemem)

Struktura Bytu (czasem Struktura Obiektu — obraz Struktura Systemu
niedostepna obserwacji) Struktury Bytu

Obserwowalne Charakterystyki | Cechy Obiektu — obraz Emanacja Systemu realizowana
Bytu (wyodrebniane przez obserwowalnych przez Wartosci Atrybutow
Umyst) Charakterystyk Bytu

Zmienno$é Bytu Manifestacja Obiektu — obraz Dynamika Systemu

Zmiennosci Bytu

Wptyw Zmiennosci lub istnienia | Obraz Wptywu Bytu na inne Funkcjonalnosé Systemu
Bytu na Srodowisko Byty

Tab. 5. Odpowiedniki fenomenéw Swiata Bytéw w Swiecie Obiektow i w Swiecie Systemow.

7.3.4. Struktura Systemu

Struktura Systemu opisuje budowe wewnetrzng Bytu. Wyszczegdlnia
Systemy modelujgce Byty sktadowe konstytuujgcego Byt Podmioto-
wy Uktadu Bytow oraz Oddziatywania modelujgce Wigzania sktado-
we Ukfadu. Struktura Systemu definiowana jest przez Konfiguracje
Konstytutywng Uktadu Bytow sktadowych, definiujgcg za pomocg
Pozycji - Wartosci Atrybutow Bytéw sktadowych Uktadu konstytuuja-
cego Byt Podmiotowy, oraz za pomocg Wymagan - charakterystyki
Wigzan sktadowych Uktadu.

Definicja:
CO: Konfiguracja Konstytutywna definiujgca strukture konkret-
nego Systemu to zbiér warunkoéw, jakie muszg spetnia¢ skta-
dowe Uktadu, aby dany Uktad konstytuowat Byt tego Systemu.

JAK: Konfiguracja Konstytutywna konkretnego Systemu jest definio-
wana przez swoje Pozycje i Wymagania.
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Definicja:
Pozycja to zbidr takich Wartosci Atrybutow Bytu sktadowego Uktadu
konstytuujgcego Byt Podmiotowy, ktore s wymagane, aby badany
Byt realizowat Funkcjonalnos¢ przypisang danej Konfiguracji Konsty-
tutywne;j.

Mogg istnie¢ inne Atrybuty Bytu sktadowego, ale poniewaz nie bedg
one miaty wptywu na Funkcjonalnos¢ przypisang danej Konfiguracji,
nie wejdg w sktad Pozycji i nie bedg przez nig definiowane.
Definicja:
Wymaganie to zbior takich charakterystyk Wigzania sktadowego Ukta-
du konstytuujgcego badany Byt, ktére sg wymagane, aby badany Byt

realizowat Funkcjonalno$¢ przypisang danej Konfiguracji Konstytu-
tywnej.

Podobnie mogg istnie¢ inne charakterystyki Wigzania sktadowego, ale
poniewaz nie bedg one miaty wptywu na Funkcjonalnos¢ przypisang
danej Konfiguracji, nie wejdg w sktad Wymagania i nie bedg przez nie
definiowane.

7.3.5. Emanacja Systemu

Emanacja Systemu modeluje Aspekt Atrybutowy Bytu, ktéry mozemy
obserwowad. Obserwujemy kolejne Stany Bytu, modelowane przez
Stany Systemu. Na temat Struktury Bytu czesto mozemy jedynie snuc
domniemania. Atrybuty stanowig jeden ze sposobdw postrzegania
Swiata realnego przez Umyst.

7.3.5.1. Emanacja Systemu
Definicja:
Emanacja Systemu to cigg Stanéw tego Systemu w konkretnym prze-

dziale czasu. Emanacja Systemu opisuje sposob przejawiania sig Bytu
w jego Srodowisku.

Opis atrybutowy jest konsekwencjg dziatania Zmystéw i Umystu, wiec
zalezy od Obserwatora. Atrybuty dzielimy na zalezne i niezalezne od
Obserwatora. Atrybuty niezalezne od Obserwatora posiadajg Wymia-
ry realne.
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W niektérych przypadkach Emanacje Systemu mozemy opisac¢ za
pomocg gFunkgji, ktérej wartosci w konkretnej chwili sg okreslane
przez Wektor Stanow Systemu.

7.3.5.2. Stan Systemu

Definicja:
Stan Systemu w chwili t0 to zbior Wartosci wszystkich Atrybutow Sys-
temu w chwili 0. Jest to Stop-klatka Emanacji Systemu w chwili t0.

Wektor Stanu Systemu w chwili t0 reprezentuje wszystkie Wartosci
Atrybutdéw tego Systemu w chwili t0.

Byt istnieje doswiadczajac réznych proceséw Zmiennosci, ktére prze-
ksztatcajg Strukture Bytu, co skutkuje zmiang Wartosci Atrybutéw
postrzeganych przez Obserwatora. Stany Systemu modelujg stadia
przejsciowe Bytu doswiadczajgcego procesdw Zmiennosci.

7.3.5.3. Atrybuty Systemu

Mamy Byt i mamy strukturalny model Bytu - System Bytu, w skro-
cie nazywany Systemem. Mamy Obiekt - obraz tego Bytu w Umysle.
System jest operacjonalizacjg Obiektu, powstaje w procesie operacjo-
nalizacji Obiektu. Czasem Obiekt powstaje jednoczesnie z Systemem:
jednoczesnie powstajg obraz Bytu w Umysle i jego strukturalny model
w postaci Systemu Bytu.

Mamy Byt i mamy obserwowalng Charakterystyke tego Bytu, ktérg
Umyst opisuje za pomocg Cechy Obiektu tego Bytu. Strukturalnym
modelem obserwowalnej Charakterystyki Bytu, okresSlanej przez
Umyst za pomocg Cechy, jest Atrybut Systemu. Atrybut Systemu jest
operacjonalizacjg Cechy. Atrybut oraz Cecha to narzedzia Umystu - nie
istniejg realnie, istniejg tylko w Umysle. Atrybut to umystowy wskaznik
na konkretng Charakterystyke Struktury.

Obszary pokrywane przez Atrybuty

Atrybuty Systemu opisujg spos6b przejawiania sie Bytu w jego Srodo-
wisku. Wszystkie Atrybuty mozemy podzieli¢ na grupy ze wzgledu na
obszar, ktérego dany Atrybut dotyczy.

Obszary pokrywane przez Atrybuty:



¢ Reaktywnos$¢ Bytu - cechy odnoszace sie do reakcji Bytu na jego
Srodowisko.

» Odpowiedz Srodowiska - cechy odnoszace sie do reakcji Srodowi-
ska na Byt.

e Cechy postrzegane Zmystami lub przyrzgdami pomiarowymi - ce-
chy, ktére mozna uchwyci¢ lub zmierzyc.

e Zajmowanie przestrzeni w réznych Wymiarach - cechy odnoszgce
sie do sposobu przejawiania sie Bytu w r6znych Wymiarach.

Cecha Obiektu

Definicja:
Cecha to reprezentacja umystowa Réznicy. Cecha wyréznia fenomen
z tha.

Byt postrzegamy za posrednictwem Cech jego Obiektu - mozna by
przyktadowo powiedzie¢, ze Obiekt jest zbiorem swoich Cech. Cechy
opisujg obserwowalne Charakterystyki Bytu, ktére miedzy innymi
wyrézniajg Byt z otoczenia. By¢ moze mogg istnie¢ Cechy Charaktery-
styk nieobserwowalnych bezposrednio, ale w tej chwili nic nie moge
na ten temat napisa¢. Opis Bytu za pomocg Cech Obiektu tego Bytu
wystarcza w zyciu codziennym. W sytuacji gdy trzeba cos zbudowac
lub naprawic, nalezy przejs¢ na poziom Atrybutéw lub Struktury, czyli
zdefiniowac Atrybuty istotnych Cech Obiektu badanego Bytu lub wska-
zac Struktury odpowiedzialne za Cechy. Obserwowalna Charakterysty-
ka Bytu (opisywana przez Ceche Obiektu) wyr6znia Byt z otoczenia lub
wskazuje na funkcjonalne wtasciwosci Bytu. Wazne jest, aby zrozumiec
réznice miedzy Cechg Obiektu a Atrybutem Systemu. Cecha mowi
na przyktad, ze cos$ jest biate. Atrybut zawiera petniejszg informacje.
Atrybut miedzy innymi wskazuje Strukture, ktéra jest odpowiedzialna
za to, ze cos$ jest biate, oraz okresla zbiér mozliwych Wartosci, ktore
oprocz biatego koloru mogtaby owa Struktura ,,produkowac”.

Pojawia sie pytanie: jakie sg cele Umystu, ktory opisuje Byt za pomocg
Cech?

Przyktadowe cele:

e Opisa¢ wzorce Zmiennosci Bytu.
e Opisac reaktywnos¢ Bytu na Wptyw innych Bytéw.
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¢ Opisac¢ wiasnosci funkcjonalne Bytu.

e Wyrd6zni¢ Byt z otoczenia.

e Wskazac¢ na rodzaj Struktury Bytu.

e Przydzieli¢ do konkretnej klasy, pogrupowac Byty.
¢ Opisac reakcje Obserwatora na Byt.

e Wskazac¢ na gKsztatt Bytu, czyli okresli¢ obszary zajmowane przez
Byt w réznych Wymiarach realnych.

e Dostarczac¢ wiedzy warunkujgcej nasze postepowanie wobec Bytu.
e Poréwnywac Byty.

Definicja Atrybutu Systemu

Ponizej mamy definicje wzorca ogdlnego PSTeorii o nazwie Atrybut
Systemu, ktéry jest narzedziem PSTeorii stuzgcym do strukturalnego
definiowania Charakterystyk Bytu opisywanych przez Umyst za pomo-
cg Cech. Aby zdefiniowac Atrybut Systemu wybranego Bytu, musi-
my skonkretyzowa¢ definicje wzorca ogoélnego Atrybut Systemu dla
wybranej Charakterystyki tego Bytu, opisanej przez Ceche. Konkrety-
zacja definicji wzorca ogoélnego oznacza zastgpienie pojec¢ ogolnych,
sktadajgcych sie na definicje wzorca ogdlnego, konkretnymi informa-
cjami na temat wybranej Charakterystyki Bytu.

Definicja:
Atrybut jest modelem strukturalnym Charakterystyki Bytu, opisywa-

nej przez Umyst za pomocag Cechy Obiektu tego Bytu. Atrybut Syste-
mu to operacjonalizacja Cechy Obiektu.

Model Atrybutu Systemu konkretnego Bytu tworzg odpowiedzi na
ponizsze dwanascie pytan.

Sktadniki definicji wzorca ogélnego Atrybut Systemu w formie
pytan:

1. Jaka jest Nazwa Atrybutu?

2. Jaka jest Wartosc biezgca Atrybutu?

3. Jaki jest Wymiar Atrybutu - zbiér mozliwych Wartosci Atrybutu?

4. Jaka Struktura Bytu stoi za Atrybutem?

5. Jaka wersja Struktury Bytu stoi za biezgcg Wartoscig Atrybutu?



6.Jaka jest mozliwa Zmiennos¢ Struktury Bytu realizujgca mozliwe
Wartosci Atrybutow?

7. Jakie sg wiasnosci funkcjonalne Bytu, wynikajgce z biezgcej Wartosci
Atrybutu?

8. Jaki jest zbior mozliwych wtasnosci funkcjonalnych Bytu, wynika-
jacy z mozliwych zmian Wartosci Atrybutu?

9. Jakie sg warunki zewnetrzne sprzyjajace danej Wartosci Atrybutu?

10. Jakie sg Pozycje w Konfiguracjach Konstytutywnych Uktadéw
nadrzednych, ktére Byt danego Systemu moze zajg¢ przy danej
Wartosci Atrybutu?

11.)Jakie sg Oddziatywania zewnetrzne wptywajgce na Wartos¢ Atry-
butu? Opisac rodzaj Wptywu.

12. Jakie sg Oddziatywania zewnetrzne, na ktore wptywa dana wartos¢
Atrybutu? Opisac rodzaj Wptywu.

Kazdy wzorzec ogdlny jest w PSTeorii narzedziem umystowym do
tworzenia modeli strukturalnych fenomenéw Swiata rzeczywistego.
Narzedzie umystowe jest najtatwiejsze w uzyciu, gdy przybiera forme
zbioru pytan. Definicje wzorca ogbélnego Atrybut Systemu przedsta-
wiono wiasnie w formie pytan.

Widzimy, ze definicja Atrybutu jest bardzo obszerna, sktada sie az
z dwunastu pytan; odpowiedzie¢ na niektore z nich jest bardzo trudno.
Niezwykle rzadko bedzie zachodzita koniecznos¢ petnego zdefiniowa-
nia Atrybutu Systemu. W zyciu codziennym ograniczymy sie najcze-
Sciej do Nazwy Atrybutu i jego Wartosci biezgcej, ktora czesto opisywa-
na jest w jezyku potocznym za pomocg Cechy Obiektu.

Przyktad:

Atrybut(Warto$¢ biezaca): temperatura(36,6°C); wzrost(162 cm);
oczy(niebieskie).

Definicja wzorca ogodlnego Atrybut Systemu dostarcza pytan, ktére
nalezy zada¢, aby w petni pozna¢ badany Atrybut. W praktyce ze zbio-
ru pytan sktadajgcych sie na definicje wybieramy te, ktére sg nam
w danej Sytuacji potrzebne.

Powyzsza definicja okresla jednoczesnie kolejne etapy procesu
operacjonalizacji Cechy Obiektu, czyli tworzenia strukturalnego
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modelu Charakterystyki badanego Bytu, odpowiadajgcej wybranej
Cesze Obiektu tego Bytu.

Atrybut Systemu jest narzedziem Umystu. Czy zatem jest iluzjg? Czy
istnieje realnie? Atrybut Systemu jest ustrukturyzowang wiedzg
o wybranej Charakterystyce Bytu tego Systemu.

Atrybut mozemy definiowa¢ na dwa sposoby:

e Operacjonalizacja istniejgcej Cechy Obiektu - zgodnie z etapami
definiowania Atrybutu.

e Utworzenie Atrybutu od podstaw dzieki zaobserwowanej Réznicy
lub Zmianie. Jedng z metod jest okreslenie nowej Cechy Obiektu,
a nastepnie operacjonalizacja tej Cechy.

Pojawia sie pytanie: czy istniejg Atrybuty, dla ktérych nie istniejg Cechy
Obiektu? Wstepna odpowiedz brzmi: nie. W momencie odkrycia Atry-
butu Systemu Umyst tworzy jego reprezentacje, ktéra wyznacza Ceche
Obiektu skojarzonego z tym Systemem.

Przemieszczanie sie pomiedzy Swiatami jest poczatkowo trudne. Przy-
pominamy, ze mamy Byt w Swiecie realnym, mamy reprezentacje
umystowg tego Bytu w Umyséle w postaci Obiektu nalezgcego do Swia-
ta Obiektéw i mozemy zdefiniowac System dla tego Bytu, ktory bedzie
modelem strukturalnym tego Bytu nalezacym do Swiata Systemow.
Mamy wiec Charakterystyke tego Bytu (Swiat realny), Ceche, ktéra jest
umystowg reprezentacjg tej Charakterystyki Bytu (Swiat Obiektéw)
i mozemy utworzy¢ strukturalny model tej Charakterystyki w postaci
Atrybutu Systemu (Swiat Systeméw).

Wymiar skojarzony z Atrybutem Systemu definiuje zbior mozliwych
Wartosci Atrybutu. Kazdy z elementéw Wymiaru wskazuje na inng
wersje Struktury stojgcej za Atrybutem - wersje, ktéra jest odpowie-
dzialna za okreslong Wartos¢ Atrybutu.

Byt moze ulega¢ Zmianie, zatem Atrybuty moga przyjmowac rézne
Wartosci. Atrybut Systemu definiuje strukturalnie dowolng Charakte-
rystyke Bytu tego Systemu, ktéra moze przyjmowac rézne Wartosci.
Atrybut jest strukturalnym modelem tej Charakterystyki, struktural-
nym w rozumieniu PSTeorii, zwigzanym ze Zmiana.



Atrybut moze przyjmowac rézne Wartosci zdefiniowane w Wymiarze
tego Atrybutu. Atrybut ma potencjat Zmiany, to znaczy ulega Zmianie
lub wptywa na Zmiane.

Atrybut Systemu modeluje obserwowalng Charakterystyke Bytu zwig-
zang ze Zmiang. Atrybuty sg narzedziami Umystu, uzyteczniejszymi niz
Cechy. Stuza nie tylko do wyrdzniania Bytu z otoczenia czy nazywania
roznych Aspektow Bytu, ale takze do gromadzenia w uporzgdkowany
sposob Informacji o Bycie. Zaréwno Atrybuty, jak i Cechy umozliwiajg
myslenie.

Cecha jest efektem ekonomizacji zapisu danych w Umysle. Atrybut
gromadzi wiecej Informacji. Cecha wystarcza w codziennym zyciu,
Atrybut jest przydatny, gdy potrzebujemy wiekszej ilosci Informacji.

Zmystami odbieramy tylko Réznice lub Zmiane. Wartos¢ Atrybutu
realizuje obserwowalng Ro6znice, zmiana Wartosci Atrybutu realizu-
je obserwowalng Zmiane, a zatem Atrybut jest narzedziem dostoso-
wanym do dziatania naszych zmystow i Umystu. Wartosci Atrybutow
odbieramy za pomocg zmystow lub urzadzen pomiarowych. Stata
Wartos¢ Atrybutu realizuje Réznice miedzy Bytem a otoczeniem.

Istniejg Atrybuty wskazujgce na zajmowanie przestrzeni przez Byt
w jakim$ Wymiarze. Te Atrybuty majg skojarzone Wymiary realne.
Przez zajmowanie przestrzeni rozumiemy sytuacje, w ktérej w danym
Zakresie Wymiaru istnieje jednoczesnie tylko jeden Byt, a jego istnienie
uniemozliwia istnienie innego Bytu w tym samym Zakresie Wymiaru.

Definicja:

gKsztattem Bytu nazywamy obszar zajmowany przez Byt w jego
wszystkich Wymiarach realnych.

Definicja:

Atrybut Bierny Systemu to taki Atrybut, ktory posiada zawsze te samg
Wartosc.

Charakterystyka Bytu modelowana za pomocg Atrybutu Biernego
ma niezmienng Strukture, ktéra za nig stoi. Wydaje sie to sprzeczne
z twierdzeniem, ze Atrybut modeluje tylko te Charakterystyki, ktére
przyjmujg rézne wartosci. Otéz w przypadku Atrybutu Biernego (przyj-
mujgcego zawsze tylko jedng Wartos¢) muszg istnie¢ inne Wartosci,
ktére dany Atrybut teoretycznie mogtby przyjmowac (na przyktad:
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fenomen posiada kolor czerwony, ale istniejg inne kolory). Musi istnie¢
mozliwos¢ poréwnania Wartosci Atrybutu z jakims$ zbiorem jakosci.
Cos, czego Wartosci nie mozna z niczym porownac¢, nie moze byc
Atrybutem.

Symboliczny zapis Systemu w ujeciu
atrybutowym - Wektor Stanu Systemu

System Bytu cztowieka o nazwisku Janik w ujeciu atrybutowym mozna
zapisac symbolicznie w postaci:

System(Janik) = {Temperatura(36,6°C); Waga(88 kg); Wzrost(162
cm); Oczy(piwne); Znaki szczego6lne(brak), Imiona(Marek, Tadeusz);
Nazwisko(Janik)}

Zapis ten nazywamy Wektorem Stanu Systemu. Ze wzgledu na wielos$¢
Atrybutdéw, najczesciej postugujemy sie czgstkowymi Wektorami
Stanu, ktére obejmujg Atrybuty istotne w danej Sytuacji.

Zauwazmy, ze Wartosci niektérych Atrybutow Systemu(Janik) - mode-
lu strukturalnego Bytu, ktérym jest cztowiek o nazwisku Janik - moga
tatwo ulegac¢ Zmianie, na przyktad waga lub temperatura, inne zas$ sg
mniej podatne na Zmiane, na przyktad wzrost dorostego cztowieka,
jego nazwisko i imie.

Profil Systemu

Definicja:
Profil Systemu to zbidér okreslonych Wartosci Atrybutéw tego Syste-
mu.

Wartosci Atrybutow sg postrzegane zmystami lub rejestrowane przy-
rzgdami pomiarowymi. Na podstawie obserwowanych Wartosci
Atrybutu realizujgcych Zmiane lub R6znice mozemy snu¢ domysty
o istnieniu Charakterystyki Bytu, reprezentowanej przez dany Atrybut
Systemu tego Bytu.

Dwa rézne Systemy mogg posiada¢ podobny Profil (podobny zbior
Wartosci Atrybutéw). Skutkuje to btedami w rozpoznawaniu Bytow.
Czeste btedy tego typu wystepujg w diagnozowaniu chorob.



Atrybuty a Konfiguracje Konstytutywne Uktadéw nadrzednych

My, ludzie, postrzegamy Byt poprzez Cechy, dlatego tatwo jest nam
okresla¢ Wartosci Atrybutow Systemu tego Bytu (Cecha odpowiada
Wartosci Atrybutu). Struktura Bytu czesto jest ukryta lub z réznych
przyczyn, na przyktad wysokiego stopnia skomplikowania, trudna do
zaobserwowania.

Atrybuty Systemu i ich Wartosci decydujg o mozliwosci odgrywania
przez Byt danego Systemu okreslonych R6l w Uktadach nadrzednych,
zdefiniowanych za pomocg Pozycji sktadajgcych sie na Konfiguracje
Konstytutywng Uktadu nadrzednego. W jezyku Bytow powiedzieliby-
Smy, ze tylko Byt w wymaganej postaci moze by¢ czescig okreslonego
Uktadu wyzszego rzedu.

Byt dzieki okreslonym Charakterystykom, modelowanym przez Warto-
Sci Atrybutow, moze wchodzi¢ w okre$lone Wigzania w Uktadach
nadrzednych, co nie musi automatycznie oznaczac, ze jest on Bytem
sktadowym Uktadu nadrzednego.

Przyktad:

Chemiczne substytuty hormonoéw wchodzg w relacje ze sktadowymi
organizmu, cho¢ nie odgrywaja w Uktadzie organizmu zadnej Roli
zdefiniowanej przez Pozycje Konfiguracji Konstytutywnej tego Ukta-
du.

My widzimy rézne Aspekty Bytu, nasz Umyst okresla te Aspekty jako
Cechy Obiektu reprezentujgcego w Umysle dany Byt; jednoczesnie
mozemy dla tych Cech zdefiniowac w jezyku Systemdw Atrybuty i ich
Wartosci. Na posta¢ obserwowalnych Aspektow Bytu bedg miaty
wptyw elementy sktadowe Bytu i relacje miedzy nimi.

Atrybuty w rozwoju Systemu

Stawiam teze, ze zmiany Wartosci Atrybutéw nie zmieniajg Struktu-
ry Systemu (zmienia sie Struktura Podsystemoéw réoznych rzedow tego
Systemu, ktorych Emanacjg jest Wartos¢ Atrybutu). Zmiana Rozwojo-
wa, ktérej efektem jest powstanie nowego Atrybutu, zmienia Struktu-
re Systemu, gdyz zmianie ulega Konfiguracja Konstytutywna Uktadu
Bytdw konstytuujgcych Byt tego Systemu. Powstanie nowego Atrybutu
ma wptyw na Zmiane niektorych relacji zewnetrznych Systemu.
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Przyktad:

Powstanie popedu ptciowego (powstanie stojgcej za popedem Struk-
tury) jest Zmiang Rozwojowa i ma Wptyw na zewnetrzng relacje dam-
sko-meska.

Powstanie nowego Atrybutu jest najczesciej Zmiang Adaptacyjna,
a adaptacja z definicji winna zmieniac relacje zewnetrzne, gdyz jest
dopasowaniem sie organizmu do Srodowiska.

Rola Atrybutu Systemu

Wartosci Atrybutéw definiujg w Swiecie Systeméw miedzy innymi to,
co ,widac¢” i co mozna wyrdzni¢ za pomocg zmystow lub urzadzen
pomiarowych, a co dotyczy danego Bytu. Obserwowalng Charaktery-
styke Bytu Umyst opisuje za pomocg Cechy Obiektu. Istniejg tez inne
Atrybuty, ale na razie je pominiemy.

Mamy obserwowalng Charakterystyke Bytu i mamy jej obraz w Umysle
w postaci Cechy Obiektu. Przechodzimy do Swiata Systeméw i definiu-
jemy Atrybut Systemu, bedgcy operacjonalizacjg danej Cechy Obiek-
tu. Okreslamy wszystkie mozliwe wartosci Atrybutu, czyli definiujemy
Wymiar Atrybutu. Zmiana obserwowalnej Charakterystyki Bytu jest
odzwierciedlana w Umysle w postaci zmiany Cechy Obiektu, a w jezy-
ku Systemow - w postaci nowej Wartosci Atrybutu. Musimy pamietac,
ze mamy trzy Swiaty: Bytéw, Obiektéw w Umysle i Systeméw.

Mozemy badac warunki przynaleznosci Bytu danego Systemu do Ukta-
doéw nadrzednych, czyli okreslac zbior Wartosci Atrybutéow akceptowa-
nych przez Uktad nadrzedny.

Mozemy réwniez badac Strukture stojacg za Atrybutem. Wiedza ta
umozliwi nam przeksztatcanie Struktury w celu uzyskania korzystnych
Wartosci Atrybutu.

Wartos¢ Atrybutu wskazuje czasem na okreslong Funkcjonalnosg,
ktérg System moze realizowa¢ w okreslonym Srodowisku.

Przyktad:

Szorstka powierzchnia (Warto$¢ Atrybutu: rodzaj powierzchni) ma
Funkcjonalnos¢: zdolnos¢ Scierania.



Podsumowanie wiedzy o Atrybucie Systemu

Atrybut Systemu jest narzedziem Umystu, nie istnieje realnie.
Atrybut Systemu jest operacjonalizacjg Cechy Obiektu.

Atrybut jest wskaznikiem na strukture Bytu odpowiedzialng za opera-
cjonalizowang przez Atrybut Ceche.

Atrybut posiada skojarzony z nim Wymiar - zbiér mozliwych Wartosci
Atrybutu.

Atrybut ma biezgcg Wartosc.

R6zne Wartosci Atrybutu odpowiadajg roznym wersjom Struktury, na
ktorg Atrybut wskazuje. Rozwaza sie zwigzek roznych Wartosci Atrybu-
tu Systemu ze Zmianami Zmiennosci Bytu tego Systemu.

Od Wartosci Atrybutdéw Systemu zalezy mozliwos¢ odgrywania przez
Byt Systemu R6l w Uktadach nadrzednych.

Stan Systemu to zbior wszystkich biezgcych Wartosci jego Atrybutéw.
Stan Systemu jest opisywany Wektorem Stanu Systemu.

Wartos$¢ Atrybutu moze wptywad na Funkcjonalnos¢ Uktadéw nadrzed-
nych, w ktérych dany Byt odgrywa Role.

Wartosci Atrybutéw modelujg ,,obserwowalng skorke” Bytu.
Rozwaza sie zwigzek Atrybutéw ze Zmiennoscig Bytu.

Kazda Cecha Obiektu w Umysle posiada odpowiadajgcg jej Wartos¢
skojarzonego z nig Atrybutu.

7.3.6. Oddziatywania

Przypominam, ze mamy trzy Swiaty, ktére wspotistnieja: $wiat realny,
czyli Swiat Bytéw, Swiat Obiektéw, ktdry jest obrazem $wiata realnego
w Umysle, oraz Swiat Systemoéw, ktory jest strukturalnym modelem
dwiata realnego, a jednoczenie operacjonalizacjg Swiata Obiektow.
W dalszej czesci rozdziatu ograniczymy sie do przedstawienia mode-
li ze Swiata Systemow, strukturalnych modeli kolejnych fenomenéw
Swiata realnego.
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7.3.6.1. Definicja Oddziatywania
Oddziatywanie jest wedtug PSTeorii fenomenem Swiata Systemow.
Definicja:
CO: Oddziatywanie to strukturalny model Zaleznosci taczacej Byt
Wplywajacy z Bytem Zaleznym.
JAK: Model Oddziatywania kreujemy:
e wskazujgc Zroédto Oddziatywania,

e wskazujgc Odbiorce Oddziatywania,

e wskazujgc i modelujgc Zmiennos$¢ Bytu Wptywajgcego, ktéra jest
podstawg modelowanej Zaleznosci,

e wskazujgc i modelujgc Reakcje Bytu Zaleznego, ktéra jest podstawg
modelowanej Zaleznosci.

Zalezno$¢ miedzy dwoma Bytami istnieje wéwczas, gdy jeden z Bytow
jest zrodtem Zmiany w drugim Bycie. Jesli istnieje Zaleznos$¢, to moze-
my stworzyc jej strukturalny model: Oddziatywanie.
Definicja:
Zrédtem Oddziatywania nazywamy Byt, ktory jest przyczyng Zmiany
w innym Bycie. Zrodto Oddzialywania nazywany réwniez Bytem
Wptywajgcym.
Definicja:
Odbiorcag Oddziatywania nazywamy Byt, ktéry zmienia sie pod wpty-

wem innego Bytu. Odbiorce Oddziatywania nazywany réwniez Bytem
Zaleznym.

Moéwimy, ze Odbiorca Oddzialywania jest zalezny do Zrédta
Oddziatywania.

( Zrédto \ Oddziatywanie ( Odbiorca )

Oddziatywania  / ;\ Oddziatywania

Rys. 12. Model Oddziatywania.

Czy Zalezno$¢ modelowana przez dane Oddziatywanie i Zmiana beda-
ca wynikiem tej Zaleznosci mogg byc realizowane ré6znymi sposobami?



Przypatrzmy sie doktadniej fenomenowi Swiata realnego, ktéry mode-
lowany jest przez Oddziatywanie. Mamy dwa Byty i jeden jest zrodtem
Zmiany w drugim. Jak takie zjawisko ujg¢ stowami? Oddziatywanie
modeluje Zalezno$¢ dwdch Bytdw, ich zwigzek. Zaleznos¢ miedzy
Bytami istnieje wéwczas, gdy jeden Byt podlega Wptywowi drugiego
Bytu. Wptyw realizuje Zmiane.

7.3.6.2. Podziat Oddziatywan ze wzgledu na kierunek

Wyrozniamy Oddziatywania jednostronne, dwustronne oraz Petle
Sprzezen Zwrotnych.

( Zrédto \ Oddziatywanie f Odbiorca )

Oddziatywania ~ / Jednostronne ;\ Oddziatywania

Rys. 13. Oddziatywanie Jednostronne.

( Zrédto \4 Oddziatywanie ‘( Odbiorca )

Oddziatywania /™~ Dwustronne \_ Oddziatywania

Rys. 14. Oddziatywanie Dwustronne.

Zr6dto/Odbiorca
Oddziatywania
Byt posredni

Odbiorca/Zrédto
Oddziatywania

Petla Sprzezenia Zwrotnego

Byt posredni

Rys. 15. Petla Sprzezenia Zwrotnego.

Byt posredni

Definicja:
Oddziatywanie Jednostronne wystepuje woéwczas, gdy tylko jeden Byt
z pary Bytow potgczonych Oddziatywaniem doswiadcza Zmiany, kto-
rej zrédtem jest drugi Byt z pary.

Przyktad:

Oddziatywanie Jednostronne wystepuje miedzy storicem a kwiatem.
Stonce wptywa na kwiat, kwiat nie wptywa na stonce.
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Definicja:
Oddziatywanie Dwustronne wystepuje wéwczas, gdy kazdy Byt z pary
Bytéw potgczonych Oddziatywaniem doswiadcza Zmiany, ktorej zré-
dtem jest drugi Byt z pary.

Przyktad:

Zwigzek miedzy mezem a zong jest przyktadem Oddziatywania Dwu-
stronnego, gdyz oboje - maz i zona - wptywajg na siebie nawzajem.

Miedzy zong i mezem wystepuje czasem Petla Sprzezenia Zwrotnego.
Maz co$ zrobi, wywota to Reakcje zony, na ktérg ponownie zareaguje
maz. Ta petla bedzie aktywna do chwili, gdy ktéres z nich przestanie
reagowac na zachowanie partnera.

Definicja:
Petla Sprzezenia Zwrotnego jest specyficznym rodzajem Oddziatywa-
nia Dwustronnego. Byty reagujg zwrotnie na Wptyw partnera z pary.

Zgodnie z PSTeorig mamy trzy rodzaje Petli Sprzezen Zwrotnych
(w innych dziedzinach nauki moze to wyglgdac inaczej):

e Petla Rosngca wystepuje wowczas, gdy Wptyw rosnie i Skutek
Wptywu rosnie,

e Petla Malejgca wystepuje wowczas, gdy Wptyw rosnie, a Skutek
Wplywu maleje,

e Petla Rownowazgca wystepuje woéwczas, gdy Wptyw maleje,
a Skutek Wptywu dazy do okre$lonej wartosci, po osiggnieciu
ktérej petla wygasa.

Petla Sprzezenia Zwrotnego moze angazowac kilka Bytow, z ktorych
kazdy kolejno wptywa na nastepny Byt w petli. Ostatni Wptyw w petli
dotyka Bytu, ktory zapoczagtkowat Oddziatywanie.

7.3.6.3. Podziat Oddziatywan ze wzgledu na ich rodzaj

O wystgpieniu modelowanej przez Oddziatywanie Zaleznosci miedzy
Bytami modelowanymi przez Systemy moéwimy wéwczas, gdy jeden
Byt jest zrodtem Zmiany w drugim Bycie. Wszelkie Oddziatywania
pomiedzy Systemami dzielimy na dwa rodzaje:



Przeptyw - pomiedzy powigzanymi Bytami dochodzi do przeptywu
pewnej jakosci, ktorg nazywamy Nosnikiem Oddziatywania.

Presja - Zmiana w Bycie dowigzanym wystepuje pomimo braku prze-
ptywu czegokolwiek. Samo wystgpienie Zmiany w jednym Bycie powo-
duje Zmiane w Bycie dowigzanym. Czasem wystarczy obecnos¢ jakie-
gos Bytu, aby zaistniata Presja.

7.3.6.4. Podziat Oddziatywan na klasy ze wzgledu
na przyczyne lub sposéb realizacji

Badajgc Oddziatywanie, mozemy okresli¢ przyczyne aktywizujg-
cg Oddziatywanie i sposob realizacji Oddziatywania. Oba zagadnie-
nia rozpatruje w jednym podrozdziale, poniewaz sg one powigzane.
Czesto przyczyna Oddziatywania ma wptyw na sposob jego realizacji.

Definicja:

Aktywizatorem Oddziatywania nazywamy fenomen, ktéry aktywizuje
Oddziatywanie.

Przyczyn i sposobow realizacji Oddziatywan jest wiele, ponizej wymie-
niam tylko niektére. Zagadnienie nie jest tu wyczerpane, lecz oméwio-
ne tylko fragmentarycznie.

Oddziatywania bedace reakcjg na obecnos¢

Przyczyng Oddziatywan tej klasy jest wykryta przez Odbiorce Oddzia-
tywania obecnos¢ specyficznego Bytu, ktory po wykryciu staje sie
Zr6dtem Oddziatywania. Odbiorca Oddziatywania wykrywa obecnos¢
innego Bytu i reaguje na te obecnos¢. Odbiorca Oddziatywania reaguje
tylko na obecnos¢ niektérych Bytéw, inne ignoruje.

Przyktady:

Obecnos¢ nauczyciela na klaséwce. Uczniowie spodziewajg sie kar za
Scigganie i nie $ciggaja.

Obecnos¢ szefa. Pracownicy starajg sie pokazac z jak najlepszej strony.
Organizm tworzy torbiel otaczajgcg ciato obce.

Organizm reaguje kaszlem na obecnos¢ kurzu w uktadzie oddechowym.
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Wydaje sie, ze u Odbiorcy Oddziatywania musi istnie¢ mechanizm
wykrywajgcy obecnoé¢ Zrédta Oddziatywania oraz mechanizm reagu-
jacy na te obecnosc.

Oddziatywania realizowane poprzez Zmiang Zmiennosci Odbiorcy
Oddziatywania, spowodowang obecnosciag Zrédta Oddziatywania

Obecno$¢ Zrédta Oddziatywania powoduje blokade Zmiennosci
Odbiorcy Oddziatywania lub winny sposéb wptywa na jego Zmiennos¢.
Odbiorca Oddziatywania nie wykrywa obecnoéci Zrédta Oddziatywa-
nia, poniewaz nie posiada mechanizmu wykrywajacego te obecnosc.
Realizuje on swojg Zmienno$¢ bez Swiadomosci istnienia Systemu
bedgcego Zrédtem Oddziatywania. Zmienno$¢ realizowana w obec-
noéci Bytu bedacego Zrédtem Oddziatywania jest inna niz Zmiennos¢
realizowana w sytuacji nieobecnosci Bytu bedacego Zrédtem Oddzia-
tywania. Tu Oddziatywanie jest trudne do wykrycia, bo polega na Zmia-
nie Zmiennosci Odbiorcy Oddziatywania.

Przyktady:

Strumien omija skate. Mamy tu wptyw obecnosci skaty (Zrédto Od-
dzialywania) na ruch strumienia (Odbiorca Oddziatywania). Obecnos¢
skaty powoduje zmiane kierunku ruchu strumienia.

Zagtebienie (Zrodto Oddziatywania) konczy ruch kulki (Odbiorca Od-
dziatywania).

Dla tej klasy Oddziatywan istotny jest fakt, ze Odbiorca Oddziatywa-
nia musi wykazywac Zmiennos¢, ktora jest modyfikowana przez samo
istnienie w okreslonym miejscu Zrédta Oddziatywania. W tym wypadku
nie istniejg mechanizmy wykrywajace obecno$¢ Zrédta Oddziatywania.

Oddziatywania bedace reakcja Odbiorcy Oddziatywania
na Zmiennos$¢ Zrodta Oddziatywania

Byt bedacy Zrédtem Oddziatywania musi wykazywaé¢ Zmiennosé
wtasng, na ktérg reaguje Byt bedgcy Odbiorcg Oddziatywania. Reakcja
ta moze byc realizowana poprzez zaktywizowanie nowej lub zmodyfi-
kowanie wczesdniej istniejgcej Zmiennosci Odbiorcy Oddziatywania.



Przyktady:

Zwierze przezuwa jedzenie. Skutkiem jest rozdrobnienie jedzenia
i wymieszanie go z enzymami trawiennymi sliny.

Wiatr wieje. Drzewo - Odbiorca Oddziatywania - zostaje pozbawione
stabszych gatezi.

W powyzszych przyktadach nie mamy do czynienia ze Zmiang Zmien-
nosci Odbiorcy Oddziatywania, tylko ze Zmiang Odbiorcy Oddziatywa-
nia. Zmiennos¢ jest ciggiem Zmian, a my mamy tu jedng Zmiane, czyli
Zmiennosc¢ ztozong z ciggu o jednym wyrazie.

Przyktady:

Uran promieniuje. Reakcjg jest choroba popromienna u ludzi podda-
nych promieniowaniu.

Woda opadowa przeptywa miedzy skatami. Skata zmienia swoj ksztatt,
ulegajgc niszczacej sile wody.

Firma lobbuje w sejmie za wprowadzeniem ustawy. Sejm - Odbiorca
Oddziatywan - wprowadza ustawe.

Sprzedawca zachwala towar. Klient kupuje towar w wyniku perswazji.
Oddziatywanie wynikajgce z réznicy Potencjatow

Definicja:
Potencjatem danej jakosci w Bycie nazywamy poziom kumulacji tej
jakosci w tym Bycie.

W pewnych warunkach jako$¢ ta moze przeptywaé pomiedzy Bytami,
zmniejszajgc swoéj poziom w jednym Bycie, a zwiekszajgc w drugim.
Istniejg jakosci, ktore bez koniecznosci zaistnienia przeptywu miedzy
Bytami moga wptywac na swoj poziom w drugim Bycie.

Przyktady:

Ciepto przeptywa z ciata o wyzszej temperaturze do ciata chtodniej-
szego. Przeptyw istnieje do momentu zlikwidowania réznicy tempe-
ratur.

W naczyniach potgczonych ciecz przeptywa z jednego naczynia do
drugiego az do momentu, w ktérym poziomy cieczy sie wyréwnaja.
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Przeptyw wiedzy moze istnie¢ do momentu, gdy poziomy wiedzy
u nauczyciela i ucznia wyréwnajg sie.

W przypadku przeptywu wiedzy mamy do czynienia z przeptywem
kopii: Byt bedacy Zrédtem Oddziatywania nic nie traci, cho¢ zyskuje
Odbiorca Oddziatywania.

Istotne dla badacza jest pytanie: czy poziom kumulacji danej jakosci
w badanym Bycie ma wptyw na Stan innego Bytu? By¢ moze istnieje tu
wiele podklas.

Oddziatywania wynikajace z nier6wnowagi
(braku, niedoboru, nadmiaru)

Byt bedacy w Stanie Rbwnowagi z r6znych powoddw zostaje wytrg-
cony z tego Stanu i w nastepstwie doswiadcza niedoborow, brakow
lub nadmiaru, po wyréwnaniu ktérych wraca do Stanu Réwnowagi.
Niedobor i brak to w PSTeorii rézne jakosci, ktére moga sie przejawiad
w odmiennej reaktywnej Zmiennosci Bytu. W PSTeorii przyjmuje sie,
ze brak co$ uniemozliwia, a niedob6r co$ zmienia.

Przyktady:_

Jemy (przeptyw pokarmu) do chwili zaspokojenia gtodu (braku pokar-
mu).

Przytulamy sie (presja) do chwili zaspokojenia potrzeby przytulania.

Pijemy (przeptyw) do chwili uzupetnienia brakujgcych ptynéw.

Oddziatywania wynikajace z Réznicy
pomiedzy Celem a Stanem biezagcym

Nieréwnowaga wymieniona w tytule jest specyficzna, gdyz wytyczono
Cel, ktory jest niezgodny ze Stanem biezgcym. Ten nadmiar lub niedo-
bor (brak) nie wynika z natury funkcjonowania Bytu, tylko ze Swiado-
mych ustalen. Dopdki Cel nie zostanie osiggniety, podejmowane jest
dziatanie (modelowane przez Oddziatywanie). Cel moze ulega¢ zmia-
nie, moga wystgpic¢ trudnosci w osiggnieciu Celu - ale tymi przypadka-
mi obecnie sie nie zajmujemy.



Przyktady:

Celem moze by¢ przeptyniecie basenu. Ptywanie jest kontynuowane
do osiggniecia Celu.

Celem jest skopany ogrédek. Kopiemy do momentu, az caty ogrodek
zostanie skopany.

Oddziatywania w Petlach Sprzezeh Zwrotnych

Ta klasa sposobéw realizacji Oddziatywan dotyczy Zmiennosci jedne-
go Bytu i Reakgji drugiego Bytu na te Zmiennos¢ - Reakgji, ktéra
posrednio lub bezposrednio wptywa na pierwszy Byt. Tutaj kazdy Byt
Petli Sprzezenia Zwrotnego jest zaréwno Zrédtem Oddziatywania, jak
i Odbiorcg Oddziatywania. Jedna petla moze zawierac tak Przeptywy,
jak i Presje. Oddziatywanie jednego Bytu na drugi powoduje zwrotne
Oddziatywanie bezposrednie lub poprzez Byty posredniczace.

Przyktady:

Zachowanie ucznia w szkole. Uczen zachowuje sie Zle na lekcjach, co
powoduje, ze nauczyciel wywiera nacisk (wptywa) na rodzicow, kto-
rzy wptywajg na ucznia, ktéry zmienia zachowanie. Nowe zachowanie
ucznia ma wptyw na nauczyciela (ktéry na przyktad wybacza ucznio-
wi). Petla Sprzezenia Zwrotnego sie zamyka.

Termostat dziata w Petli Sprzezenia Zwrotnego. W uproszczeniu:
odczytana przez termostat niska temperatura wptywa na wigczenie
przez termostat pieca, wigczenie pieca powoduje podwyzszenie tem-
peratury w pomieszczeniu. Wyzsza temperatura odczytana przez ter-
mostat powoduje, ze termostat wytgcza piec. Petla Sprzezenia Zwrot-
nego sie zamyka.

Oddziatywania w Petlach uczacych.

S3 to specyficzne Petle Sprzezen Zwrotnych. Zmiana w jednym Bycie
powoduje przyrost wiedzy w drugim Bycie, ktory na podstawie tej
wiedzy modyfikuje swoje zachowanie, ktére ma z kolei wptyw na przy-
rost wiedzy w pierwszym Bycie i modyfikacje jego zachowania stosow-
nie do zdobytej wiedzy.
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Przyktad:

Rywalizacja firm w zakresie wprowadzania na rynek innowacji tech-
nologicznych. Wiedza o poczynaniach konkurencji wymusza mody-
fikacje dziatan firmy. Konkurencja obserwuje Zmiany w dziataniach
firmy i sama dostosowuje swoje zachowanie do tych Zmian.

Oddziatywania wynikajace z napiecia lub ci$nienia

Jesli napiecie lub ciSnienie jest wieksze niz mozliwosci uchronienia
sie Bytu przed nim, wowczas Byt reaguje na to napiecie (cisnienie).
Pojawia sie naturalne pytanie, co jest Zrédtem Oddziatywania, a co
Odbiorcg Oddziatywania. Zrédtem Oddziatywania jest fenomen ze
Srodowiska Wewnetrznego lub Zewnetrznego, ktéry przyczynia sie
do powstania napiecia badz ciSnienia. Odbiorcg Oddziatywania jest
Byt, ktory reaguje na napiecie badz cisnienie. Pojecia napiecie i ciSnie-
nie powinny zosta¢ w przysztosci zdefiniowane. Wstepnie dodam, ze
zaréwno napiecie, jak i ciSnienie sg wewnetrznymi stanami Bytu.

Oddziatywania wynikajace z nacisku, sity

W przeciwienstwie do napiecia i ciSnienia, nacisk i sita sg fenomenami
zewnetrznymi w stosunku do Bytu. Czesto Byt (na przyktad cztowiek)
odczuwa lub obserwuje tylko site lub jej moc sprawczg. Stawiam hipo-
teze, ze za kazdg sitg (naciskiem) stoi jakis fenomen zewnetrzny wzgle-
dem Bytu. Celowo uzytam okreslenia fenomen, gdyz czasem moze to
by¢ inna jako$¢ niz ta, ktorg definiujemy jako Byt. Zrédtem Oddziaty-
wania jest to, co stoi za sitg, Odbiorcg Oddziatywania jest to, co ulega
Zmianie pod wptywem sity.

Informacja jako Przyczyna Oddziatywania.

W Petlach uczacych bezposérednim Zrédtem Oddziatywania jest Infor-
macja. Ta Informacja moze by¢ tylko plotka, ktérg uznano za Fakty.
W Bytach uczgcych sie lub adaptujgcych sie (bez procesu uczenia sie)
Informacja jest czestym Zrédtem Oddziatywan. Informacja moze by¢
materialna, na przyktad wystgpienie jakiej$S substancji w Srodowisku
lub brak wody. W sytuacji gdy Informacja jest Zrédtem Oddziatywania,
Byt bedgcy Odbiorcg Oddziatywania musiposiadac¢ dwa lub trzy mecha-
nizmy: mechanizm pobierania Informacji, mechanizm podejmowania
decyzji o realizowanym zachowaniu (niekoniecznie) oraz mechanizm



realizacji zachowania. Proste organizmy nie posiadajg mechanizmow
decyzyjnych, a mimo to potrafig reagowac na Informacje.

Czasem Informacja jest Zrédtem Oddziatywania, czasem tylko akty-
wizuje Zrodto Oddzialtywania. Czasem Informacja jest Nosnikiem
Oddziatywania.

Potencjat jako uspiona mozliwos¢, ktora
moze zostac zaktywizowana.

Ta klasa Oddziatywan dotyczy Bytdw przewidujgcych nastepstwo
zdarzen. Byt przewidujac, ze okreslona Zmiana spowoduje aktywizacje
uspionego potencjatu, unika tej Zmiany lub jej zapobiega.

Przyktady:

Posiadanie arsenatu nuklearnego jest takim uspionym potencjatem,
ktéry ma wptyw na innych. Panstwa celem utrzymania wzajemnej
rownowagi sit wzbogacajg wtasne arsenaty nuklearne. Arsenat nukle-
arny powstrzymuje panstwa oscienne od wypowiedzenia sobie na-
wzajem wojny, gdyz zdajg sobie one sprawe, ze w wojnie nuklearne;j
wszyscy bedg przegrani.

7.3.6.5. Aspekty Oddziatywan

W przypadku badania dowolnego Oddziatywania istotne staje sie
zidentyfikowanie jego kluczowych aspektéw. Ponizej lista aspektéw
(moze by¢ niekompletna).

e Zrodito Oddziatywania.

¢ Odbiorca Oddziatywania.

e Rodzaj Oddziatywania: Presja lub Przeptyw.

e Klasa Oddziatywania: przyczyna Oddziatywania i sposob jego re-

alizacji.
e Kierunek Oddziatywania.

¢ Potencjalna Zmiana, ktérg mozna uzyskac dzieki Oddziatywaniu.
W tym: rodzaj Zmiany, obszar obejmowany Zmiang i wielkos¢
Zmiany.

e Nosnik Oddziatywania dla Przeptywdw.

e Odwracalno$¢ Zmiany.
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¢ Kontrolowalnos¢ Oddziatywania.

e Wielko$¢ Oddziatywania (wielkos¢ strumienia Nosnika dla Prze-
ptywow).

e Byty wrazliwe - potencjalni Odbiorcy Oddziatywania. O Oddzia-
tywaniu moéwimy woéwczas, gdy jeden Byt jest zrédtem Zmiany
w drugim Bycie. Cenna jest wiedza o Bytach wrazliwych, podat-
nych na Wplyw Bytu, ktéry jest potencjalnym Zrédtem Oddziaty-
wania.

7.3.6.6. Presja
Definicja:

Presja to Oddziatywanie bez przesytania Nosnika Oddziatywania.
Badajac Presje, nalezy rozpatrzy¢ ponizsze zagadnienia:

Czy istnieje powigzanie dwdch Bytdw A i B? Nalezy zbadad, czy przynaj-
mniej jeden z Bytow (A) wptywa na drugi (B), wywotujgc w nim Zmiane.

Punkt Przytozenia w B. Punkty Przytozenia w B mogg byc¢ rézne. Presja
moze by¢ z tego powodu zréznicowana. Punkt Przytozenia w B okre-
$la to, co w B zalezy od A; cze$¢ Bytu B moze by¢ niezalezna od A.
Wiedza o Punktach Przytozenia pozwoli zréznicowaé metody ochrony
przed niechciang Presjg lub tak jg zmodyfikowa¢, aby dostosowac ja
do Punktu Przytozenia.

Obszar Presji, czyli obszar, ktéry doswiadcza Zmiany. Jest to frag-
ment Odbiorcy Oddziatywania (B), ktéry moze by¢ wiekszy niz Punkt
Przytozenia.

Wrazliwos¢ na Presje, czyli stopien odczuwania Presji, ale bez koniecz-
nosci ulegania jej.

Podatnos¢ na uleganie Presji.

Znaczenie Punktu Przytozenia dla Odbiorcy Oddziatywania. Niektore
Punkty Przytozenia prowadzg do Zmian znaczacych, inne do Zmian
mato znaczgcych.

Konsekwencje Presji. Konsekwencjg Presji jest na pewno Zmia-
na w Odbiorcy Presji, ale to mogg by¢ réwniez Zmiany w Bytach



dowigzanych do Odbiorcy - Zmiany, ktére Zmiana w Odbiorcy, bedaca
wynikiem Presji, aktywizuje.

Konsekwencje unikniecia Presji. Te konsekwencje dotyczg zaréwno
Odbiorcy Pres;ji, jak i dowigzanych do niego Bytow zaleznych.

Sity przeciwstawne wzgledem Pres;ji.
Sita Wigzania istniejgcego miedzy Bytami Ai B.
Aktywno$¢ Zrodta Presiji.

Koszt Presji ponoszony przez Zrédto Presji.

7.3.6.7. Przeptyw

Definicja:
Przeptyw to Oddziatywanie, w ktérym Wptyw na Odbiorce Oddzia-
tywania jest realizowany za posrednictwem Nos$nika Oddziatywania.

Nosnik przeptywa od Zrédta Oddziatywania do Odbiorcy Oddziatywa-
nia.

Drugim rodzajem Oddziatywania jest Przeptyw. Oprécz cech Presji,
Przeptyw bedzie miat jeszcze wtasne specyficzne cechy.

W pewnych warunkach nastepuje Przeptyw Nosnika Oddziatywania
zjednego Bytu do drugiego. W wyniku Przeptywu poziom pewnej jako-
éci w Zrédle Przeptywu zmniejsza sie, a poziom pewnej - by¢ moze
innej - jakosci w Odbiorcy zwieksza sie. Tg jakoscig niekoniecznie musi
by¢ Nosnik Przeptywu. Istniejg takie jakosci, ktére pomimo Przeptywu
nie zmniejszajg swojego poziomu w Zrédle Przeptywu. Takg jakoscig
jest wiedza, ktorej Nosnikiem Przeptywu jest Komunikat.

Moéwimy o maksymalnej mozliwej Zmianie, jaka moze by¢ dokonana
dzieki istniejgcemu Przeptywowi. Méwimy tez o Wielkosci Przeptywu,
czyli wielkosSci strumienia Nosnika. Wiekszy strumiert Nosnika moze
mie¢ wiekszg moc i powodowac wiekszg Zmiane.

Oddziatywanie, Noénik, Odbiorce i Zrédto Oddziatywania nalezy trak-
towac jako symbole sktadnikow pewnego procesu. Procesy mogg sie
rozni¢, Nosniki mogg sie roznic, Zrédto (lub Odbiorca) nie musi by¢
aktywnym Bytem.
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Przyktad:

Pobieranie pokarmu. Pokarm jest nosnikiem energii i mikroelemen-
tow, ktére wyrdéwnujg braki w organizmie. Odbiorcy wystepujacy
w procesach pobierania pokarmu sg zréznicowani: od bakterii i roslin
po cztowieka. Zrédto Oddziatlywania moze by¢ nieaktywne, na przy-
ktad rosngca trawa, a Odbiorca aktywny, na przyktad krowa. Zrédto
moze by¢ aktywne, na przyktad matka karmigca dziecko, a Odbiorca
moze by¢ nieaktywny, na przyktad cztowiek karmiony dozylnie.

Wyrdzniamy co najmniej dwie klasy Przeptywow:

Przeptyw kopiujgcy - jest to taki Przeptyw, w ktérym przesytana jest
kopia jakosci, czyli nadawca nie zostaje zubozony o przestang jakosc.

Przeptyw przesylajacy - tutaj Zrédto co$ traci, aby mogt zyskaé
Odbiorca.

7.4. Teoria Faktow

Postulat:
Prawda jest to, co jest.

Postulat:
Fakty nie sg Prawda.

Postulat:
Fakty nie sg wzgledne.

Postulat:
Interpretacje Faktéw mogg by¢ wzgledne.

Postulat:
Niezgodnos¢ Faktéw z Prawdg nie jest ich wzglednoscia.

Postulat:
Poprzez odpowiedni dobdér Faktéw i przedstawianie ich w okreslo-
nych Kontekstach mozna z sukcesem uzasadnia¢ wzajemnie sprzecz-
ne Teorie.

Postulat:

Whnioski wyciggane z Teorii nie sg Faktami.



Postulat:

Kazda fragmentaryczna Teoria jest obarczona btedami wynikajgcymi
z niepetnego, wyrywkowego postrzegania.

Postulat:

My, ludzie, btednie sgdzimy, ze przedstawiamy Prawde. To, co my
przedstawiamy, to tylko wynik Obserwacji zakodowany zgodnie z uzy-
wang przez nas Konwencja.

Definicja:
Prawda to jest to, co jest, caty Wszechswiat, Wszystko.

Zaden fragment rzeczywistosci nie jest Prawda.

Definicja:
Fakt jest to wynik dokonanejza pomocg zmystdéw lub urzgdzen pomia-
rowych Obserwacji Wycinka Rzeczywistosci, zakodowany w Umysle
Obserwatora w postaci reprezentacji umystowej zgodnie z uznawa-
nymi przez Obserwatora Konwencjami (definicjami poje¢, wzorcami,
miarami i tym podobnymi).

Definicja:

Konwencja jest to uznawana przez Obserwatora definicja pojecia,
wzorzec lub miara.

Konwencje dzielimy na Konwencje spoteczne, uznawane w danym
spoteczenstwie, oraz Konwencje prywatne, uznawane tylko przez
Obserwatora. Konwencje mogg tkwi¢ gteboko w podswiadomosci
Obserwatora, ale bedg wptywaty na kodowanie przez niego Faktow.

Definicja:
Interpretacja jest to Model badz Teoria naukowa lub potoczna, zbu-
dowane na podstawie zbioru Faktéw, zgodne z tymi Faktami.

Mozna sformutowacd postulat, ze na powstanie Interpretacji miaty
wptyw czynniki uswiadomione, na przyktad Dane i argumenty, oraz
czynniki nieuswiadomione, by¢ moze wraz z elementami losowymi.
Dlatego przyjmuje sie, ze Interpretacje moga by¢ wzgledne. Mozna
sformutowad postulat, ze idealne Interpretacje (Teorie) strukturalne
sg bezwzgledne.
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Dlaczego Fakty dotyczace tego samego fragmentu rzeczywistosci
mogg sie roznic?
e Wyniki obserwacji, ktére stanowig podstawe Faktow, mogg obej-
mowac rézne zakresy rzeczywistosci.

e Wyniki obserwacji mogg sie rézni¢ z powodu uzycia réznych
zmystoéw i urzgdzen pomiarowych oraz z powodu réznego wyczu-
lenia zmystow i réznej jakosci urzgdzen pomiarowych.

e Mogg istnie¢ rozne wptywy dystraktorow tak wewnetrznych, jak
i zewnetrznych zaréwno na etapie postrzegania, jak i na etapie
kodowania w reprezentacje umystowe.

e Przypisanie wynikowi obserwacji okreslonej reprezentacji umysto-
wej moze odbyc sie na podstawie odmiennych Konwencji. Zasto-
sowana Konwencja bedzie zalezata od posiadanej wiedzy, od
przynaleznosci do okreslonej kultury lub Srodowiska. Zastoso-
wana Konwencja bedzie zaleze¢ od zaktywizowanych skojarzen.
Dwoje ludzi moze miec r6zne skojarzenia i kazdy z nich przypisze
wynikowi obserwacji inng reprezentacje umystowa.

Dlatego patrzgc z perspektywy PSTeorii méwimy, ze Fakty zaobser-
wowane przez réznych Obserwatorow rdznig sie, nie méwimy nato-
miast, ze Fakty sg wzgledne. Mowigc o réznicach, mamy swiadomos¢,
ze istniejg konkretne przyczyny réznic wystepujgcych miedzy Fakta-
mi prezentowanymi przez dwoch Obserwatoréw. Gdybysmy przyjeli
wzglednos¢ tych Faktow, musielibySmy uznaé, ze za tymi réznicami nie
stojg zadne przyczyny, co bytoby btedem.

Méwienie o wzglednosci Faktow jest niebezpieczne, bo moze prowa-
dzi¢ do stwierdzenia, ze Prawda jest wzgledna. Mogg istnie¢ rézne
Fakty, kazda réznica ma swojg przyczyne; mogg istnie¢ rézne Interpre-
tacje Faktow, ale Prawda jest jedna.

Wysunetam postulat, ze Interpretacje Faktéw mogg by¢ wzgledne.
Zastanawiam sie, czy w tym wypadku nalezy méwi¢ o wzglednosci
Interpretacji, czy raczej o réznicach w Interpretacji, ktére majg swoje
przyczyny. Sktaniam sie do twierdzenia, ze moze wystgpi¢ zaréwno
réznica w Interpretacji majgca swojg przyczyne, jak réwniez moze
wystgpi¢ wzglednosc¢ Interpretacji, to znaczy sytuacja, gdy w przypad-
ku rdéznicy Interpretacji nie potrafimy wskazac przyczyny tej réznicy.



Wzglednos$¢ Interpretacji moze wynikac z faktu, ze tworzenie Interpre-
tacji oprécz komponentu racjonalnego (wnioski majg swoje umocowa-
nie w Danych i argumentach) posiada swéj komponent podswiadomy,
ktéry moze zawierac sktadowe losowe.

Obok sytuacji zaistnienia réznic w przedstawianych przez Obserwato-
row Faktach moze tez wystgpi¢ odwrotna sytuacja, kiedy podawane
przez dwdch ludzi Fakty bedg sie zgadzad, ludzie bedg mowic¢ to samo,
ale stosowane przez nich Konwencje, definicje poje¢ bedg rézne.
Wéwczas, pomimo relacjonowania przez Obserwatoréw tych samych
Faktow, kazdy z nich bedzie méwit o innym fragmencie Prawdy, innym
kawatku rzeczywistosci.

Ponizszy przyktad dotyczy sytuacji, gdy zaistniaty jednakowe Fakty,
zastosowane zostaty natomiast rozne Konwencje. Kazdy z tych Faktow
odnosit sie zatem do innej Prawdy, przez co nalezy rozumie¢, ze kazdy
z Obserwatoréw przedstawiat odmienng Prawde, cho¢ obaj nadawali
identyczny komunikat.

Przyktad:

Mamy dwie nie stykajace sie ze sobg kultury. Przedstawiciele tych kul-
tur spotkali sie na targu i negocjujg cene za worek zboza. Uzywaja
réznych jezykdw, wiec cene worka zboza mogg przedstawia¢ jedynie
za pomocg okreslonej liczby palcow. Dogaduja sie: kazdy z nich poka-
zat piec palcow. Dla Obserwatora stojgcego z boku Fakty sie zgadzajg
- kazdy z dwojga ludzi pokazat to samo. Jednak w obu tych kulturach
miary sg inne, obie posiadajg rézne Srodki ptatnicze: w jednej kultu-
rze sg to muszelki, w drugiej - koraliki. Mamy zatem sytuacje, w ktorej
obie strony zaprezentowaty te same Fakty, jednak Prawda, do ktorej
odnosity sie te Fakty, w kazdym przypadku byta inna. Zaréwno jeden,
jak i drugi kupiec pokazat pie¢ palcéw, ale kazdy z nich byt w zgodzie
ze swojg wtasng Konwencjg: pierwszy miat na mysli pie¢ muszelek,
a drugi - pie¢ koralikow.

Bardzo czesto sytuacja zastosowania réznych Konwencji wystepu-
je w zwyktej rozmowie, kiedy dyskutanci do opisu réznych sytuacji
uzywajg tych samych sformutowan. Fakty komunikowane przez te
osoby sg jednakowe, lecz odnoszg sie one do innej Prawdy, innego
wycinka rzeczywistosci, poniewaz rozmoéwcy stosujg rézne prywatne
Konwencje. Podczas czytania niniejszej ksigzki czytelnicy mogg odwo-
tywac sie do definicji poje¢ uzywanych w PSTeorii, ktére zaczerpneli

195



196

z innych stownikdéw - wéwczas tez bedzie zachodzita réznica Konwen-
cji: pojecia beda te same, a definicje bedg sie roéznic. Te same pojecia
bedg sie wiec odnosity za kazdym razem do innej Prawdy.

7.4.1. Trzy poziomy informacyjne w Teorii
Faktow z punktu widzenia PSTeorii.

Mamy zgodnie z PSTeorig trzy poziomy informacyjne:

1. poziom Danych - poziom Wynikéw Obserwacji,

2. poziom Konwencji - dotyczy nazw wynikdéw obserwacji i ich defi-
nicji,

3. poziom Teorii - dotyczy Modeli i Interpretacji rzeczywistosci (na
obecnym etapie badan Model i Interpretacje utozsamia sie).

Mamy dwoéch Obserwatoréw tego samego fragmentu rzeczywistosci.
Moga wystgpi¢ roznice pomiedzy Obserwatorami na kazdym z wyzej
wymienionych poziomow.

7.4.1.1. Réznice na poziomie Danych, Wynikéw Obserwacji

Wyniki Obserwacji mogg dotyczy¢ réznych zakresOw rzeczywistosci.
Wyniki Obserwacji mogg sie rézni¢ z powodu uzycia réznych zmystéw
i roznych urzadzen pomiarowych oraz z powodu réznego wyczule-
nia zmystéw i réznej jakosci uzytych urzadzen pomiarowych. Moga
tez na etapie postrzegania wystgpi¢ rézne wptywy dystraktoréw tak
wewnetrznych, jak i zewnetrznych.

7.4.1.2. Réznice na poziomie Konwencji

Kazdy z Obserwatoréw moze przypisa¢ zaobserwowanemu Wyniko-
wi Obserwacji reprezentacje umystowg na podstawie innej Konwencji.
Zastosowana Konwencja bedzie zalezata od posiadanej przez Obser-
watora wiedzy, od jego przynaleznosci do danej kultury lub sSrodowiska
oraz od zaktywizowanych w jego Umysle skojarzen. Moga wspoétistniec
alternatywne nazwy fenomendw rzeczywistosci, mogg wspotistniec
alternatywne definicje/opisy tych fragmentdéw rzeczywistosci, rzeczy-
wisto$¢ moze by¢ odmiennie przycinana, inne zakresy rzeczywistosci
bedg obejmowane pojeciami. W réznych kulturach mogty powstac
rézne Konwencje, rozne dziedziny naukowe mogty wytworzy¢ rézne
Konwencje dotyczace tego samego fragmentu rzeczywistosci. Mogg



zaistnie¢ rozne wptywy dystraktorow tak wewnetrznych, jak i zewnetrz-
nych na etapie kodowania Danych w reprezentacje umystowe.

7.4.1.3. Réznice na poziomie Teorii/
Interpretacji/Modelu rzeczywistosci

Przyczyn réznic wymienionych w tytule niniejszego podrozdziatu
jest duzo, wiecej, niz ich tu opisze. Zagadnienie wymaga doktadnego
zbadania. Nawet jesli Obserwatorzy wzieli pod uwage te same Wyniki
Obserwacji, nawet jesli uzyli tych samych Konwencji do zakodowania
Faktéw, mogg stworzy¢ odmienne Teorie/Interpretacje rzeczywistosci.
Kilka przyczyn tego stanu rzeczy wymienie.

Obserwatorzy mogg postrzega¢ Fakty w odmiennych Kontekstach
(na przyktad ocena wysokosci naszych zarobkéw zalezy od wysoko-
$ci zarobkéw innych oséb, z ktérymi sie poréwnujemy). Podswiado-
me procesy myslowe kazdego z Obserwatorow mogg miec¢ zrodto
w innych zasobach wiedzy niejawnej. Na Interpretacje mogg miec
wptyw wartosci pielegnowane i zasady wyznawane przez Obserwato-
row. Na ich Interpretacje moze miec takze wptyw to, co lubig i to, czego
nie lubig - ich Interpretacje bedg wiec zdeterminowane przez postac
JA kazdego z nich. Interpretacje te bedg wreszcie zaleze¢ od jakosci ich
procesow poznawczych, inteligencji, sprawnosci ich pamieci roboczej.

Do grupy tych samych zaobserwowanych Faktéw, osadzonych
w ramach tej samej Konwencji, moze by¢ przypisanych kilka alter-
natywnych Teorii/Modeli zwigzkéw i proceséw rzadzacych rzeczywi-
stoscig. Oczywiste staje sie, ze dla r6znych Konwencji Teorie te bedg
rézne, chyba ze réznica wynika tylko z przyjecia innych nazw.

Postulat:

Czesto wystepujacym btedem jest uznawanie Faktéw za Prawde.
W PSTeorii Fakty nie mogg by¢ uznane za Prawde.

Fakt ukazuje wyrywang z Kontekstu stop-klatke procesu, ktéry zacho-
dzi w jakim$ Srodowisku - procesu, ktory ma jakie$ przyczyny, jakas
dynamike. Nigdy pojedynczy Fakt nie bedzie Prawdg, bo pojedynczy
Fakt jest wyrwany z Kontekstu zaréwno w czasie, jak i w przestrzeni.
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Przyktad:

Mozna pokaza¢ w telewizji Fakt 1.: dziecko wypadajace z tédki dla
uchodzcéw. Gdyby dziennikarze cofneli nagrany film, zobaczylibysmy
Fakt 2.: mezczyzne, ktory trzyma dziecko za kark. Fakt 2. moze ra-
dykalnie zmieni¢ znaczenie sytuacji: niewykluczone, ze zamiast nie-
szczesliwego wypadku bedziemy mie¢ do czynienia z morderstwem.
Oba Fakty sg niezmanipulowanymi Faktami tej samej rzeczywistosci.

Spojrzmy na sytuacje z powyzszego przyktadu przez pryzmat Teorii
Faktéw w ujeciu PSTeorii.

1. Poziom Danych - Wynikéw Obserwagji
Migawka 1.: dziecko leci.

Migawka 2.: mezczyzna trzyma dziecko za kark.
2. Poziom Konwencji

Zaobserwowane przez Obserwatorow Fakty, zgodne z ich aktywnymi
Konwencjami.

Migawka 1.: dziecko leci.

Fakt przekazany przez Obserwatora 1.: dziecko wypada z todzi.

Fakt przekazany przez Obserwatora 2.: dziecko wskakuje do wody.
Fakt przekazany przez Obserwatora 3.: dziecko jest wrzucane do wody.
Migawka 2.: mezczyzna trzyma dziecko za kark.

Fakt przekazany przez Obserwatora 1.: mezczyzna bawi sie z dzieckiem.
Fakt przekazany przez Obserwatora 2.: mezczyzna uspokaja dziecko.

Fakt przekazany przez Obserwatora 3.: mezczyzna wyrzuca dziecko
z todzi.

Mamy tu zatem zobrazowane réznice na poziomie Konwengji.

Z perspektywy PSTeorii nie uzywam przymiotnika ,prawdziwy”
w odniesieniu do Faktow, uzywam sformutowania: Fakty sg niezma-
nipulowane. Jesli mamy réznice na poziomie Konwencji, to ktory
Fakt dotyczacy migawki 2. jest prawdziwy? Kazdy z tych Faktow jest



niezmanipulowany, bo ludzie nie ktamig, tylko pozostajg w zgodzie ze
SwWojg interpretacjg zdarzen.

3. Poziom Teorii

Na podstawie tylko migawki 1. dziennikarze mogg wysnuc kilka Teorii
(zbudowac kilka Modeli) zdarzen:

Teoria 1.: Dziecko przez chwile nie pilnowane wypadto z todzi.
Teoria 2.: Dziecko zostato wypchniete z todzi przez inne dziecko.

Teoria 3.: Zdarzyt sie nieszczesliwy wypadek, t6dz sie przechylita i dziec-
ko wypadto.

Moga tez zaistniel inne Teorie.

Na podstawie tylko migawki 2. dziennikarze mogg wysnuc kilka Teorii
(zbudowac¢ kilka Modeli) zdarzen:

Teoria 1.: Mezczyzna bawi sie z dzieckiem, aby nie ptakato.

Teoria 2.: Mezczyzna tapie dziecko, ktére z nudoéw zaczeto wymyslaé
niebezpieczne zabawy.

Teoria 3.: Mezczyzna wyrzuca dziecko z todzi.

Ciggéw dalszych Teorii, dotyczacych zdarzeh zaréwno poprzedzaja-
cych migawki, jak i nastepujgcych po nich, réwniez moze byc kilka.

Powyzszy przyktad miat pokaza¢, ze te same Fakty, przedstawione
wybidrczo przez réznych Obserwatorow, mogg postuzy¢ do udowod-
nienia sprzecznych wzgledem siebie Teorii.
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8. Przyktady

8.1. Przyktad wiodacy: rodzina i firma

8.1.1. Rodzina

Bedziemy rozpatrywali dwa Byty Uktadowe: rodzine i firme. Ukazemy
je poprzez pryzmat PSTeorii. Czynnikiem Spajajgcym rodzine sg wiezi
rodzinne. Czynnikiem Spajajgcym firme sg pienigdze. Gdy zaczyna
brakowa¢ Czynnika Spajajacego, Byt sie rozpada.

Badana rodzina jest Bytem Uktadowym i sktada sie z pieciu Bytéw skta-
dowych. Jej Bytami sktadowymi sg: kobieta (Anna) petnigca Role matki,
mezczyzna (Jarek) petnigcy Role ojca, dwie dziewczynki (Ola i Kasia)
petnigce Role cérek i jeden chtopiec (Michat) petnigcy Role syna.
Podzielitam dzieci na corki i synéw, poniewaz w kulturach indyjskiej
badz chinskiej sg to rézne Role wigzgce sie z réznymi przywilejami,
obcigzeniami i zobowigzaniami.

Normy prawne i spoteczne oraz prywatne uzgodnienia miedzy jednost-
kami konstytuujg Byt bedacy rodzing. Pomiedzy kazdg parg oséb
z grupy ludzi tworzacych ten Byt wystepujg rézne Wigzania. Czes¢ tych
Wigzan stanowi Relacje Uktadu nadrzednego, jakim jest rodzina, czes¢
z tych Wigzan - na przyktad miedzy ojcem i matkg - przynalezy do
innych Uktadéw nadrzednych. Mezczyzna i kobieta sg Bytami sktado-
wymi trzech Uktadow nadrzednych: rodziny, pary partneréw seksual-
nych i prowadzonej wspdlnie firmy. Uktad pary partneréw seksualnych
jest przyktadem Uktadu, ktéry wspotistnieje pomiedzy Bytami innego
Uktadu nadrzednego i moze na ten inny Uktad wptywac. Jezeli Relacje
w Uktadzie pary partnerow seksualnych zostang zaburzone, moze to
skutkowac rozpadem rodziny.

W rodzinie miedzy dzie¢mi moze wytworzy¢ sie odrebny poduktad,
charakteryzujgcy sie strukturg hierarchiczng, w ktérym starsze lub
silniejsze dziecko bedzie wykorzystywac¢ stabsze. Mtodsze dziecko
moze w wyniku uwiktania sie w ten poduktad zacza¢ chorowa, choro-
ba dziecka moze wptywac negatywnie na Byt, jakim jest rodzina. Aby
doszto do likwidacji Uktadu hierarchicznego i uzdrowienia rodziny,
moze by¢ potrzebne wypracowanie nowych zachowan i ustalenie



nowych Regut pomiedzy rodzenstwem, gdyz w sytuacji braku nowych
wzorcdw ludzmi powodujg stare nawyki.

8.1.2. Firma

Bedziemy réwniez badali Byt Uktadowy, jakim jest firma prowadzona
przez rodzicéw. Przyjmijmy, ze jest to sklep. Czworo ludzi bedgcych
Bytami sktadowymi tego Uktadu nadrzednego odgrywa nastepujgce
Role: wtasciciel sklepu (Anna), kierownik sklepu (Jarek), sprzedawca 1
(Marek), sprzedawca 2 (Ela). Konfiguracja Konstytutywna Bytu Uktado-
wego, jakim jest sklep, jest uformowana przez posiadane kompeten-
cje, zakres obowigzkéw przypisanych do kazdej Roli oraz Reguty poste-
powania wzgledem siebie aktoréw odgrywajacych poszczegdine Role.

Zauwazmy, ze mogg zachodzi¢ zmiany w Uktadzie nadrzednym, jakim
jest sklep. Moze wystgpi¢ zmiana Bytéw odgrywajgcych konkretne
Role. Sklep moze zostac sprzedany, wéwczas nowy Byt przejmie Role
wiasciciela. Kierownik moze sie zwolni¢, wowczas jego miejsce moze
zajgc sprzedawca 1, a firma zatrudni nowg osobe na stanowisko sprze-
dawcy, lub firma zatrudni nowego kierownika sklepu. Nowa osoba
moze bez zastrzezen zaakceptowac panujgce Reguty i partycypowac
w zastanych Relacjach. Moze réwniez wptyng¢ na zmiane Regut. R6zne
Stany Rownowagi Bytu Uktadowego sklep bedg zalezaty od ilosci zara-
bianych pieniedzy (ilosci dostepnego Czynnika Spajajgcego w termino-
logii PSTeorii). Wzrost sprzedazy i zwigzany z tym przyptyw dostepne;j
gotdwki moze skutkowac zatrudnieniem nowego sprzedawcy: uzywa-
jgc terminologii PSTeorii, w Uktadzie, jakim jest nasz sklep, pojawi sie
nowa Rola, zdefiniowana przez nowg Pozycje Konfiguracji Konstytu-
tywnej badanego Bytu Uktadowego. Byt Uktadowy firma ustabilizu-
je sie woéwczas w nowym Stanie Réwnowagi przy wyzszym poziomie
Czynnika Spajajgcego, jakim sg pienigdze. Spadek sprzedazy natomiast
obnizy ilos¢ pieniedzy w Bycie Uktadowym firma. Wowczas, aby firma
ustabilizowata sie w nowym Stanie Rownowagi przy nizszym pozio-
mie Czynnika Spajajacego, konieczne bedg zwolnienia. Moze wystgpic
sytuacja krytyczna: zbyt niski poziom Czynnika Spajajgcego, w ktoérej
to sytuacji firma zarabia mniej niz potrzeba na pokrycie kosztéw dzia-
talnosci (Czynnik Spajajacy zredukowat sie do wartosci ponizej pozio-
mu rozpadu). Byt Uktadowy rozpadnie sie, chyba ze dostarczymy mu
statego dofinansowania ze zrédet zewnetrznych. Zauwazmy réwniez,
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ze kazdy nowy Stan Réwnowagi moze skutkowac Zmianami w obrebie
konkretnych R4l lub tgczacych je Relacji.

Nowy Stan Réwnowagi moze wptyng¢ na Atrybuty Pozycji Konfiguracji
konstytuujgcej dany Byt Uktadowy: moze zmienic sie wysokos¢ pens;ji,
wymiar zatrudnienia, zakres obowigzkow.

Uktad, jakim jest badana przez nas firma, ma okreslone Funkcjonalno-
sci. Mozemy tu wymieni¢: dostarczanie konkretnych towaréw spotecz-
nosci lokalnej, zapewnianie miejsc pracy, ptacenie podatkdw (utrzymy-
wanie panstwa), dostarczanie dochodu wtascicielowi, bycie rynkiem
zbytu dla lokalnych producentéw.

Zauwazmy, ze kazda z tych Funkcjonalnos$ci obsadza nasz Byt sklep
w jakiej$ Roli w Uktadach nadrzednych.

Zauwazmy réwniez, ze kazdy nowy Stan Rownowagi naszego Bytu
sklep powoduje zmiany w Funkcjonalnosciach. Nizsze dochody skle-
pu przetozg sie na nizsze ptace, nizszy podatek dochodowy, mniejsze
zamowienia u lokalnych producentéw.

Relacje wigzgce nasz Byt sklep w Uktadach nadrzednych sg dwukie-
runkowe, decyzje Bytéw dowigzanych wymuszajg Zmiany w badanym
Bycie sklep. Panstwo moze zwiekszy¢ podatki, pracownicy moga nego-
cjowac wyzsze pensje, wiasciciel moze chcie¢ zarabia¢ wiecej, spotecz-
nosc¢ lokalna moze zaczg€ zaopatrywac sie w hipermarkecie.

8.1.3. Rodzina a Firma

Przyjmijmy, ze witasciciel i kierownik sklepu sg matzerstwem z naszej
przyktadowej rodziny. Mamy tutaj do czynienia z dwoma Bytami
(osobami), ktore petnig Role w dwoch Uktadach nadrzednych: rodzi-
nie i firmie. Dochodzi jeszcze Uktad intymny (pary partnerow seksual-
nych). Zbior wszystkich Relacji (ze wszystkich Uktadéw nadrzednych),
ktore wystepujg pomiedzy tymi osobami, buduje Zwigzek miedzy tymi
osobami. Zwigzek istnieje dopoty, dopdki istnieje chocby jedna Relacja
w jakim$ Uktadzie nadrzednym. Kiedy zwigzek o charakterze seksu-
alnym i rodzina sie rozpadng, pozostang Relacje zawodowe i Relacje
wynikajace z bycia rodzicami wspolnych dzieci. Uktad rodzinny sie
zmieni, wiec i Relacje sie zmienig, ale bedg istniaty do czasu, gdy dzieci
sie usamodzielnia.



8.1.4. Gang

Pojawia sie koniecznos¢ uwypuklenia znaczenia Zwigzku jako zbioru
wszystkich Relacji wigzacych dwa Byty oraz konieczno$¢ rozpoznania
wszystkich Uktadéw nadrzednych, w ktore uwiktany jest badany Byt.
Uczynimy to na przyktadzie przynaleznosci dziecka do gangu. Dziecko
(Michat) nalezy do lokalnego gangu, nalezy zatem do Uktadu nadrzed-
nego, jakim jest gang. Rodzice chcg go uchroni¢ przed wptywem
gangu, utrzymujgc go popotudniami w domu lub na kontrolowanych
zajeciach dodatkowych. Nie uda im sie to dopoty, dopdki nie zlikwidujg
wszystkich Relacji wigzgcych dziecko z cztonkami gangu. Dziecko moze
mie¢ partnera seksualnego w gangu, dziecko moze chodzi¢ do tej
samej klasy, co cztonkowie gangu. Rodzice muszg rozpoznac wszystkie
Relacje i wszystkie Uktady nadrzedne, ktore wigzg dziecko z cztonkami
gangu. Wydaje sie, ze tutaj skutecznym rozwigzaniem bytaby przepro-
wadzka i w konsekwencji zmiana szkoty oraz srodowiska, co umozliwi-
toby zerwanie wszystkich wspomnianych Relacji.

8.1.5. Rodzina w ujeciu Atrybutéw

Popatrzmy na Byt Uktadowy rodzina poprzez jego Atrybuty. Atrybu-
tami rodziny bedg miedzy innymi: liczba dzieci, dwujezycznos¢ rodzi-
ny, poziom dochodow, miejsce zamieszkania, przynaleznos¢ do klasy
spotecznej, obywatelstwo, religia.

Wartosci tych Atrybutéw mogg ulegac zmianie: moze urodzic sie kolej-
ne dziecko, rodzice mogg zmieni¢ prace i mogg wzrosng¢ dochody,
nastapi przeprowadzka, moze nawet dojs¢ do zmiany religii.

Wartosci Atrybutow majg wptyw na wiezi Bytu z otoczeniem. Liczba
dzieci powigzana jest z wysokoscig ulg podatkowych i zasitkdw na
dzieci, nowa praca moze skutkowa¢ wytyczeniem nowej drogi rozwo-
ju oraz zapewni¢ dostep do nowych Uktadéw nadrzednych, na przy-
ktad umozliwi¢ przynaleznos¢ do jakiegos$ klubu. Miejsce zamieszka-
nia wigze sie z dostepem do nowych mozliwosci oraz utratg dawnych
mozliwosci. Zmiana religii wptynie na zmiane w zobowigzaniach
i normach postepowania.

Patrzenie na Byt z perspektywy Wartosci jego Atrybutéw dostarcza
nowych Informacji i otwiera nowe przestrzenie badania Bytu. Zmia-
na Wartosci Atrybutow nie musi sie wigzac ze zmiang w Konfiguracji
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Konstytutywnej: w Pozycjach lub w Wymaganiach. Zmiana Warto-
sci Atrybutéw moze wptyngé na Zmiany w Uktadach nadrzednych.
Wyuczenie sie kolejnego jezyka przez jeden z Bytow sktadowych (Jarka)
zwiekszy liczbe zawodow, w ktérych mogtby on pracowad. Zmiana
miejsca zamieszkania przy rejonizacji szkolnictwa umozliwi wystanie
dzieci do lepszej szkoty - dzieki zmianie Atrybutu miejsce zamieszka-
nia Byt dziecko zyska mozliwos¢ odegrania Roli w Uktadzie nadrzed-
nym, ktérym jest konkretna, dobra szkota.

8.1.6. Sie¢ Zaleznosci

Zobaczmy, jak w naszej przyktadowej grupie ludzi wyglada Sie¢ Zalez-
nosci. Mamy Byty powigzane Wigzaniami:

o

Marek Ela

Anna Jarek

- A

Michat

Ola

Rys. 16. Sie¢ Zaleznosci miedzy Bytami w rodzinie i firmie.

Na Wezle Sieci Zaleznosci zajmowanym przez Jarka mozna wskazac
Role w kilku Uktadach nadrzednych:

e Jarek odgrywa Role kierownika w Uktadzie firma.

e Jarek odgrywa Role kochanka w Uktadzie pary partneréw seksu-
alnych.
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e Jarek odgrywa Role ojca w Uktadzie rodzina.
e Jarek moze odgrywac jeszcze Role w innych Uktadach nadrzed-
nych, na przyktad Role cztonka chéru; my te inne Role pomijamy.

Na WeZle Sieci Zaleznos$ci zajmowanym przez Anne mozna wskazad
Role w kilku Uktadach nadrzednych:

¢ Anna odgrywa Role witasciciela w Uktadzie firma.
e Anna odgrywa Role kochanki w parze partnerow seksualnych.
e Anna odgrywa Role matki w Uktadzie rodzina.

Na WeZle Sieci Zaleznosci zajmowanym przez Michata mozna wskazad
Role w kilku Uktadach nadrzednych:

e Michat odgrywa Role syna w Uktadzie rodzina.

e Michat odgrywa Role cztonka gangu w Uktadzie gang.

e Michat odgrywa Role osoby stojgcej najnizej w hierarchii w Ukta-
dzie hierarchicznym, ktéry wytworzyt sie miedzy dzie¢mi Jarka
i Anny.

Skupimy sie na wymienionych wyzej Bytach i odgrywanych przez nie
Rolach.

Na Powigzanie Sieci tgczgce Byty Jarka i Anne sktadajg sie co najmniej
trzy Relacje z trzech réznych Uktadéw nadrzednych; te Relacje bedg
sktadaty sie na Zwigzek pomiedzy Jarkiem a Anng. Mozna tu wymienic
kilka Relacji:

¢ Relacjaw Uktadzie rodzina ztozona z Wigzan: intymnego (poduktad
para partneréw seksualnych), przywigzania, zobowigzania.

e Relacje wynikajgce z faktu bycia rodzicami wspdlnych dzieci
w Uktadzie rodzinnym.

e Relacja wynikajgca z faktu bycia podwtadnym (Jarek) i przetozo-
nym (Anna) w Uktadzie zawodowym.

Na Powigzanie tgczgce Byty Jarka i Michata sktada sie jedna Relacja -
ojcowsko-synowska.

Zapoznajmy sie z Waga Wigzan i zalezng od Sytuacji Rangg Bytow
dowigzanych. Waga Wigzania pomiedzy Jarkiem i jego synem Micha-
tem jest wieksza niz miedzy Michatem a jego rodzenstwem, totez stan-
dardowo Michat nie wykonuje takich polecen rodzenstwa, na ktére nie
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uzyskatby zgody ojca. Ale raz zdarzyta sie sytuacja, ze Ola kazata Micha-
towi ukras¢ pienigdze na koncert. W tej Sytuacji Ranga Oli w oczach
Michata wzrosta, gdyz zwiekszyta te Range spodziewana nagroda za
podjecie nakazanego dziatania - koncert. Michat postgpit wbrew ojcu
i ukradt pienigdze. Ranga ojca w tej Sytuacji byta nizsza niz Ranga Oli.

Przyjrzyjmy sie teraz Znakom Wigzan. Wro¢my do naszej Sytuacji
z kradziezg pieniedzy na koncert. Jezeli Wigzanie Michata z Olg miato-
by ujemny znak (Michat nie lubi siostry, poniewaz Ola mu rozkazuje)
wowczas prawdopodobienstwo kradziezy pieniedzy bytoby mniejsze,
mogtoby sie natomiast zdarzy¢, ze Michat naskarzytby ojcu na Ole.

Wiemy, ze mamy dwa rodzaje Wigzan: dwukierunkowe i jednokie-
runkowe. W omawianym przez nas przyktadzie wiekszos¢ Wigzan
jest dwukierunkowa, gdyz kazdy z partnerow Wigzania ma wptyw na
drugiego partnera. Relacje jednostronng przewidujemy w przypadku
powigzan Michata z cztonkami gangu: Michat nie liczy sie w gangu, nie
ma wiec zadnego wptywu na innych cztonkdw gangu, sam natomiast
podlega ich wptywowi. Michat w gangu nie jest Bytem znaczgcym.

Czes¢ Wigzan w Sieci tworzy Petle Sprzezen Zwrotnych. Przyktadem
takiego sprzezenia zwrotnego mogtaby by¢ sytuacja z kradziezg pienie-
dzy na koncert: Ola naciska na Michata, by ukradt pienigdze, Michat
skarzy sie ojcu, Ojciec karze Olg, Ola msci sie na Michale, Michat skarzy
sie ojcu.

Sprobujemy przyblizy¢ pojecie Sytuacji na omawianym przyktadzie
z koncertem. Zatézmy, ze mama Anna jest w sanatorium, wiec wszelkie
Wigzania z nig sg czasowo nieaktywne. W Sytuacji naktaniania Michata
przez Ole do kradziezy aktywne sg wigzania miedzy Olg i Michatem
oraz miedzy Michatem i ojcem, gdyz Michat ma okras¢ ojca. Ola nie
wtajemniczyta w swoj pomyst Kasi, wiec Wigzania z Kasig sg nieaktyw-
ne. Ola obawia sie ojca, wiec Wigzanie miedzy Olg i ojcem jest rowniez
aktywne.



Jarek

Ola

Rys. 17. Model Sytuacji ,Koncert”.

Zobaczmy, jak wyglagda Pozycja Michata wobec ojca w Sytuacji z kradzie-

z3 pieniedzy na koncert.

e Podmiotem Pozycji jest Michat.

)

Michat

e Obiektem Docelowym jest ojciec Jarek.

e Zbidér Wigzan aktywnych w Sytuacji z koncertem wymieniliSmy wy-

zej.

e Aktywne Wigzania Podmiotu Pozycji i Obiektu Docelowego to Wig-
zania nalezgce do Relacji rodzica z dzieckiem, ktore sktaniajg Mi-

chata do szanowania opinii ojca.

e Ranga Oli jest tutaj wyzsza niz ojca, gdyz Ola obiecuje nagrode -

koncert.

e Waga Wigzania Michata z ojcem jest wyzsza niz Waga Wigzania Oli

z ojcem.

e Wigzanie Michata z Olg ma Znak ujemny (Michat nie lubi, gdy sio-
stra mu rozkazuje), wiec nie bedzie on sktonny stucha¢ Oli.
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e Zbiér Przekonan Michata o ojcu dotyczacy sprawy kradziezy obej-
muje fakt, ze ojciec uwaza kradziez za zto i Michat moze spodzie-
wac sie kary.

e W badanej Sytuacji gtbwng emocjg Michata w stosunku do ojca
jest strach.

e Skojarzone zachowania wynikajgce ze strachu: Michat unika Ojca.

Wydaje sie, ze Pozycja Bytu wobec Obiektu Docelowego w Sytuacji jest
mato uzyteczna, gdyz nie pozwala w petni przewidzie¢ zachowania
Bytu. W naszej przyktadowej Sytuacji wydaje sie, ze Michat nie ukradnie
pieniedzy. Zbadanie Pozycji Bytu wobec Obiektu Docelowego w Sytu-
acji ma jednak te zalete, ze pozwala nam gtebiej zrozumiec Sytuacje
i czynniki aktywne celem zaprojektowania skuteczniejszej interwencji
na przysztosc.

Jak taka interwencja mogtaby wyglada¢ w omawianym przyktadzie?
Ojciec przewiduje, ze dzieci mogg namawiac sie nawzajem do kradzie-
zy. Znajac Pozycje dziecka wzgledem siebie w Sytuacji kradziezy oraz
wszystkie czynniki aktywne w danej Sytuacji, moégtby podjg¢ dziatania
profilaktyczne w nastepujgcych zakresach:

¢ Przekonania: mogtby rozmawiac z dzie¢mi o tym, ze kradziez jest
ztem, ze nie jest akceptowana przez ludzi, ze za kradziez mozna
wylgdowac w wiezieniu, ze on jako ojciec jej nie akceptuje.

e Emocje: mogtby wzbudzi¢ w dzieciach emocje negatywne w sto-
sunku do kradziezy, polecajgc im wyobrazi¢ sobie Sytuacje, gdy to
ich ktos okrada.

e Zachowania: mogtby uczuli¢ dzieci, ze o zamiarze kradziezy nalezy
informowac dorostych.

e Waga Wigzan: mogtby dbac o wiezi z dzie¢mi, by te Wigzania byty
silne.

e Ranga: moégtby za pomocg przyktaddédw uzmystowic¢ dzieciom, ze
sytuacyjna Ranga danej osoby lub rzeczy jest tylko chwilowo wy-
soka i nie powinny brac takiego wzrostu Rangi pod uwage. Mogtby
nauczy¢ dzieci, by kazdg sporng Sytuacje rozpatrywaty z uwzgled-
nieniem konsekwencji swoich zachowan w przysztosci, co najcze-
Sciej ostabia Range sytuacyjna.



9. Zakonczenie

9.1. Mozliwe kierunki rozwoju PSTeorii w przysztosci

Przedstawie teraz propozycje réznych Sciezek rozwoju PSTeorii; poniz-
sza lista prawdopodobnie nie wyczerpuje wszystkich mozliwosci.

e Mozna zmienic¢ definicje na poprawniejsze, spojne z definicjami
pojec powigzanych.

e Mozna zmieni¢ obecne definicje na definicje o szerszym zasiegu,
obecne mogga nie obejmowac jakiegos$ aspektu rzeczywistosci.

e Mozna wykreowac definicje na wyzszym poziomie abstrakcji, gdy
odkryjemy, ze istniejg inne klasy danej jakosci, a poprzednia defi-
nicja obejmowata tylko jedng klase.

e Czasem problemy z definicja lub jej sp6jnoscig z innymi pojeciami
wymagaja albo zmiany definicji, albo wyodrebnienia nowych jako-
Sci i zawezenia definicji, tak aby nie pokrywata tych nowo wyod-
rebnionych jakosci. Zawezona definicja bedzie spéjna z innymi
pojeciami.

e Mozna uszczego6towic i rozbudowac wskazany kierunek badan,
ktory jest wyznaczony jedynie poprzez zasygnalizowanie istnienia
prawdopodobnych poje¢ strukturalnych.

e Mozna doda¢ nowy kierunek badan.

e Mozna znalez¢ powigzania dla wspomnianych kierunkéw.

e Mozna znalez¢ powigzania dla wyodrebnionych pojec i zdefinio-
wac te powigzania.

e Inne nie wymienione.

9.2. Dalszy rozwéj PSTeorii w przysztosci

Kazdy koniec jest poczgtkiem czego$ nowego. Dla mnie wydanie tej
ksigzki zamyka okres samotnej pracy nad rozwojem PSTeorii. Jeden
umyst, holistyczny umyst, musiat zakresli¢ ramy i stworzy¢ zaséb
podstawowych poje¢. To juz zostato zrobione. Teraz nadszedt czas,
by do prac nad PSTeorig wigczyli sie inni. Zapraszam wszystkich zain-
teresowanych do grupy Panstrukturalna Teoria Wszystkiego w serwisie
spotecznosciowym goldenline.pl. Do wyboru tej platformy sktonit mnie
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bardzo wygodny i sprzyjajgcy dyskusjom interface uzytkownika. Przed
wzieciem udziatu w dyskusjach prosze o doktadne zapoznanie sie
z regulaminem. Z gory uprzedzam, ze cztonkiem wspomnianej grupy
moze zostac osoba, ktéra ma na portalu jawne konto z krétkim biogra-
mem. Kazdy z cztonkéw grupy musi mie¢ prawo poznac¢ innych czton-
koéw i musi wypowiadac sie pod swoim nazwiskiem. Tworzenie PSTeo-
rii byto ustawicznym poprawianiem btedéw i doskonaleniem metod
badawczych - tak tez bedzie wygladata praca w grupie Panstrukturalna
Teoria Wszystkiego. Niektore osoby bedg swojg aktywnos¢ przejawiac
poprzez zadawanie pytan. Chciatabym, by czes¢ ciezaru odpowiedzi
na te pytania wzieli na siebie inni, bym ja byta ostateczng instancja.
Z gory uprzedzam, ze nie gwarantuje swojego udziatu we wszystkich
dyskusjach, bede sie w nie wigcza¢ na tyle, na ile pozwolg mi moje
niewielkie zasoby energii.

Obecnie przerwatam prace nad PSTeorig z powodu tymczasowe-
g0 wyczerpania swojego potencjatu twoérczego. Na razie nie jestem
w stanie tworzy¢ tresci na poziomie, jakiego wymaga PSTeoria. Poswie-
citam dwanascie lat pracy umystowej na jej rozwdj. Potrzebuje odpo-
czynku oraz zmiany aktywnosci, by moj umyst gteboko sie zresetowat..
Ponadto podjetam decyzje, ze nie bede juz dtuzej sama finansowacd
prac nad PSTeorig, jak to miato miejsce dotychczas - muszg sie znalez¢
zewnetrzne zrodta finansowania. Chce skupi¢ wokot siebie grupe oséb
zainteresowanych rozwojem PSTeorii; sposrod tych osob czes¢ petni-
taby role inspiratorow, cze$¢ wzietaby na siebie ciezar dopracowywa-
nia tresci i przygotowywania przyktadéw. Zapoznanie sie z obecnie
dostepnymi tresciami PSTeorii moze osobom z innym przygotowa-
niem naukowym podsung¢ nowe pomysty na jej rozbudowe - pomy-
sty, ktére mnie nie przysztyby do gtowy.

Jeszcze raz zapraszam chetnych do wspotpracy. Praca nad PSTeorig
jest wielkg przygoda umystowa, ktorej warto wyjs¢ naprzeciw.
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